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tarjeta 4B MasterCard 


1. Solicítala gratuitamente en cualquier oficina 
de Santander Central Hispano. 

2. Unos días después llegará a tu domicilio. Con ella 
podrás sacar dinero en cajeros automáticos, comprai 
en miles de establecimientos y recargar tu móvil. 


¿Tienes Planes? 

|Cw\vw.clubveinte.com 
' 902 24 24 24 


3. Además entra en y únete 

a Coca-Cola, porque Tu Tarjeta tiene 

ventajas adicionales. Descúbrelas. 




Además de las ventajas propias de una tarjeta como ésta, tu 
4B MasterCard Coca-Cola se enrolla cada vez más para 

que disfrutes de forma exclusiva y a tope de todo lo que más te gusta: 

^ Viajes 
^ Videojuegos 
^ Ropa exclusiva 
^ Cámaras digitales 
^ Equipos de música 
^ Pantallas de plasma 
^ Entradas 
^ Descuentos 


Disfruta de todas las ventajas del Club Te de Santander Central Hispano. 


¿A qué esperas? Solicita ya tu Tarjeta 4B 
Coca-Cola y empieza a disfn 
todas sus ventajas. 



Entra en www.clubveinte.com 
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PSP, COMIENZA UNA NUEVA ETAPA 

Quizá sea una de las frases más utilizadas cuando nace un nuevo año, 
pero en este caso viene que ni pintada para dar paso a toda una reali- 
dad. Medio planeta permanece convulsionado con la presentación oficial 
y aparición en Japón de la esperada Sony PSP. jamás una pieza de hard- 
ware había levantado tanta expectación, y es que la impecable solvencia 
tecnológica de Sony C.E. ha vuelto a demostrar que son únicos en este 
apartado. Nosotros hemos vuelto a tener una entre las manos y hemos 
probado los primeros títulos, y os podemos asegurar que no hay nada 
igual. El mundo de las portátiles no volverá a ser el mismo después de 
Sony PSP y nosotros os lo contaremos con todo lujo de detalles. En otro 
orden de cosas os presentamos, unos meses antes de que salga a la 
venta, a uno de los grandes ausentes de esta campaña navideña, el 
nuevo episodio de Medal Of Honor. Por lo que hemos podido comprobar 
en nuestra visita a los estudios de EA en Los Ángeles la espera merecerá 
la pena y estará totalmente justificada. La saga ha sufrido la evolución 
deseada y viene con fuerzas renovadas, y con más calidad que nunca. 
Para concluir, queremos desde Playstation 2 Revista Oficial desearos una 
feliz Navidad y un próspero año nuevo, que disfrutéis con vuestras fami- 
lias y amigos más que nunca y que vuestra PS2 continúe siendo un 
maravilloso puente intangible entre la realidad y la fantasía. Y si después 
de todo esto, todavía os queda tiempo para soñar, no os olvidéis de ese 
futuro perfecto «made in Sony» llamado PSP 
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6 UIDBO 
DEMOS 


Avances de los futuros éxitos para tu consola 


- ACECOMBAT: 

JEFE DE ESCUADRÓN 
-JAK3 

-EYETOYCHAT 
-SPYROrAHERO'STAIL 
-ADIBOOYLOS 
LADRONES DE ENERGÍA 

- CAMPUS PARTY 2004 


( 01 JTHEGETflIUflV 

BLHCK monoflv 

Recorre las calles del 
Londres actual en la secuela 
del aclamado título de 
London Studío de Sony C.E. 

( 02 JPRinCEOf 

PERSIfl; El fllfflfl DEL... 
Tras reuitalizar el mito, 
UbiSofl retoma la fígura del 
Príncipe en esta mezcla de 
acción y plataformas. 

( 03 .JEVETOV PIHV2 

Conecta tu cámara EyeToy a 
la consola y participa en 
estos diuertidos minjjuegos 


con tu propio cuerpo. 

( 01 .IFORGOTTER 

RERiniS: DEínon store 

Participa en la odisea 
Fantástica del mundo de 
Dragones y Rlazmorras. 

[ OS .IDflnCIRG 

STRGE FUSIOn 
ERuéuete al ritmo que 
marcan los populares 
temas de este diuertido 
simulador de Konami. 

( 06 .IRTHERSeOOl 

Uuelue a uiuir la emoción de 
la competición olímpica al 
máKimo niuel. 


( 07 .)S0ül 

CRLIBUR 2 

Redescubre uno de los 
grandes títulos de lucha de 
Playstation 2, de nueuo de 
la mano de Rameo. 

t 08 .1R10T0GP3 

El apasionante mundo del 
motociclismo reflejado con 
el máximo detalle en esta 
tercera entrega. 

(EKTRfl]fRER-ZE 

En la sección «Especiaba se 
oculta este curioso 
shooter. Trastea con el 
mando para conseguirlo. 






IMDTICinS 

Toda la actualidad de Playstation 2 






Nina se desmarca de Tekken para protagonizar una aventura de acción 




■ Nina contará con su reper- 
torio de golpes de Tekken 


llama Nina, Nina Williams. La recordaréis por 
23 su belleza nórdica, su exhuberante físico y los 
contudentes golpes de Aikido que propinaba a sus 
rivales en cada una de las entregas de Tekken que 
han ido viendo la luz. Ahora, se desmarca de sus 
compañeros de batalla para protagonizar Death By 
Degrees, una precuela de la saga Tekken que nos 
desvelará qué acontecimientos llevaron a esta 
luchadora a inscribirse en el Torneo del Puño de 
Hierro. El argumento gira en torno a la organización 
Kometa que custodia una potente arma llamada 
«Salada» susceptible de ser utilizada con 
fines terroristas. Mientras investiga esa 
organización, Nina es capturada y recluida 
en un yate. Para sobrevivir con éxito 
tendremos que recurrir a la lucha 
cuerpo a cuerpo al más puro 
estilo Tekken, pero conta- 
remos igualmente con 
armas de fuego y dife- 
rentes espadas. Death By 
Degrees contará con un avan- 


zado sistema de control que utilizará el joystick 
analógico derecho para atacar ganando puntos de 
e.vperiencia y desbloqueando nuevos movimientos 
y técnicas. A estas habilidades de Nina, se unen las 
de ocultarse tras las paredes, utilizar huellas dacti- 
lares para acceder a puertas secretas, esquivar 
trampas o resolver puzzles a lo largo de 140 estan- 
cias. Por si esto fuera poco, gracias al Focus, 
podremos utilizar visión de rayos X para 
localizar los órganos de los enemigos. 
Por último, señalar que durante la 
aventura también se dejará ver la 
hermana de Nina, Anna Williams. 


RAIXBOW SIX 4 


UbiSoft continúo la fron quicio de Tom Cloncy 


a nueva entrega llegará en la próxinra Dieler Weber, (rancotirador 

Lm primavera y está siendo desarrollada que cubrirá los movimientos del resto del 
por los creadores del Rainbow Six original, grupo. Entre las novedades destacan el 
Red Storm Entertainment, en colaboración rrrotor gráfico creado por Red Storm 

con los estudios de UbiSoft en Montreal. Entertainment para PS2 y un modo 

En esta ocasión, el propio multijugador que enfrentará a 

equipo Rainbow se verá «ESTA ENTREGA los operativos Rainbovir con 

bajo una amenaza bioterro- PHMTARA Pñlil lili 

rista. En el modo para un vüN I AliA uUW UH Además, contarerTK)s con 

solo jugador podremos elegir NUEVO MOTOR nuevas armas y equipamiento 
entre Oing Chavez, el teore- OD A CIPA ^ 

rario líder del equipo, y üuANuü^^ rifle de asalto MTAR-21. 


MiC ^ 


■ Rankeir Sil 4 cantará cmur sistema éentelig^ 

creciiiite. Asf, a neáda m vayamas suparamto misiones, los eoemiaos 

se solverán rRás petiaroses y otilizaráo tácticas 






EN LA HORA MÁS OSCURA DEL MUNDO 

DEMOSTRARÁS TU VALÍA 


■intensos en 


njfsiones de 
•fe /unto ato 
escuadrón 


F I N l u 


A LA VENTA EN OTOÑO DE 2004 

WWW.CALLOFDUTY.COM 


Juega solo en las 
misiones más épicas 
o adéntrate en la 
acción multijugador.' 


Playstation 2 
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V «I ^ reser»*dos. 'Playstation" 

wíí ^ “^í? ®c Wtrada de Sony Computer Entertainment Inc. El juego Online requiere ctmexión a Internet, adaptador de red 

(para Playstation 2) y tarjeta de memoria (8MB) (para PlayStatioo»2) (se venden por separado). Microioft. Xbox, Xtex Lwe. y los legos de Xbox y Xbox üw son marees comerciales o 

malías íSíal^d^NXÍto '' GamtCube y el logo de Hmtendo GamtCube son 


activision.com 
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I NfUta Pono eK«1 (UtONA) 

I Uvt funti (joipcny (UBONA) 

I )e«h Henmdo Cotí*» (iMOnO) 

• VHáfüt» Soavtflro Solo (lAXaONA) 

I tmn Mjnu«l Ciouatei tSomo (SCVAU) 

• Toiato Novono tefuüri (aASCflOMA) 

I Mano dH lULM uatuoao toMrro (MA06I0) 

I eljnto lonAo VéikImj (MAOtiO) 

I Urtoi Vkndiri tervMO (IMCllONA) 

• feiO UOl (BAJÍUIONA) 

I Noto» SAndioj MQOt (CÁDU) 

I Albcfto Ufmo Ujrtinci OAiN) 

I Hiqdn lOpci Umoi (tlON) 

• trvn Snmotdl AroQoo (SSVIU) 

• Anofl )o«t« Cátelo Nroi (UAlAGA) 

I i«i AdMo Porro (lANMSOtl) 

• CMotdo |o«t«t ■odrtgo»i Sotu (MADfitO) 

fO&COrTW KiAlMS OIMON SlOM 
I ftMUKO 601^1 Urdo (AUfilBlA) 

I Antonio tarmon SOkÍwi (UAOtiO) 

• toQM toCSon CorroAo (>AiaiO»U) 

I mego Uoittn lou (SfvnU) 

I Ateso n d r o Orgoi lorm (MAOttO) 

I lontOio lonn Olmede (AUCANTI) 

• Umí 4 dH Mot MU» AOOfttnei (AlICANll) 

I Ivo (m4o Aflomo (VAliNtU) 

I Ctvntton iniMordo Qiwilono (BAIKflOMA) 

I Podro SOmhoi totiqiio (UU 8 f lA) 

I KobH Vowhri Igldo (MAOStO) 

I Alet Alomo MjrtMot (tAKIKWA) 

• loto Antonio OUt-Utone (MAOPTD) 

• lOBO UtUÜoi SofU (BUKOS) 

• tonttago HottiU Soitooo (UAOCEO) 

• Uigiiet Abod POcoi (MUKIA) 

• loul Ktm UQorde Ketoio (SiVnU) 

• McolAt AKoroi trourom (M&LACA) 

I Oovtd UqUMde SemoMri (MAOfilO) 

I Modo lomolo Oloi (MCaKUtA) 

• Wigw Attoro llotot (AUCAMt) 
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I llodto Alopt turdoio (VUUTA) 



Ponte en forma sin salir de casa con EyeToy: Kinetic 


—^roducto de la colaboración entre Sony CE. y 
Nike Motionworks, este título no es ni más 
ni menos que un juego interactivo de ejercicios 
físicos. Llevado a la práctica, la 
pantalla nos mostrará nuestra 
propia imagen y unos indicadores 
de colores que nos señalarán el 
movimiento que debemos realizar. 

Técnicamente esto es posible 
gracias a la tecnología EyeToy y a 
las lentes de gran angular para 
acoplar a la cámara permitiendo ver 
a una persona de cuerpo entero. La parte depor- 
tiva y el diseño de los ejercicios corrió a cuenta 
de los preparadores físicos de Nike Motionswork 


«UN PRODUCTO DE 
LA COLABORACION 
ENTRE SCEE Y NIKE 
MOTIONWORKS» 


ASÍ, Kinetic ofrece cuatro «zonas» de ejercicio 
diferentes. La zona de tonificación está dirigida a 
fortalecer grupos específicos de músculos a base 
de movimientos lentos y centrados. 
Por su parte, las zonas de aero- 
movimiento y combate tienen 
como objetivo mejorar la condición 
física del jugador y sus posturas 
están inspiradas en disciplinas como 
el toekwondo, karote, kick boxing, 
aeróbic o baile moderno. Pero si lo 
que buscas es algo más tranquilo, 
tu zona es la de cuerpo y mente que se centra en 
la respiración, la concentración y la flexibilidad, y 
tiene influencias del yoga y del toichi. 



■ El sistema de 
ejercicios se 


EYETOY: MONKEY MANIA 

Sony CE. Japón, responsable 
de la saga Ape Escape, acerca 
ahora a sus simpáticos simios 
a un público más infantil en 
un título con 50 minijuegos y 
estructura de Porty Gome, 



TAKE 2 ESTRENA 
ESPN EN 2005 

Baloncesto, hockey y fútbol omerlcano al más alto nivel 

a saga deportiva desarrollada por Visual Concepts 
Lb llegará a nuestro país de la mano de TakeTwo España. 

De esta manera podremos disfrutar de ESPN NBA 2K5, ESPN 
NHL 2K5 y ESPN NFL 2K5. El primero de ellos, considerado 
por muchos como el mejor simulador de baloncesto, 
presenta importantes mejoras gráficas y novedades como 
un sistema de control basado en la inercia que proporcionan 
un manejo diferente según las habilidades y la forma física 
del jugador. Los aficionados a la agresividad del hockey 
disfrutarán con los diversos tipos de puñetazos y golpes, las 
frenadas mejoradas y los nuevos movimientos de contacto 
de NHL 2K5. NFL 2K5 te permitirá jugar situaciones clásicas 
de los últimos 25 años de la Liga de Fútbol Americano. 



■ NBA 2K5 promete un nuevo entorno gráfico así como 
importantes mejoras en el desarrollo del juego 


LA MÚSICA DE 
SAN ANDREAS 

Yo está a la venta la 
edición en doble CD 

I a banda sonora de la última 
L* entrega de 6TA ya está en las 
tiendas. Su doble CD incluye una selec- 
ción musical de las nueve emisoras de 
Son Andreas y abarca estilos musicales 
modernos y clásicos: Hip-Hop, techno, 
funk, R8B, alternativo, rock clásico, souí, 
reggoe y country Pero además de 
música, se incluye de forma exclusiva un 
DVD con «The Introduction», una intro 
generada por el motor del juego que 
sirve de prólogo al argumento de San 
Andreas La edición de 8 CD solo podrá 
conseguirse en nuestro país de importa- 
ción o 3 través de la web de Rockstar 


aas 



DESCÁRGATE EL SEÑOR DE LOS ANILLOS" TRILOGÍA EN TU AMENA. 


amena 


Envía un mensaje con la palabra JUEGOS al 222 y el juego ya es tuyo 


Quno 

T\J ¿.(íeRTAD 


Disfruta, a partir de ahora, y sólo con Amena, de los mejores videojuegos 
de consola en tu móvil. 

Infórmate en el 470 o en www.amena.com/videojuegos. 


1 impíos Wirectos no rdudos. e MMIV New Une Producíone, Inc. All Righte Reseñad. The Lofd of Ihe Rings and the ñames ol the characlers. Items, events and places therein are trademarks of The Saúl Zaentz Company 
dA/a Tolkien Enterpnses under license to New Une Productons, Inc. Game Technology JAMDAT Mobile Inc. 2004. All Rights Resaved. Published by JAMDAT Mobile. Inc. JAMDAT. JAMOAT Mobile and the bubbtes logo are registaed trademarks ol JAMDAT Mobile^ 
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Tras The Punisher, la compañía ofrecerá dos títulos de Pandemic Studios 




DtbiKUí ALLnuw^. 


■ Armas alienígenas y poderes 
mentales formarán tu arsenal 


-_espués de su exitoso paso 
LJpor Xbox y PC, la acción 
táctica de Full Spectrum Warrior 
llega a PS2 giacias a la colabora- 
ción entre Pandemic Studios y 
Mass Media, encargados de 
llevar a cabo la conversión a la 
plataforma de Sony C.E. Basado 
en un simulador que Pandemic 
St. creó para el adoctrinamiento 
de! Ejército Norteamericano, este 
título recrea las guerras urbanas 
de un país imaginario Para 
sobrevivir a la batalla habrá que 
controlar de forma eficiente a 
dos escuadrones de cuatro 
soldados a lo largo de los trece 
niveles que componen el juego 




«NO HAY QUE PROTEGER 
A LA RAZA HUMANA, 
SINO ANIQUILARLA» 


I os Fufons son una raza alienígena que 
lü» amenaza la Tierra y, como avanzadilla, han 
enviado a su guerrero Cryptosporidium 137, más 
conocido como Crypto. En contra de lo habitual, y 
como elocuentemente nos anuncia su título, en 
este juego nuestra misión no será proteger a la 
raza humana, sino llevarla hasta su completa 
aniquilación. Para ello, manejaremos al pequeño 
pero mortífero extraterrestre y tendremos a 
nuestra disposición una gran variedad de armas 
alienígenas como el lón Detonador, el Explosio- 
nador de Cerebros, el Zop- 
0-Motic o el Destructor Cuán- 
tico. Por si esto fuera poco, 

Cryto cuenta con una serie de 
poderes mentales para 
someter a los humanos a su 


antojo y que, entre otras cosas, le permitirán 
hipnotizarlos, tomar sus cuerpos, hacerles levitar o 
leer sus mentes. Además, podremos surcar 
los cielos de cada una de las cinco enormes 
fases que componen el juego a bordo de un OVNI 
desde el que abducir animales, coches o 
personas, y realizar ataques de destrucción 
masiva. A juzgar por las imágenes que hemos 
podido ver y por lo que Pandemic Studios 
mostró de Destroy All Humans! en el pasado E3, 
esta originalidad argumental (que sería aún 

mayor antes de títulos como Psi- 
Ops o Second Sight) promete 
estar respaldada por una enorme 
calidad también a nivel 
gráfico. Habrá que esperar 
para comprobarlo. 
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El futbolista del Arsenal aprovechó un hueco en 
su apretada agenda para pasarse por Madrid y 
contarnos sus experiencias con el juego de Sony 


I -na emblemática taberna irlandesa 
^Jde la capital, «The Irish Rover», fue 
el lugar elegido para presentar la 
segunda parte de The Getawoy. Para el 
evento se contó con la participación 
estelar de José Antonio Reyes, el futbo- 
lista sevillano que desde su llegada al 
Arsenal deslumbra con su juego junto a 
las estrellas de la Premier Leogue 
inglesa. El futbolista llegó directamente 
desde Londres, la ciudad en la que 
reside y donde transcurre la acción de 
The Getaway: Black Monday. Esta 
segunda entrega de la conocida fran- 
quicia de Sony ya vuelve a combinar 
magistralmente la acción desenfrenada 
en los bajos fondos londinenses con la 
conducción, siendo una de las mayores 
sorpresas la inclusión de motos que 
aportan una mayor variedad al juego. 
Durante la presentación, Reyes, además 
de comentar sus experiencias en la 
metrópolis británica, demostró que es 
un experto jugador de Playstation 2 y 
que ha asimilado sin problemas eso de 
conducir por la izquierda. Con los 
comentarios de Manolo Lama, el joven 
jugador se desenvolvió como pez en el 
agua en uno de los niveles de conduc- 


ción de The Getaway: Black Monday. 
De hecho, es todo un «jugón» como 
comentó a los periodistas asistentes a la 
presentación «En Londres, estoy todo el 
día solo en casa, y me pongo a jugar a 
la Play horas y horas». Después, para 
corroborar el gran realismo del que hace 
gala el juego, en el que se repro- 
ducen con todo detalle las 
calles del centro de la 
ciudad, j.A. Reyes 
declaró: «He 
paseado por 
muchas de las 
calles que se 
ven en él. Es 
absoluta- 
mente 
real». 


E8ENT0 

«HE PASEADO POR 
MUCHAS DE LAS CALLES 
QUE SE VEN EN ÉL ES 
ABSOLUTAMENTE 
REAL» 
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THE 6ETAWAY: BLACK MONDAY 



PIdvStation 


^ James Arms- 
trong, Vicepresi- 
dente y Consejero 
Delegado de Sony 
C.E. para España y 
Portugal, junto a 
José Antonio Reyes 
durante la presen- 
tación del juego 


lyStatíon. 


- El jugador sevillano del Arsenal no sólo derrochó simpatía en la presentación de 
The Getaway; Black Monday, también hizo gala de su habilidad como jugador en una de 
las fases de conducción, bajo los comentarios y atenta mirada de Manolo Lama 


Desde su llegada al Arsenal el 
año pasado. Reyes ha conseguido 
marcar 9 goles a lo largo de 25 
partidos, repartidos entre esta 
temporada y la 2003-04. 
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- Las técnicas 
de Feng Wei son 
como una 


versión muy 
agresiva del 
Kung Fu de 
Leí Wulong 
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^ - O hace ni dos meses que Tekken 5 ya le ha declarado la guerra recreativa a Virtuo Fighter 
I\l4 Fino! Tunad, y Namco ya está manos a la obra con la nueva entrega doméstica de su 
conocida saga de lucha. Confirmada su exclusividad para Playstation 2, Namco está ultimando 
los detalles de su versión para consola, que aparecerá en el primer trimestre en el mercado 
japonés y justo antes del verano en Europa Los creadores de la saga están optimizando al 
máximo los recursos de Playstation 2 y poniendo al límite su hardware para realizar la conver- 
sión de Tekken 5, ya que las difeiencias entre la recreativa original y el sistema domés- 
tico pueden compararse a las que tuvieron en su día la coin-op de Tekken 3 y las carac- 
terísticas técnicas de la primera Playstation, al parecer, los programadores de Namco lo 
pasaron realmente mal para comprimir todas las animaciones de King en la pequeña 
memoria RAM de PSone. Aun así, las imágenes que veis en estas dos páginas, todas 
sacadas de la versión PS2, no tienen nada que envidiar a las de la recreativa original. 

Como algunos (los acérrimos de la saga) ya sabréis, Namco mantiene casi en su totalidad el 
elenco de personajes protagonistas de Tekken 4 y añade tres nuevos luchadores Raven, ninja 

artífice del ataque a la residencia Mishima (y 
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«SE HA IMITADO 
El ORIGINAL 


flpihn Modos 
de bs personajes más 
poderosos de b safa 


de la supuesta muerte de Heihachi), Feng Wei, maestro de aítes marciales chinas, y / 

Asuka Kazama, descendiente de la «dinastía» y heredera de técnicas de Jun, Kazuva, f 
Jin... Al igual que en la recreativa, la versión doméstica de Tekken 5 incluirá un sistema 1 1 m Mi 
de puntuación que permitirá canjeai los puntos conseguidos por todo tipo de accesorios f m mí 
(gatas, bandanas, sombreros, peinados, etc ) y por nuevos trajes. Uno de los «premios» f m m 
canjeables en la roin-op (a cambio de una ingente cantidad de puntos, eso sí), es la posi- ' jf 1 
bilidad de jugar con Eddy Gordo en lugar de con Christie Monteiro. En lo que respecta a Ir 

jugabilidad Nameo asegura haber vuelto atrás en el tiempo, a un sistema de juego más f f 

cercano a Tekken 3 o Tekken Tog, pero con una gran cantidad de nuevos movimientos v habi- 
lidades para todos los personajes, de tal forma que tanto los aficionados a los Tekken clásicos 
como los jugones ávidos de novedades gráficas y jugables quedarán satisfechos. Las novedades 
también llegarán a los modos de juego, donde Nameo asegura haber creado un modo al más puro 
estilo Tekken Forcé, pero que lo superará con creces Lo único que falta para que Tekken 5 se convierta 
en el juego de lucha del año es que su versión doméstica incluya la posibilidad de jugar On-line contra 
cualquier usuario del mundo, aunque Nameo aún no se ha pronunciado en este aspecto del juego 






■ Lee 
Chaolan, el 
eterno perso- 
naje oculto, 
también 
aparecerá en 
Tekken 5 


■ Raven no es muy espec- 
tacular, pero su efectividad 
y fuerza son impresionantes 
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La versión más completa 
del Torneo del Puño de 
Hierro llegará en 2005 
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ENTREGA DEL II PREMIO 
ANTONIO ASENSIO DE PERIODISMO 


El Príncipe entrega a la BBC el II Premio Antonio Asensio de Periodismo 



■ Los Príncipes entregan ei 
galardón a Helen Boaden, 
directora de BBC News, en 
presencia de Antonio Asensio 
Mosbah, vicepresidente 
ejecutivo de Grupo Zeta 


os Príncipes de Asturias presidieron, el 25 
de noviembre, en el Círculo de Bellas 
Artes de Madrid, la entrega del II Premio 
Antonio Asensio de Periodismo a la Brítish 
Broodcosting Corporation (BBC), por su «inde- 
pendencia», «imparcialidad» y «capacidad de 
autocrítica»!! acto estuvo presidido por el Prín- 
cipe Felipe y su esposa, Letizia Ortiz, el presi- 
dente de Grupo Zeta, Francisco Matosas, y el 
vicepresidente ejecutivo, Antonio Asensio 
Mosbah. A la ceremonia, presentada por la 
periodista Olga Viza, acudieron más de 300 
invitados, entre los que se encontraban los 
principales representantes de la política, la 
cultura, la comunicación y la economía, como la 
vicepresidenta del Gobierno, María Teresa 
Fernández de la Vega, y los ministros de Inte- 
rior, josé Antonio Alonso, y justicia, Juan 
Fernando López Aguilar; Eduardo Zaplana, 
portavoz del PP; Rafael Miranda, consejero 

01 El Príncipe charla con Antonio Asensio Mosbah. bajo las 
miradas de Lelizia y de la vicepresidetita del Gobierno, Teresa 
Fernández de la Vega, entre el ministro de Justicia, Juan 
Fernando López Aguilar, y el piesidente de Grupo Zeta. Fran- 
cisco Matosas (izquierda) 

OZ Miguel Angel liso, director editorial de Grupo Zeta saluda a 
Teresa Fernández de la Vega, vicepresidenta del Gobierno, en 
presencia de Antonio Asensio Mosbah, vicepresidente de Grupo 
Zeta, Seralin Roldan y Jesús Castillo, consejeros 


delegado de Endesa; Fernando Soto, del 
Banco Popular; Manuel Cendoya, del Grupo 
Santander; Blas Flerrero, presidente de Radio 
Blanca; Emilio Ybarra, presidente de Vocento; 
Álex Grijelmo, presidente de la Agencia EFE; 
José María García, Concha García Campoy, 
Isabel Gemio, y Enrique Cerezo, presidente 
del Atlético de Madrid. La entrega del 
galardón, patrocinado por Endesa, estuvo 
precedida de una representación literaria, 
cinematográfica y musical en la que el actor 
José Sacristán, la actriz Belén Rueda, el perio- 
dista José Oneto, el escritor Antonio Gala, y el 
director de cine David Trueba leyeron textos 
para reivindicar la libertad de expresión. Los 
periodistas Iñaki Gabilondo, Concha García 
Campoy, Luis del Olmo, Ángeis Barceló, Carlos 
Flerrera y Matías Prats pusieron su voz para 
leer el Código de Flonor de los periodistas 
promulgado por la ONU. 

01 El consejero de Grupo Zeta José María Gasanovas, el 
director general, Javier Castüo. y Teresa Viejo 
Oi Rafael Miranda, consejero delegado de Endesa, compañía 
patrocinadora del acto. 

ife. La penodista Nieves Herreto con el vicepresidente ejecutivo 
de Grupo Zeta, Antonio Asensio Mosbah 
06. Antonio Gala. Rosa Vallverdu (intérprete para sordos). José 
Sacristán, José Oneto, Belén Rueda. David Trueba y el saxofo- 
nistaLlibert Fortuna 
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Sony presentó en Londres su portátil a la prensa especializada, 
con un amplio menú de juegos paro dar rienda suelta a su capacidad 


L a fecha fue el 9 de diciembre, el lugar Londres y la 
hora, aproximadamente, las nueve de la mañana, 
cuando Phii Harrison (vicepresidente de la división de 
videojuegos de Sony C.E.) declaró abierta la presentación 
oficial de la consola portátil PSP en Europa. De todos modos, 
se apresuró a aclarar que no pensaba contestar a ninguna 
pregunta sobre fechas de lanzamiento ni sobre precios 
(aunque fuentes bien informadas dicen que estará muy por 
debajo de los 300 Euros de los que se hablaba en un prin- 
cipio): lo que importaba hoy era echar mano a la novedad 


más esperada en años en el terreno del videojuego, y 
probarla con algunos de los lanzamientos que la acom- 
pañarán en su salida al mercado 
Y a eso fue a lo que se dedicaron durante un día entero los 
periodistas llegados de todo el continente De una planta a 
otra, de una demostración a otra, era la primera ocasión de 
jugar a tope con una variedad de juegos que. intencionada- 
mente o no, parecía pensada para comprobar y sacar el 
máximo partido a todas las funcionalidades de la máquina 
Nadie ha quedado decepcionado (por lo menos, nosotros 
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CARACTERISTICAS TÉCNICAS 


Nombre 

Color 

Dimensiones 

Peso 

CPU 

DRAM Integrada 
Pantala 

Luminancía máxima 
Luminancia máxima 
Sonido 

Entrada^alidas 


Conexiones principales 


Alímenlacíón 

Soporte 

Formato 


Codee 

Comunicación Inalámbrica 


PSP~ 

Negro 

Aproximadamente fíflmm (An) x 23mm (AO x 
74mm (Grosor) 

Aproximadamente 280g (balería incluida) 
réP CPU (Frecuencia de reloj 1 - 333MHz) 
4MB 

4.3 pulgadas, 16:9 Wide Screen TFT LCD 
480 X 272 pfxeles, 16.77 millones de colores 
180 / 130 / 80cd/m2 (utilizando la batería) 


Altavoces estéreo intepdos 
EE 802.11b (Wi-Fi) 
USB2.0(mini-B) 

Memory Sticlf PRO 0uo~ 

IrOA 

IR Remóte (S1RCS) 

Ranura Memory Stidf Dúo" 
ConectorUSB 
ConeclorDCOUT 
ConectorDCINbV 
Conector Auriculares 
Batería de lónütk) 

Adaptador AC 
Disco UMD (Sólo lectura) 


Audio UMD (nombre sin confirmar) 

Video UMD (nombre sin confirmar) 

Video: H.264/AVCMPLevel3 
Audio: ATRACSplus^.MPS 
Modo infraestructura 

Modo adhocimiMn hasta 16 consolas) 


■ Arriba, un momento de la presen- 
tación. Junto a estas lineas, el 
elemento clave de la nueva consola, 
el disco UMD, con 1,8 Gigas de capa- 
cidad, para juegos y películas 


■ Juegos como Ape Academy (arriba) admiten dos jugadores por consola. 
La calidad de la pantalla queda patente en Everybod/s Golf (abajo) 


■ Fotograma de Pursuit 
Forcé, primer lanza- 
miento creado sólo para 
el entorno PSP, que aún 
tardará unos meses en 
estar disponible 


no), y todas las reservas sobre sus posibili- 
dades desaparecen en cuanto se tiene entre 
las manos y se ilumina su enorme pantalla. 

Lo primero que cabe decir de PSP es que la 
palabra «portátil» desaparece de la mente 
del jugador a los pocos minutos de utilizarla. 

La definición de la pantalla hay que verla 
para creerla, y pasa la prueba con nota en 
juegos con entornos tan elaborados como 
Everybody's Golfo, sobre todo, en Ridge 
Rocer, donde la endiablada velocidad de los 
coches no le impide registrar con precisión 
los continuos cambios de luz ambiental. Sus capacidades son 
más que suficientes para disfrutar de juegos tan completos 
como el ya mencionado Ridge Rocer, o para enzarzarse en 
una partida a ocho moviéndose y disparando sin cesar por 
los escenarios del Fired Up. De hecho, cuando se luega a 
alternativas más ligeras como Ape Acodemy hay una cierta 


sensación de no estar sacando todo el 
partido posible a la máquina que tenemos 
entre manos. 

La ergonomía de la consola está a la altura 
de sus demás capacidades; cualquier 
jugador familiarizado con su hermana mayor 
se adaptará sin problemas a los mandos, de 
tamaño suficiente como para ser operados 
sin problemas por manos grandes. Eso sí, 
para disfrutar al cien por cien, los auriculares 
son, más que convenientes, imprescindibles. 
Sin ellos, el sonido es bueno. Con ellos, 
espectacular. Se echaron en falta algunas cosas, como las 
prometidas películas en UMD, de las que nadie supo darnos 
fecha A cambio, se presentó un avance de Pursuit Forcé, el 
primer juego creado única y exclusivamente para el entorno 
PSP. Persecuciones, disparos y chicas 
í a se nos está haciendo la boca agua... 


«LA IDEA DE ESTAR 
UTILIZANDO UNA 
CONSDLA PDRTÁTIL 
DESAPARECE A LOS 
POCOS MINUTOS DE 
EMPEZAR A JUGAR» 
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Q Por qué motivos debería 
comprarse una PSP el 
f fi usuario de PS2, o el usuario 
de otras consolas? 

Creo que hay muchas razones. Una es 
que SI te gusta jugar, si te consideras 
verdaderamente un jugador apasionado, 
entonces tienes que comprarte una PSP. 
Los juegos son estupendos, la tecnología 
es increíble, la capacidad futura de la 
máquina es fantástica .. Porque PS2, 
como bien sabes, tiene en España un 
montón de seguidores que van a querer 
comprarse ésta. Y creo que al usuario de 
PS2 le gusta PSP porque extiende la 
oportunidad de jugar lejos de la televi- 
sión o del hogar, o de cualquier sitio 
donde tenga instalada su consola. Libera 
el entretenimiento. i en cuanto a la 
gente que no tiene una PS2 ahora... Lo 
siento mucho por ellos, pero si están 
metidos en los juegos, reconocerán PSP 
como una gran máquina de videojuegos 
y como una gran máquina multimedia 
para el futuro. 

¿Qué diferencias apreciará el usuario 
cuando juegue en PSP a un juego 
que ya conozca en PS2? 


Todos los juegos han sido escritos espe- 
cíficamente para el sistema de hord- 
ivore que es PSP. Y además, el tipo de 
experiencia de juego que la gente busca 
en un aparato portátil es diferente de 
un sistema basado en la televisión. No 
sé si recuerdas la analogía que hice en 
la presentación sobre juegos basados en 
la sesión y basados en la oportunidad... 

Sí, la posibilidad de jugar y avanzar 
en el juego aunque sólo se tengan 
cinco minutos disponibles. Pero a la 
hora de jugar... 

Sí hay varias diferencias. Una de ellas es 
el estilo de juego. Otra es la capacidad 
Wi-Fi, una funcionalidad que es un 
añadido verdaderamente potente para 
la plataforma, otra es la habilidad de 
customizar la experiencia del juego con 
el /í íemory Stick Audio, y creo que un 
aspecto de PSP en el que no nos hemos 
enfocado demasiado es que la capa- 
cidad de efectos de sonido, audio y 
música de esta máquina es algo fantás- 
tico. Apenas estamos empezando a 
explotarla, a ver sus herramientas y su 
tecnología, pero es sorprendente lo que 
podemos íiacer. 


En la presentación de japón se habló 
de su capacidad para reproducir 
películas, pero hoy no se ha dicho 
una palabra sobre eso. 

Lo entiendo, pero el día de hoy ha 
estado enfocado muy específicamente a 
los juegos. Yo llevo los estudios de vide- 
ojuegos, no los de cine. No hago pelí- 
culas, jme encantaría hacer películas' 
Pero por desgracia ese no es mi 
negocio, así que esa pregunta deberás 
hacérsela a Sony Studios o a otros 
estudios de cine. Yo no puedo hablar en 
concreto sobre eso hoy. 

¿Qué problemas surgen cuando se 
diseña un juego para un aparato 
que todavía no existe? 

Bueno, hay muchas dificultades Una 
es la interfaz con el usuario, su expe- 
riencia física cuando juega, que aquí 
no tenemos y es 
una parte vital. El 
otro aspecto es que 
trabajar con emula- 
dores te da sólo 
una cierta idea del 
rendimiento de la 
máquina termi- 
nada, aproximada- 
mente un diez por 
ciento, así que es 
muy difícil conse- 
guir una buena 
animación o crear 
buenos efectos 
especiales. Es como 
bailar en la oscu- 
ridad; puedes sentir como están las 
cosas a tu alrededor, pero no tienes la 
sensación de estar pasándotelo bien 
del todo 

¿Cuándo crees que las descargas 
de actualizaciones o de juegos 
enteros se convertirán en un 
mercado firme? 

Creo que lo que ocurrirá es que, 
como en otras tecnologías, veremos 
una distribución y una adopción desi- 
gual en distintos países. Hay una 
gran cita del escritor de ciencia- 
ficción William Gibson que dice «el 
futuro ya está aquí; lo que pasa es 


«ME GUSTARIA 
QUE PARA 
DICIEMBRE DE 
2005 PSP 
CAPTARA lA 
IMAGINACION 
DEL MUNDO AL 
IGUAL QUE HIZO 
PLAYSTATION 2» 


que está distribuido de forma desi- 
gual». Me encanta esa expresión 
porque creo que, probablemente en 
Madrid o en Barcelona puede haber 
mucha población que esté disfru- 
tando ya de las tecnologías On-line, 
pero puede que ese número no sea 
tan grande en Sevilla, por ejemplo. 
Estas cosas habitualmente llegan a 
un punto en el que se disparan y a 
partir de ahí ya crecen a toda velo- 
cidad. Además, con PSP puedes 
tener a un usuario dentro de un 
círculo de amigos que tenga la cone- 
xión a Internet, y él puede suminis- 
trar contenidos a todos sus amigos. 
Eso es algo muy importante también. 

¿Habrá juegos específicos para 
PSP que no estén disponibles 
en PS2? 

Claro: acabamos de presentar 
uno, Pursuit Forcé, que es 
exclusivo para PSP. También lo 
son Medievil, Fired Up .. Y no 
es que Medievil haya pasado 
de PSone a PSP; es un invento 
completamente nuevo. Fired Up 
y Ape Acodemy también, hay 
mucho desarrollo nuevo. Hoy 
hemos mostrado parte de las 
cosas en que estamos traba- 
jando. Algunos de los juegos 
que estamos inventando 
partiendo de la nada, de un 
folio en blanco, tardarán un 
poco más en ser visibles. 


¿Cuáles son tus expectativas de 
aquí a un año? 

Creo que lo que me gustaría es decir 
que para diciembre del año que 
viene PSP haya capturado la imagi- 
nación del mundo de la misma 
manera en que lo hizo PS2. Creo 
que SI conseguimos eso con buenos 
juegos y un hermoso hardware 
como éste (coge la consola)... Es 
bonita, ¿no crees? Ranura para 
Memory Stick. Puertos USB. Disco 
UMD Infrarrojos. Hay tantas cosas 
que puedes hacer con esta 
máquina.. Apenas estamos empe- 
zando a soñar 
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La franquicia MOH 
reaparecerá en marzo 
con una nueva entrega 
que hará morder el 
polvo a todos sus 
rivales. Os desvelamos 
todos sus secretos 
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POR NEMESIS 


Cry Havok! And let slip the dogs of war». Esta frase, extraída 
M M del tercer acto, escena primera, del Julio César de Shakespeare 
ha sido la inspiración de EALA a la hora de titular su nuevo 
Medol Of Honor para consola. MOH Dogs Of War no llegará a 
España hasta marzo de 2005, pero os podemos desvelar ya algunas de 
sus principales características, gracias a nuestro reciente viaje a las 
oficinas de EALA, ubicadas en Marina del Rey, California. Tras el parén- 
tesis de Rising Sun, la franquicia MOH regresa al frente europeo para 


recrear «cuatro escenarios decisivos de la IIGM», en palabras de Ben 
Kusin, el productor de MOH Dogs Of War. Stalingrado, el Norte de 
África, la batalla del Bulge y St. Nazaire (escenario de la legendaria 
operación Chariot) son las cuatro localizaciones que visitará el jugador, 
encarnando al teniente William Holt, el primer agente de campo de la 
recién creada Oficina de Servicios Estratégicos (055, la agencia de inteli- 
gencia militar antecesora de la CIA). Combatiendo al lado de británicos 
y soviéticos, Holt demostrará su pericia liderando a su escuadrón en las 
misiones más peligrosas. Por medio del Combot Squod Control y la 
cruceta del pad, el jugador dará sencillas instrucciones a sus hombres 
(avanzad, atrás, etc.), con lo que la saga MOH deja de ser la odisea «de 
un solo hombre» para integrar a un grupo de soldados que aumentarán 
su capacidad de combate e inteligencia artificial a medida que vayan El 



EAIA 

Después de aloiamus en el hotel más sórdido de Los 
Ángeb, nos desplazamos hasta Marina del Rey para 
visitar las oficinas de EMA. ias ohcinas de Electronic 
Aits responsables de todos los UedelOf Honor. Allí 
tuvimos la ocasión de hablar con Ben Kusin, 
productor de UOHOossWíhi. 


■ Las oficinas de 
EALA se encuen- 
tran en Marina del 
Rey, California, 
concretamente en 


productor de MOH 







mEDRl OI HOflOR: D06S OI 1000 


«D06S OF WAR REVOLUCIONARA LA MECANICA 
DE JUEGO DE LA SAOAMEDALOF HONOR» 


JOHNMIUUS 

Para crear las aveiNuras del tenienle WiUiam Hoit, 
EAIA ha recrutado a John Milius, guionista de pelí- 
culas como Ápoc^sedowivw la que hie nomi- 
nado al Oscar). Mo PeSgro Inmnle. Como 
director. Mdíus ha firmado obras tan conocidas 
malkmBB¡ítaro.[l6(anMIÍpés<)]AV<i^ 
mica kmecerRoio. A Milius le (Memos q|jnMvi- 
dable monólogo de Robert Shaw. en /cburdoo^^ 
Spieiberg. sobre el hundimiento del USS Indianó- 
pobs y de cómo la mayoría de los náufragos 
fueron devorados por los tiburones 
durante una noche interminable, 


pantallas 
que ba suministrado EA 
muestran a Holtcomba- 
^ tiendo al lado de los 
soldados ingleses 


r 






talla de Cenan El 


superando con vida cada misión. Cuida de ellos y podrás contar con que 
tu hombres te cubrirán las espaldas en los momentos más duros del 
juego. Esta «mecánica de comandos» no es, ni mucho menos, la única 
novedad de MOH Dogs Of War. Al principio de cada una de las 12 
misiones, el jugador deberá optar entre tres planes de batalla que 
determinarán las armas a utilizar: francotirador, infantería o armas 
pesadas. Su elección hará variar la dificultad, la composición del escua- 
drón y los puntos donde están dispersados los botiquines y la munición 
de repuesto. El Rally Meter es otra innovación que hará las delicias de 
los fons de la franquicia. Si en anteriores MOH, el juego recompensaba 
tu habilidad al final de cada fase, en Dogs Of War lo hará en tiempo 
real, rellenando tu Rally Meter hasta obtener el Rally A^ode, una inmu- 
nidad temporal donde dispondrás de munición infinita. La mecánica «de 
corredor» de los MOH precedentes ha dado paso a una libertad de 
acción de 360°, auténticos campos de batalla donde los enemigos 
atacan por todos lados. Y en cada nivel, 3 némesis, tres soldados de las 
SS, a los que abatir para conseguir una carta especial. Las 36 cartas 
desbloquearán secretos para los 9 modos multijugador en los que 
podrán participar hasta 16 jugadores. Como veis, Dogs Of War lo tiene 
todo para convertirse en el nuevo shooter de referencia en PS2. 










Situado en la costa Oeste de Francia, este 
puerto era el único dique seco capaz de 
albergar a los grandes acorazados alema- 
nes, como el Tirpiti Su destrucción, 
mediante la operación Chariot, inició el 
declive de los nazis en el atlántico. En 
M^«visitarás» St. Nazaire, acompañado 
de comandos británicos. 


ELNOKTEDEáFRICA 

Únete a las «Ratas del Desierto» británicas, 
en un exfuerzo por acabar con 
la supremacia del Mariscal 
RommeleneINortede Europa. 

En EALA garantizan duelos 
encarnizados frente a los temi- 
bles tanques %AdeMMa 
Ao/ps alemán. 


LOCALIZACIONES 

El guionista John Millius ha situado la acción de 
Medal Of Honor Dogs Of War en cuatro escenarios 
que cambiaron el curso de la 
Segunda Guerra Mundial 


LA BATALLA DEL BULGE 

El bosque de las Ardenas acogió el último 
Ordago de la Wermchiilmmi y su ejército 
Pamer, durante el crudo invierno del 44/45. 
Te enfrentarás a ellos acompañado 
de la 101 División 
Aerotransportada del ejército de 
EE.UU., los héroes que inspiraron 
laseriedeTV//e™a/?ro//e 


STALIN6RAD0 

¥edalOf Honor Dí^OfWar^onúe superar en especta- 
cularidad y dramatismo a CallOfDulyw su reconstruc- 
~| dónde la batalla que paró en seco 
J las ambiciones de Hitler en tierra 
rusa. Codo a codo con el ejército 
soviético, combatirás a los nazis 
casa por casa en un intento por 
detener su avance hacia los cam- 
pos petrolíferos de la URSS. 




küifiimui 

NiaviSiaf 
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en internet 







REPRODUÍZTaR 


CREPITIUE EEf\l IVIICRD 

Un pequeño gran acierto de Creative 



m fíCHA TECm 
Re productor de audiodioilal MPy 
WMA. radio FM. grabación de voz y 


de 160x104 punios, coneclividad 



autonomía de hasla12 horas. 
diinens!0De§.ije 5 1 x 84x19.ii)ni. 


almacenamienlo de dalos 


■ mOHACÍÓH 
Esla propuesto de Creative atraerá 
la alención de muchos usuarios en 
busca de un dispositivo para la re- 
producción y el archivado de lodo 
iipo de contenidos de audio. y es- 
pecialmente de canciones, C4in un 
diseno excepcional y mergono 
mía notoria. Un gran producto 



de los menús rápido y bastante 
preciso. Las teclas son del tipo 
«touchpad», sin partes móviles, que 
detectan el paso de los dedos sobre 
ellas. 

Además sincroniza el calendario y 
los contactos con Outlook. 


Ol iendo fieles a la realidad, el 
1^3 diseño del ZEN Micro se 
parece bastante al del Apple iPod, 
pero en la práctica, este compacto y 
versátil reproductor de audio digital 
de Creative ofrece también sus 
propias señas de identidad. 

Con 5 GB de capacidad, reproductor 
de ficheros MP3 y WMA, radio 
FM, grabación de voz y radio, y 
posibilidad de reservar hasta 2 
GB de espacio para almacena- 
miento de datos, el ZEN Micro 
ofrece todo lo que se puede 
esperar de un reproductor de 
audio. Además, su acabado es 
impecable y sólido, con mate- 
riales de calidad, una pantalla 
nítida y legible, calidad de 
audio elevada y un sistema 
de navegación a través 


PVP-R: 269,9 € 


ENERCV 5IETEIV1 

irMNCENiD ^aaa 
BiarVIB IV1P3 

MiczRasi-irvi (zdi_dr 

Un centro de ocio multimedia en la palma de lo mono 


^^nergy Sistem ha apostado 
bl fuerte por los dispositivos multi- 
función de mano, con características 
multimedia avanzadas en lo que a 
imagen y sonido se refiere, el 
Inngenio 2000 con 512 MB de 
memoria es una buena muestra de 
ello. Su capacidad de almacena- 
miento puede parecer un tanto limi- 
tada, pero se trata de un dispositivo 
que no aspira a ser el repositorio de 
toda una colección de música o 
imágenes, sino un sistema para 
llevarse consigo aquellas 
canciones, libros o 
imágenes que vayan a 
«consumirse». Sus 
dimensiones y ligereza 
alcanzan cotas suficientes 
como para que no suponga una 
molestia durante los desplazamientos. 





■ FICHA TECHICA 
Pantall a TFT de 30 x 36 mm (128 x 
160 puntos). 512 MB da memoria. 


sonido externas, radio FM. 
disco duro car a almacenainienlQ 


■ mOHACIÓH 
Sus características no son especta- 
culares. pero SI se tiene en cuenta 
su laniano y sus apenas 50 gramos 
de peso, esta solución de Eneroy 
Sístesi pasa a ocupar un puesto 
destacado dentro del mercado de 
dispositivos multimedia portátiles 



http://wv/w ninvistar com /empresas 
/ servlclos/oflclna-mo vistar/ 

Gf icina-mpvistar . htm 

http : //WWW . b lacberry . net 
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DE 
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■ FICHA TÉCHICA : 

-Peso: 136 gramos 

- Memoria; 16 MB de tipo ñash y 2 M6 de RAM volátil 

- Módem inalámbrico incorporado 

- Teclado; QWERTY de 33 teclas retroiluminadas, rueda de 
desplazamiento lateral mulíiíunción y tecla ESC lateral 

- Notil’icacíones: medíanle tonos, vibración, aviso en pantalla y LEO 

- Segridad: protección mediante contraseña 

- Coneclividad; USB. El conector sirve para sincronización con 
el PC y para cargar el dispositivo 

-Tribanda; si. 900/1800/1900 MHz 

- Pantalla; 65.000 colores LCD, de 240 x 160 puntos de reso- 
lución y retroiluminada 

- Batería; Ion-Litio removible. Hasta 5 horas en llamada y 10 
días en espera 

- Servicios; correo electrónico, acceso a Internet, agenda, 
calendario, SMS 

- Manos libres; se incluye un auricular manos libres 

- Bluetoolh; no 
-Cámara; no 

■ mORACIÓH 

Una excelente combinación de teléfono móvil y PDA, con espe- 
cial énfasis en las funciones de correo y mensajería. Su teclado 
permite redactar correos y textos a gran velocidad, y su pantalla 
hace posible leer textos sin dificultad. Su tamaño, a pesar de to- 
do. no es exagerado y se maneja con gran facilidad La ergono- 
mla está resuelta con gran eficacia y desde el primer momento 
se adapta a las necesidades de los usuarios. Se echa de menos 
Bluelooth\jk gestión de imágenes, aunque de momento no se 
trata de una carencia relevante 



PVP-R: 

Tarifa Profesional para profesionales y 
PYMEs: 25 € al mes 
(tráfico máximo de 5 MB) 

Tarifa corporativa para empresas con 
Exchange o Lotus Notes: 35 € al mes 










POR /WANUEL ARENAS 



Tecnología o tu alcance 


BlackBerry es un nuevo concepto de cofnunicación móvil, 
donde el correo electrónico cobra uno especiol importoncia, 
y con un teclado que permite redactor correos y mensajes 
cortos con uno rapidez endiablado 


E l fenómeno Blackberry es de sobra conocido 
en Estados Unidos, donde no es difícil encon- 
trarse con individuos moviendo a gran velocidad 
sus dedos sobre un diminuto dispositivo como si 
estuviesen jugando frenéticamente con una 
consola portátil. Pero nada más lejos de la 
realidad, y en lugar de los juegos, la actividad que 
centra su atención es la de escribir 
correos electrónicos, leerlos o 
responderlos, aparte de disponer de 
un teléfono móvil con todas sus 
funcionalidades, aparte de un nave- 
gador web que sin llegar a ser una 
maravilla, sí permite acceder a 
páginas web para recuperar infor- 
mación en un momento dado, sin 
olvidar que sus características como 
agenda y organizador personal están 
a la altura de muchos de los PDA de 
gama de entrada del mercado. Así pues, se está 
ante un dispositivo todoterreno que no pasará 
desapercibido, sobre todo por su completo teclado, 
donde a pesar del diminuto tamaño de las teclas 
se puede escribir a una velocidad de vértigo, tanto 
SM5 como e-mail. De hecho, a la hora de redactar 
mensajes cortos lo más probable es que el resul- 
tado sea en realidad un multimensaje con dos o 


«EN EEUU SE LE 
DENOMINA 
“CRACKBERRY” 
CAUSA DE U 

adicciDn que 

PRODUCE» 


tres SMS al haberse sobrepasado con creces 
el límite de caracteres de los mensajes 
cortos. De todos modos, el BlackBerry 7230 
está pensado sobre todo con el correo elec- 
trónico como sistema preferido de comuni- 
cación. Su pantalla es suficientemente 
grande y nítida como para leer cómoda- 
mente cualquier mensaje de 
texto, y su excelente teclado hace 
posible redactar largos mensajes 
con rapidez sin que se haga ruido 
alguno, y sobre todo sin que el 
A usuario aprecie dificultad alguna. 


COMUNICACIÓN TOTAL 

Poder enviar y recibir correos electró- 
nicos en cualquier momento supone 
un complemento ideal para el móvil, 
pues no siempre realizar una llamada 
es la mejor elección para ponerse en contacto con 
otra persona, ya sea por motivos personales o 
laborales. Por si fuera poco, los archivos adjuntos 
de texto, o documentos de Excel, pueden ser revi- 
sados con el BlackBerry 7230. No es de extrañar 
que en Estados Unidos ya se le denomine «Crack- 
Berry», a causa de la adicción que produce, sobre 
todo a nivel profesional, al permitir aprovechar los 


1 I 1 

blackberry 



forma independíente, a diferencia de ios teclados de los mtviles tradi- 
cionales donde cada tecla representa tres o cuatro letras y caracteres, 
ralentizando la introducción de texto en los SMS o los e-mail 

tiempos muertos para trabajar revisando el correo 
y contestando los mensajes prioritarios. Una mara- 
villa, y además con unos precios sumamente 
económicos. Sin ir más lejos, existe una tarifa plana 
de 25 Euros mensuales para usuarios profesionales 
y PYMEs que permite recibir el correo en la cuenta 
de telefónica, así como el de otras cuentas que ya 
se tuviesen configuradas. El límite de tráfico es de 
5 MB, pero será difícil que los e-mail convencio- 
nales superen ese volumen de tráfico. 



01. Pantalla a color, aunque con tonos páMos. 

02. Las tedas son diniinutas, pero sumamente efectivas a 
la hora de componer textos largos. 

03. El BlackBerry 7230 es también un teléfono móvil con 
todas las funcionádades que se esperan de él. 

04. En el lateral se ubica una rueda de 
desplazamiento/selección que controla con velocidad y preci- 
sión los menús en pantalla. 




Accede desde tu móuil a mouiStar emoción » Uideqjuegos para descargarte cualquiera de estos juegos 
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TOP 10 RECOMENDADOS 



CASTLEVANIA 

[{regreso de un fascinante 
clásico. 



SACRED 

Un inmenso iuego de rol 
procedente oel PC. 



Cómo óescaroarte m ijiJeojueoo desiie (llouiSlar emoción 


m - Entra en IHoijiSlar emoción 

Desde d menú de sen» de tu nM 
con!i(pado ya e! aimo d pcítd de 
entapáginadeMovtSlareMúa 

02 - Selecciona Oiileojue^os 

Una vez dením de emociOn 9 tienes un M 
conpile piÉás ver h caipeta de \fide^ 


pnmem gue enconlrarás en la pantalla de n 
menú. Selecoonalá para poder descarpte te 
meioiesVídeoiuegos. 

03 - íliqe categorías 

setecciona tu categoría y género ^ 

Bevar por d te ^vi^ eroocii o por te 
novedades y lánzate a pm m \ndeoiiie(p M 
paratutdétonomóá 


Or Descarga tu jue^o 

Una vez seteccionado d videotuego y. Iras aceptar e) 
precn del luego se iniiBá b descarga ip d^ 
erP urm Y dos minutoi Una vez comde^^^ 
podrás iup desde tu múvl! todo b que quieras y 
desde donde quieras sin ningún coste aÉriond. 

f^aoGitipaiñjiboca^ 

áotaioo^i (tanud Centro de BciadénondCM 

MffviStaí al 609 (Haniatla gratuita). 


^"4f 



6RADIUS 

Un mata-marcianos 
frenético. 


REDFACTION 



Una fabulosa adaptación 
de un granshooteren 
primera persona. 



|g| AIRTRAFFIC 
CONTROL 


Surca el cielo y hazte con- 
IroIaÉr aéreo. 



ALIEN VS.PREDATOR 

El enfrentamiento definitivo 
ya puedes protagonizarlo en 
tu móvil. 



FERNANDO ALONSO 
RACIN6 


Emula a nuestro campeón 
de Fórmula 1 al volante en 
te mejores circuitos. 



LEISÜRESUITIARRY: 
MAGNA CUM LAUDE 

Bjuegomásalrevldoysexy 
de lu móvil. 



FERREROVS.MOYA 

TENIS 

Duelo de campeones. El tenis 
en tu móvil como nunca lo 
habías disfrutado. 



FIFA FOOTBALL 2005 

B regreso 30 del simulador 
futbolístico más potente. 



Sky Captaín y el 
Mundo del Mañana 

Un arcade basado en la película homónima 


T ras una serie de ataques de robots 
sobre la ciudad de Nueva York, una 
reportera y un piloto se embarcan en una 
fabulosa aventura en busca del origen de 
las diabólicas máquinas y de los mejores 
científicos del mundo, desaparecidos en 
circunstancias misteriosas. Así se puede 
resumir el guión del filme que da origen 
a este juego. En Sky Captain encarnarás 
a Joe Sullivan, el mejor piloto de todos 
los tiempos y el único capaz de hacer 
frente a una amenaza de procedencia 
desconocida. Controlando un biplano ten- 


MAqUMUDEDESniUlXM 

FYocedeiies 3^: te 9 luego BSye los im 
opales eranvsascánKss r<4!yes sn^ 
pleioilAdóos ietedasÉsp» gwntecos 
roboisgue odas (k diím 

Snduda. algo nada seido. ya que aUefoas 
lente que pteeGepari por no estancarte 
contra tosente 
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drás que acabar con las naves teledirigi- 
das y los robots que las controlan en 
variados escenarios que recrean los más 
destacados de la película. Se trata de un 
arcade de ritmo rápido que te permite 
ejecutar algunas acrobacias aéreas como 
loopings, además de ofrecer unos niveles 
de acción bastante elevados. 


si-cvr* c=i=iP»T-can>j ea— 
rwp ir vir-tri lv/inmP3r\0=3 


LO MEJOR Y LO PEOR 

H A[M)rta alguna curiosidad al g^ nef 
[’j bíRcos demasiado barrocos. 

I GRAFICOS: Tart‘'*f«‘Sivos en algunos nwdes que provocan 
I Q'ila conlusión al no poder distingutf bien el londo del primer plano. 
I AUDIO: Sm grandes despliegues, pero algo por encima de 
I lamedla. 

I JUGABILIDAD: lerriblemente sencillo de manejar y de 
ritmo rápido. 


Accede desde bu móuil a rOouiStar emoción 
üideojuegos para descargarte este juego 


KOKIA 35101. NONA 3100, NOKIA BttO. NOKIA 6610. 
NOKIA 7210, NONA 7250. NOKIA 6820. NOKIA 5MQ. 
NOKIA 7050, NONA 3650, NOKIA 6600. MOTOROLA 
V300, MOTOROIA V52S. MOTOROU V600. NONA N- 
6A6E. SIEMENS S55. SIEMENS SISS. SIEMENS M55, 
SIEMENS MC60. SIEMENS CTX65. SIEMENS CX6S, 
SIEMENS C65, MOTOROU C650. MOTOROU C385. 
SAMSUHO ZtOO, SAMSUNO ZIOS. SONY ERICSSON 
Zimo. L6 U8I50. MOTOROU A83S. MOTOROU 
T720I, SAMSUN6 S6H E70O. SAMSUNO S6H X600. 
SAUSUH6 E63D. SAMSUNG E020, MOTOROU 
V53S.SONY-ERICSSOHK700I 
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Un amargo cuento infantil 

Lemony Snicket es la tiiste historia de tres 
huéllanos cuyas peripecias les lle’.an de un 
desastre a otro, empeorando siempre sus 
condiciones de vida. El filme se estrena el 
próximo 22 de diciembre y llevará a la gran 
pantalla la novela de igual nombre. 
Coincidiendo con él llegará a móviles el juego, 
una aventura repleta de puzzles en la que 
tendrás que controlar a los tres hermanos 
Baudelaire y utilizar las particulares habilidades 
de cada uno para resol , er las situaciones que 
se irán planteando. Con una narrativa poco 
convencional, el juego tendrá siete niveles y 
cierto grado de «re-jugabilidad» gracias a la 
existencia de objetos ocultos. 


Nuevo club parajugones 

MoviStar emoción acaba de crear Club juegos, 
una gran comumdad de aficionados a los {uegos 
para móviles que te permite estar al día de tas 
novedades más jugosas, asi como recibir 
mformación acerca de concursos, promociones y 
competiciones, entre otras cosas, en lorma de 
alertas en tu móvil Además, ai suscribirte podrás 
recibií a través de correo electrónico la Nemlettet 
Videojuegos MoviStar, que nosotros mismos 
redactaremos paia que puedas estar mformado y 
encuenücs Jos análisis, reportajes y trucos de los 
mejofes cnue otras cosas que se uán 
ipeorpor^rdo a dub juegos Para disfa^ de todo 
b web vvvvw.movistar.com/emocion/ 
ju egory d4rde aiUL 
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MoviStar 



moción 




visita ia web de 
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jQ, mocion 


MoviStar 


Los mejores videojuegos 
paro tu móvil 


'i Entra en cualquier 

wwiN.movistai.com/einocion/)ue90S 

consulta móviles compatible 
muchos más juege Y 
inlormación que necesitas 


Colín McRae Rally 


2005 


Realista y diverticjo, siente la 
velocidad en tu móvil 


U n año tras otro Codemasters se pro- 
pone mejorar la edición anterior de 
su Colín McRoe con nuevas tecnologías y 
con originales modos de juego. Los auto- 
res del título de rally más realista de la 
historia del videojuego han controla- 
do en todo momento su con- 
versión a móviles para cer- 


^ COCHES 
1^ DESTROZADOS 

Aunque con menos ílelalle que 
^ - en otras plalaformas. los 


coches también sufren danos 


que eleva considerablemente el 
nivel de reásmo del luego. 


dorarse de que ofrecía una experiencia 
equiparable a la de otras plataformas. 

El resultado es la imponente reconstruc- 
ción de cuatro circuitos europeos, un 
detallado modelado de los coches y unos 
efectos de sonido sobresalientes. 

Quizá haya sido este afán por el realismo 
el que ha desembocado en un sistema 
de control complicado: el coche se va 
demasiado y los giros se convierten en 
derrapes aunque la curva sea muy abier- 
ta, de modo que más de una vez termi- 
narás en la cuneta sin darte cuenta de 
cómo ha pasado. Incluye multijugador en 
el mismo terminal. 


c=CDi_n\j ivocziRirjE 


LO MEJOR Y LO PEOR 


[+] LDsgfáTKossonmuyrealislas. 

[-] Tiene un sislema de coniroj inadecuado. 


I GRÁFICOS: Caaperledos. con grai detalle en vehículos y 
[ órcuilos. 

I AUDIO: Póf fin dguien se preocupa por anpleai unos electos 
I como dios mandi 

I JUGABILIDAD: El coche es bastante inconIrolaUe 
en los giros. 


Accede desde bu móuíl a mouiSbar emoción 
Uideojuegos para descargarte este juego 


TERIVIlMiai_eS CaiVIF3nTIBl_KS 

NOKIA SOdE 40. HQKU 35K1 L NOKIA 3650, 
NONA 6600. NOKIA 7650. NOKIA N^GE. 
MOTOROLA V300. MOTOROLA V600. MOTORO- 
LA V52S, MOTOROLA V535. MOTOROLA 0850. 
MOTOROLA C38S. SIEMENS 085. SIEMENS 
0TX65. SIEMENS CX65. SONY-ERICSSON K700I. 
SOHY-ERICSSONZtOlO 


itéí! • NOTICIAS MoviStar emocidn • NOTICIAS MoviStar emoeíAn • NOTICIAS MoviStar omoeMn • NOTICIAS 



Vuela sobre la nieve 

La tempoiada de deportes de invierno se abre con 
Xtreme Air Snowboarding, un juego que te propone 
subirte a una tabla de snow y deslizarle ladera abajo a 
toda velocidad, realizando todas las acrobacias que 
puedas para impresionar al jurado y salir victorioso de 
las diversas pruebas que te aguardan. Incluye un modo 
Práctica para aprender a ejecutar los mejores trucos. 
Además, si te descargas 
Xtreme Air Snow 
boording este mes 
podrás participar en el 
sorteo de dos fantásticas 
tablas de snow, para que 
puedas practicar en un 
descenso real. 




MoviStar'^^J moción 


VIDEOJUEGOSMÁS DESCARGADOS 
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PAN6 

Un arcade clásico de la 
mejor época de las 
recreativas. 



FERNANDO ALONSO 
RACIN6 

Emula a nuestro campeón 
de Fórmula Uno al volante 
en los mejores circuitos. 
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THRIS 

El clásico de siempre 
sigue siendo de los más 
descargados. 



M0T06P2 

La meior competición 
sobre dos ruedas y toda la 
emoción de las grandes 
ciindradas. 
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LEISURESUITIARRY: 
MAGNA CUMUUDE 




BILLAR 3D 

Demuestra tu habilidad, 
estrategia y pericia con el 
taco. 


a 31 










Imágenes tan 
espectaculares como 
lsta,qnipirfce 
extrUilaéiHDa postal 
antiBdiseiáRyih 
tulles ei el in|i. La 
imihtfelicaídK* 
ciógeo estaáipiirt- 












Tras veinticinco millones de unidades vendidos en todo el 
mundo, el mito de lo conducción regresa o PloyStotion 2 


OS usuarios nipones ya se están frotando las manos ante la inminente aparición en su país del cuarto 

L capítulo de la saga de conducción más prestigiosa de la historia. Mientras tanto, a los sufridos consumi- 
dores europeos nos tocará esperar hasta finales del invierno (febrero/marzo) para poder disfrutar de sus 
excelencias. A pesar de no incluir finalmente el modo de juego On-line (algo que sin duda no supondrá 
una gran pérdida para la mayoría de los jugadores de nuestro país), sus cifras continúan siendo apabullantes. Alre- 
dedor de 650 vehículos reales de todas las épocas (desde los años veinte hasta futuristas prototipos no disponibles 
en el mercado), casi cien circuitos (por primera vez en la saga se incluyen carreras urbanas en lugares tan emblemá- 
ticos como París, Las Vegas o Nueva York) y una variedad de modos de juego increíble, muchos de ellos nunca antes 
vistos en un título de estas características. Algunas curiosidades sobre su próximo lanzamiento en el país nipón: el 
mismo día se pondrá a la venta un pack que incluirá el juego, la nueva versión reducida de la consola y una edición 
especial conmemorativa de la tarjeta de memoria. Además, fruto del acuerdo entre Sony CE. y Nike también apare- 
cerá en las tiendas otro pack con unas e.-xiusivas zapatillas de deporte y una camiseta que, junto con la cámara 
EyeToy, nos permitirá acceder a un vehículo exclusivo de la marca de la «pipa». Están locos estos japoneses... 







lA EVOLUCIÓN LÓGICA 

Parecen iguales, pero si os fijáis podréis encontrar impor- 
tantes diferencias. En las capturas izquierda y superior 
aparecen dos tramos del circuito «Grand Valley» incluido en 
Sm Turismo 4. En las imágenes derecha e inferior sus 
correspondientes versiones de la anterior entrega. 
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UbiSoft nos llevó a París para 
conocer de primera mano su 
primera incursión en el 
apasionante género de los 
«Survival Horror» 


a 3 G Re vista Oficial da Playstation 2 - España 






^ IhjiantenwstravisibalasedeiteUtijSoften 
París Míos !a oportuindad de entrevis^ 

'n eUIUAUME6A0URAUD. 

I¡mMCreatmile(l3flmd¡s 

¿En qué género podríamos enmarcar 
ÍM/fa? 

fiflA/ftarpertenece al género del terror, pero 
^ también pretendíamos mezclar este elemento 

con la acción, incluyendo más secuencias de 
este tipo, tanto en cortas distancias como en 
4i largas. En cualquier caso, el ritmo del juego es 

* bastante cambiante. 


¿Cómo os pusisteis en contacto con UbSoft? 
¿Cómo ha resudado la colaboración? 

Hemos estado en contacto con UbSoft durante 
mucho tiempo, de hecho nuestros estudios 
están a sólo veinte minutos de su sede central 
aquí en París. Tuvimos vanos encuentros en ei 
pasado pero no surgió la oportunidad 
adecuada, algunas veces a causa del calen- 
dario y otras porque no encajaba en su línea 
de productos. A principios de 2004 fuimos a 
presentarles el iuego. e inmediatamente se 
sintieron muy interesados. Compartíamos el 
mismo punto de vista, y las cosas se desarro- 
Oaron bastante rápido. En ese momento sólo 
contábamos con un prototipo en el que 
estaban incluidas las ideas más importantes 
de lo que iuego sería Cotí fes. Pese a ser un 
distribuidor tan importante, se preocuparon 
mucho por el desarrollo de la acción, y apor- 
taron muchas y váosas ideas. Su experiencia 
en el sector ha sido fundamental. 


n el año 2002 una plataforma de 
I extracción petrolífera llamada «Star 
Of Sakhalin» fue construida en el 
I Mar de Bering (entre Alaska y 
Siberia). Sólo estuvo llevando su actividad 
normal durante pocos meses. Después algo 
cambió en ella. El personal fue reemplazado, se 
encargó nuevo equipamiento que poco tenía 
que ver con la obtención de petróleo y se cons- 
truyeron nuevas estructuras. La CIA comenzó a 
sospechar sobre las nuevas actividades que se 
llevaban a cabo en la instalación. En concreto el 
Agente Especial Bennet 
miraba con muy malos ojos 
todo este asunto, sobre todo 
cuando observó que un barco 
ballenero atracaba con cierta 
regularidad en la plataforma. 

Cuando el juego da comienzo. 


«COLO FEAR NOS 
PONE EN U PIEL DE 
UN GUARDACOSTAS 
AMERICANO» 


dicho barco se encuentra a la deriva cerca de las costas de 
Alaska. Un guardacostas americano llamado íom Hansen 
aterriza junto con su equipo, en la cubierta del barco. 

Pronto se separan para investigar y en ese momento 
empieza el espectáculo. La mayor tormenta que se 
recuerda en años azota la embarcación, y esa será la 
primera preocupación del protagonista. Nuestro deambular 
por la cubierta será todo un deporte de nesgo, y en más 
de una ocasión estaremos a punto de caer a las heladas 
aguas del mar Pero lo peor vendrá después. Aparente- 
mente el barco se encuentra desierto, pero pronto descu- 
briremos que sus tripulantes han corrido la peor de las 
suertes. Algunos han sido asesinados de la 
manera más brutal, y otros se han conver- 
tido en una especie de zombis sedientos de 
sangre. Y, por cierto, nada que ver con sus 
lentos y torpes colegas de la saga Resident 
Evil. En Coid Fear son rápidos, astutos y 
atacan empuñando todo tipo de objetos El 


tmCotífeañ 

En primer lugar, pretendíamos revitaíízar y 
modernizar un género que parecía háerse 
estancado en los últimos tiempos. Para ello 
hemos creado un ¡uego en un entorno «vivo», 
que se mueve y se expande a la vez que lo 
hace ei propio personaje, y que es. sobre todo, 
muy reconocible. También queríamos ofrecer 
ai jugador la mayor lilieríad posible en 
términos de acción y de ínvestigadón. Por 
último, dotar a todo el título de un aspecto 
moderno, realista y con enemigos que bagan 
reaccionar al protagonista en situaciones muy 
distintas. 

¿Hay alguna refervida cinematográfica que os 


Ninguna en concreto, tan sólo para la escena 
de la tormenta nos ayudó bastante vísíonar el 
ÍMb La Tomnfa Perfecta. 


Fasanacion 

POR 3L ma L 


Como su propio nombre indica, los progra- ; 
madores parisinos de Darlwoijrs siempre 
han sentido especial atracción por las histo- . 
rías oscuras. Su anterior proyecto fue la J 
cuarta y última (por el momento) entrega | 
de la saga Alone In The Dark, que apareció 3 
en P82 hace algo más de tres años. 1 


■ Las olas que hacen zozobrar al barco 
pueden iugarnos malas pasadas cuando 
caminemos por la cubierla 




contundentes. Además, el número de los mismos que 
pueden llegar a reunirse en pantalla es bastante alto. Y, 
por si fuera poco, un comando de mercenarios también 
se encuentra a bordo, y no son mucho más amigables 
;que (os motantes. Tom deberá moverse con precaución 
por todas las" estancias del barco, algunas de las cuales 
seráií inaccesibles en un primer momento. Llegados a 
cierto punto conseguiremos ponernos a los mandos y 
llevarlo hasta la plataforma petrolífera, dentro de la cual 
parece encontrarse el origen de los males que 
amenazan con extenderse. Como podéis apreciar, Coid 
feor sigue con bastante rigor los parámetros clásicos de 
los Surmúl Horror. Perspectiva en tercera persona, 
sustos recurrentes, una utilización bastante agobiante de 
la oscuridad ícon linterna incluida) y unas dosis de 
«gore» bastante elevadas. Sin embargo, los programa- 
dores han introducido algunos elementos novedosos que 
se centran sobre todo en la mecánica. Para empezar, la 


■ El agua 
representará 
un papel 
fundamental 
en el juego. 

Moverse por 
ella nos dejará 
menos libertad 
de acción 

acción cobra un protagonismo 
absoluto en muchos momentos. 

Nada de un armamento limi- 
tado. Tom contará con un buen 
repertorio de armas de fuego 
de todo tipo, y además podrá acabar con los 
enemigos utilizando elementos del entorno, como 
barriles explosivos o una trituradora donde arrojar a los 
incautos que se acerquen. Cuando apuntemos, la vista se 
acercará para colocarse sobre nuestro hombro, y una 
mirilla láser nos permitirá decidir sobre qué parte del 
cuerpo de nuestros enemigos queremos impactar. 
Durante nuestra estancia en el barco, esta labor será 
más complicada pero siempre podremos agarrarnos a 
alguna superficie sólida para reducir el balanceo. El 
lanzamiento de Coid Fear está previsto para marzo de 
2005, y esperemos contar pronto con una versión 
jugable para adentrarnos más en sus virtudes. 
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0SC5naRios 

Jiokkok 

Q diseño de los entornos en los que se desa- 
rrolla la aventura ha sido uno de los puntos mis 
cuidados por los grafistas de Oaitavoite. Todos 
ellos partieron de bocetos pintados a mano. B 
barco oirecb muchas menos posibilidades, pero 
dentro de la plataforma petrolífera podremos 
encontrar varias ambientes distintos. 


COLO FiíaR 









UNIVCI 


Todo El Poder Del Univekso 
N o Puede Cambiar Tl Destiísq 


COMPIETft IJI SAGA DE RIODICK 
ESCOGE TU PAGK. 




"'TnHBlftt;» 


PITCN BinCK a 
US CRÚNICNS DE RIDDICK 


DARK rURV a 

IBS CRONICAS DE RIDDiCK 


UNIVERSAL 


PITCH BLACK & DARK FLIRV t. 
LAS CRONICAS OE RIDDICK 







Free Radical vuelve a ponemos en la piel 
de Cortez y nos envía de viaje por el tiempo 
para acabar con los 
TimeSplitters g 


ras un comienzo realmente difícil en PlayS- 

T tation 2, con el primer TimeSplitters, título 
que prometió mucho y cumplió poco, Free 
Radical recuperó todo su prestigio como 
«ex-GoldenEye» con la segunda entrega, convirtién- 
dola en uno de los mejores shoot'em-up en primera 
persona para Playstation 2. Ahora, aunque el género 
cuenta con títulos de la calidad de KillZone, Cali Of 
Duty o Men Of Valor, los «ex» de Rare prometen 
sorprender a los aficionados a los shoot'em-up con un 
argumento mucho más elaborado que el de TimeSplit- 
ters 2, un original armamento y situaciones que nunca 
habíamos vivido antes en un título de sus caracterís- 
ticas. Al igual que en las dos anteriores entregas, el 
- desarrollo de TimeSplitters: ^ 


■ El escenario deliren um 
de los más espectaciAns deT 
juego de Fregjgdhal 


OM Oflciol de Playstation ^ - España 





» Ui I mÉiitti» wciiira- 
riotts a b IvH ^ tis nisttMs OIS 
•dorli gu miM CM SM inunmitf 


Futuro Perfecto nos llevará a diferentes localizaciones 
espacio-temporales, desde un castillo escocés en 1924 
hasta una zona (aún no desvelada) en 2401, pasando 
por 1960, 1990... Cada una de las diferentes épocas 
contará con sus «ayudantes» específicos (algunos de 
ellos conocidos) y determinadas armas, inspiradas en 
las diferentes situaciones temporales. Al Igual que en 
TimeSplitters 2, nos pondremos en la piel de Cortez 
que, en algunos escenarios, protagonizará alguna que 
otra acción que podríamos denominar como «paradoja 
temporal», primero la presenciaremos y más 
tarde la llevaremos a cabo, junto al diver- 
tido y original modo Historia, Free Radical 
ha dotado a su nueva creación de una 
gran cantidad de modos de juego entre 
los que destacan el multijugador On- 
line para un máximo de 16 jugadores 
simultáneos, el modo cooperativo y 
su potente diseñador de mapas, que 


te permitirá publicar el mapa en Internet, compartirlo 
con todos tus amigos y jugar un Deothmatch o un 
Capture The Bag en el escenario diseñado por ti 
mismo. Con respecto a las armas, una de las nove- 
dades más originales de la nueva entrega será la 
pistola anti-gravitatoria, que te permitirá hacer levitar \ 
lanzar por los aires todo tipo de objetos, personajes y 
vehículos. Dichos vehículos serán otros de los grandes 
protagonistas de Futuro Perfecto, ya que ahora 
tendremos que pilotarlos en determinadas zonas para 
avanzar en el juego. Técnicamente, este título posee 
unas texturas de mayor resolución y detalle que su 
antecesor, pero eso sí, sin sacrificar ni un ápice el 
estable frome rote de las anteriores entregas. El motor 
físico ha sido muy mejorado y elementos como la Inte- 
ligencia Artificial de los enemigos han ganado muchos 
enteros con esta nueva entrega. En esta ocasión será 
Electronic Arts la compañía encargada de traer hasta 
nosotros este título el p'roximo mes de marzo. 
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Mando a distancia DVD 
SONY 

PVP-R: 19.99 € 


PureSpeedster 
ARDISTEl/FANATEC 
PVP-R; 39.95 c 


Volante Drfving Forcé Pro 

L06ITECH 

PVP-R: 149.99 c 


Pistola inalámbrica 
Sharp Shooter con 


JOYTECH 
PVP-R: 49.99 c 


Forcé Feedback 
JOYTECH 


¿Por qué no aprovechar la Navidad para ahorrarse unas cuantas 
clases piácticas en la auloescuela mientras te diviertes con tu 
PS2? Con el nuevo volante de Logitecir la sensación de conducir 
un vehículo alcanza unas cotas de realismo increíbles, con una 








LOS MEJORES PERIFERICOS PARA PLAYSTATION 2 


Mando Analógico Oficial 
(Azul/Rojo) 

S0NYC.L 


PVP-R: 29,99 € 


EJERCICIO EN CASA 

Anistelnoslrae estas navidades 
un original controlador para 
PlaySW)n2.teMUn 
sistema compuesto por una 
alfombnila y unos guantes que 
permite un control intuitivo y 
preciso de los juegos en tiempo 
rei Para empezar incluye un 
titulo de luclia.Miim/ 


AV Control Center. Controlador 
de dispositivos audiovisuales 
(consolas, reproductor DVD, 
video...), con cuatro entradas y 
una salida (conmutada) RCA, 
R66.S*Yideo y Digital Óptica. 
Induye mando a distancia y 
cibles de conexión 
JITÍTECH 
PVHt 69,99 c 


Mando analógico 
inalámbrico 
JOYTECH 
PVP-R: 34,99 c 


CordIess Action 
Controller 

(Mando inalámbrico) 
L06ITECH 
PVP-R: 49,95 c 


Monitor TFT Universal 
de 7 pulgadas 
JOYTECH 
PVP-R: 199,99 c 


MONrrOR PAITA PS2 

Gradas a la inmejorable calidad de 
imagen de la nueva pantáa TFT de 
7pidgadasdeJoylech.tevasa 
poderllevartuPlaySÚlon2acuaF 
quier parte. Es compatible PAL y 
NTSC, tiene entradas RGB y S-Video 
e incorpora unos altavoces estéreo 
con sonido Smound^W WOW y 
doble salida para auriculares. 






Sony (ompjier Enleffoinmenl 



¿quién se apuntaP 

PlayStation.2 


(ucru; 

. ....v.vStaúa«2 


^ . A.. l'lavStauoí’ ^ 


nK 


i Playstation 2 


Son los Helgtiast, una facci 
^ólo las fuerzas leales pued 
p. Solo alguien como tú pue 
Kilizone. 11 niveles, 25 arm 
eligentes que reaccionan c 


nni^r 1 


íTiien:j 24 de, noviembre. 


Y en sus ojos se ve el odio. Se ve la ira. Se ve b destrucción. Pero Son io: 

jnilitar separatista dispuesta a borrar la colonia humana de la Tierra en e^í^yjKdlo la; 
pararles. Sólo un comando formado por cuatro soldados puede atreverse JfilallHK. Solo 
mirarles a los ojos mientras les encañona y decir; “Muchacho, no me gUí^íJfWlja’'. Kilizon 
reales, 4 personajes para elegir, entornos interactivos, modo on-line y^|jjH|Keligenl 
distintas ta'cticas militares dependiendo de la situación. Prepa'rate porque uQHHi cerca 

> , HWW.20NADERESISTENCÍÍCM» 

CÓDIGO DE ACCESO: ZONAISA 




HAZTE GRATIS 


LATARJETAOE 

Y ENTRA EN UNA COMUNIDAD 






3+1 EH ALQUILER Por cada 3 alquileres de videojuegos te damos 1 alquiler GRATIS. 


9 1 EURO POR CADA ALQUILER 


Por cada alquiler que realices, tendrás 1€ de descuento 
para la compra de tus videojuegos favoritos. 


DDIICDA V PniUIPDA Alquila un videojuego y, si compras el mismo título nuevo.te descontamos el precio 
rKULun I uUIYiriin del alquiler. Así no te llevarás sorpresas desagradables y sabrás lo que compras. 




- GAMECLUB'- ofertas exclusivas para rpiembros del Gartieclub*. Blockbuster®' se reserva el derecho a cancelar o modifreat las venteas asociadas al GaniecluB® Ofertas válidas 

en aauellas tiendas eiockbuster®con sección ZONAjueGOS». Estas promociones no son acuinulables a otras promociones Para inscribirse en el Gamec^uoi^ es necesario ser socio titular o autorizado 

de Sus“ra ^ como socio de Blockbuster* es necesario ser mayor de 18 anos y presentar el DNl y cualquier factura o recibo reciente con antigüedad máxima de dos meses en el que 

ftfíure ia dirección completa. En ul caso de menores Ue 18 años, podrán ÉnscntMrso en el Gameciub st son autorizados de un sock) Blockbuster . . , , x , .......tn 

Z+1 EN ALQUILER para recibir el alquiler gíaluito será necesario haber realizado con amertoridad 3 alquileres de videojuegos dentro del ultimo mes natural. El pertcrfo de alquiler del é *;^t 

ferá de fdk a alquiler gmtuUo podrá enfplearse hasta o- último día del seguiente a aquel en que se realizaron los 3 alquileres pagados por el cliente. Este alquiler gratuito no dara derecho a 
socio a reciWr en su cuenta 1€ de descuento para compras 1 EURO POR CADA ALQUILER descuento aplicable a juegos nuevos con PVP supenor a 59.^^_EI 


car en la compra tio un \ideoiueeo será de 10€ El cimero acumulado en la cuenta del socio tendrá una validez de 1 año desde la fecha de cadíS alquiler PRUEBA Y COMPRA si 
Ten ¡os 31 Sas siguientes combas ese mismo título nuevo, te aolicaremos un descuento sobre el precto úe compra igual al precK) de alquiler que pagaste. Cuarrdo el v.deojuego a»^uilado compiadc 
sean de versiones comerciales distintas, el descuento no se aplicará en el mismo momento de la compra, sino 24 hcras después de ésta, en la forma de un crédito en la cuerda del cliente. 



TODO lo que necesitas para 

JURAR sin LÍMITES 






TARJE TaJ5 


POR 
SÓLO 

10,99 

EUROS 



1 ALQUILER AL DÍA 

de videojuegos 
o películas 
DURANTE 

15 DÍAS 


^erán apIicahUi. Uu cvndk'wna hahttuale.<, de ikví^lu^wn 


TARJETA 


I 1 ALQUILER AL DÍA 
^ de películaj. o video juegos 
4 durante 15 DIAS 



Serán aplicables las condiciones 
habituales de devolución 




JUEGOS, 



TODO lo que necesitas para 

JUGAR sin LÍMITES 


COMPRA MOMlkIbATdeception 



Y LLÉVATE 




UNO DE ESTOS JUEOOS PARA PC 


JUEGOS VAIORADOS EN 


29 , 99 € 



Promoclon Mortal Kombat Deceptlon. promoción vólida en Península hasta fm de existencias (1.000 uds.). Como videojuego de regalo el cliente podrá elegir entre Celebnty Deathmatch. 
Universal Combar. Jack el Destripadot. Hidderi & Darigeious 2 y Gunmetal. lodos ellos en formato para PC. Disponibilidad de videojuegos de .-egalo segur, tienda. Promoción no acumulable a 


otias promociones. ) El valer rTsim.mo unitario de los 5 juegos de regalo es de 29.99€. 

Promoción Packs FIFA 2005 : promocióri válida en PerMosula. P VP. pack en formato PC- 62.99 €. Promoción no acumuladle a otras promociones 



TODO lo que necesitas para 

JUGAR sin LIMITES 








LLÉVATE 

PRINCE OF PERSIA2, 


Y CONSIGUE 


GRATIS 


- STARTER PACK - 

INCLÜVE: «GAHEPAD ANALÓGICO 
•GGNTRGL REMOTO OVO 
• CABLE OE EXTENSIÓN PARA EL GAMEPAO 
•ARCHIVA00RPARA120V0 



PACK VALORADO 


24 , 90 € 
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entrenas, con sus 


crcin 
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IM^en Estados 


Fandcom (NES). Desde entonces, esta serie 
de RP6 se ha convertido en el fendmeno de 
niasas nús inprtante en Japún. su^^ 





LA VERDADERA «JOYA DE LA CORONA» 


F ino! Fontosy, Metal Geor Solid, 
Castievanio... Todos son títulos 
de indudable éxito en Japón. 
Pero si lo que deseas es un 
título por el que los escolares aban- 
donen las aulas en masa, los funciona- 
rios dejen sus oficinas e incluso las 
amas de casa olviden sus quehaceres 
diarios, no hay otro como la saga 
Drogan Quest. Por primera vez 
(obviando los remokes) la serie más 
popular de Enix visita los 128 bits de 
Sony CE., y el resultado no ha podido 
ser mejor. Parece que la influencia de 
Square tras la fusión no ha podido ser 
más positiva y los programadores de 
Level 5 (autores de la 
saga Dock Cloud) no se 
han olvidado de 
adaptar el juego a las 
exigencias técnicas de 
los jugadores actuales, 
aparte de crear una 
nueva historia y un 


argumento a la altura de las circuns- 
tancias, cosa con la que todos contá- 
bamos. Por primera vez se abre ante 
nosotros un mundo en tres dimen- 
siones, con una libertad casi absoluta 
de movimientos. Podremos exami- 
narlo gracias a la vista en primera 
persona, aunque la perspectiva se 
coloque tras la espalda del protago- 
nista por defecto. Como siempre 
contaremos con una compañía de 
héroes a nuestra disposición, y las 
batallas se desarrollarán por turnos, 
aunque ahora no nos limitaremos a 
observar a los enemigos en una ilus- 
tración casi estática como antaño. 

Decenas de nuevos 
sistemas de juego 
adornan una jugabi- 
lidad que lo hace más 
que apto para traspasar 
las fronteras niponas, 
algo que deseamos 
fervientemente. 


«LA INFLUENCIA DE 
SQUARE HACE ESTE 

título mucho Más 

“ACCESIBLE"» 












can mcino 

GLCiriDCI 


^ El mismo día que se puso a la venta el 
juego en el país del Sol Naciente la 
compañía compatriota Hori, experta 
en crear los accesorios más inverosí- 
r miles para todo tipo de juegos, lanzó 
el controlador exclusivo para Oragon 
Puest í/lll. Se trata de un mando con 
el aspecto de un Slime (enemigo 
, ' típico de la saga), que no supone 
^ ninguna mejora con respecto al 
control que ofrece el mando, pero al 
^ menos resulta la mar de divertido. 
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NO ALTERES A LA BESTIA 

Olio de los grandes clásicos de Sega. 
iltei^Beast contará con su conespon- 
diente ardualizacián para PS el práiimo 
27deeneraenJapán.Vuelveelsup0- 
hároe transfomialile en Hornbre loba. 


CLÁSICOS A BUEN PRECIO 

Aún a la espera de verlos publcados en 
Europa, la saga Segdñgesa enpsa 
en Japún con un nuevo mulo. Se trata 
de PlmtasfSn B. aparecido original- 
mente para MegaDrive/Génesis. 




LA MODA DE LOS REMANES 

La desatrolladora Koei ha anunciado para 
la priinavera de 2005 una actualizaciún de 
su juego de rol en tienipa real para PSoie 
SBOHInfoiile. Tenemos grandes espe- 
ranzas de que Oegue a Europi 


SQUARE SIGUE EN FORMA 

La saga más «extraña» de Square Enu 
{SonmcingSiSa) contará con otro 
capitulo en la prOiima primavera. Se 
trata de un /emaáede la primera 
entrega, un clásico de Super Famicom. 


COMPAÑÍA: 

SNK PU^YMORE 
DESARROLLADOR: 
SNKPLAYMORE 
GÉNERO: 

LUCHA 

LANZAMIENTO: 

22 DICIEMBRE 2004 


CELEBRAMOS LOS DIEZ AÑOS DE LA SAGA 


L a extinta Neo-Geo logró reunir en 
uno de sus enormes cartuchos a 
gran parte de los carismáticos 
personajes de sus juegos de lucha 
junto con otros aspirantes nuevos (Kyo 
Kusanagi o lori Yagami) que se hicieron 
tan famosos como los primeros. Ahora, 
diez años después (durante los cuales han 
aparecido las consiguientes versiones 
actualizadas) SNK Playmore presenta este 
«remake» en exclusiva para Playstation 
2. Gráficos en alta resolución tanto en 
escenarios como en personajes, la posibi- 
lidad de juego On-line y la misma jugabi- 
lidad de antaño intentarán competir para 
hacerse un hueco en el catálogo. Espe- 
ramos que Ignition lo traiga a España de 
la mano de Virgin Play. 
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Poco ha 
cambiado en la 
saga The King Of 


COMPAÑÍA 

NAMCO 

DELARROLLADOR: 
NAMCO TALES STUDIO 
GÉNERO RP6 DE 
ACCIÓN 
LANZAMIENTO: 

16 DICIEMBRE 2004 


DEBUT DE NAMCO CON 


UN TÍTULO EXCLUSIVO 


E l estudio de desarrollo Tales de 
Namco sigue en plena forma. Tras 
obsequiarnos con la conversión de 
Toles OfSymphonio para PS2, ahora 
nos llega este título exclusivo para la 
consola de Sony C.E. Tras la impresionante 
secuencia de introducción en la más pura 
tradición anime, nos encontramos con el 
regreso a los escenarios en dos dimen- 
siones, llenos de belleza y clasicismo. Tres 
personajes principales (más otros muchos 
secundarios) compartirán una aventura 
llena de batallas en tiempo real de lo más 
orcode, hilarantes conversaciones y mijlti- 
ples posibilidades de juego. Y lo mejor de 
todo es que tiene bastantes papeletas 
para llegar al viejo continente... 
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No hay limites. Nada es imposible. Conduce cualquier vehículo. Utiliza 
cualquier arma. Destruye lo que sea. todo lo que aa interponga en tu 
camino. Eres un mercenario en un campo de batalla cemplatamento 
interactivo y la única regla es la siguiente: no hay reglas. 
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MGS3:SNAKEEATER 

Analizamos (as seis primeras horas de wo con la 
nueva obra maestra de Hideo Kopa. ¿Serte capaz de 
sobrevivir «i territorio soviético en plena guerra tria? 



CONSTANTINE 

Os presentamos por primera vez la adaptación al video- 
fuego de uno de ios próximos éxitos de ia gran pantalla. 
Keanu Reeves en un tíi iHer sobrenatural 058 



THEPUNISHER 

El Castigador visiti por primera vez Playstation 2 repar- 
tiendo a diestro y siniestro justicia sin ningún iMa- 
miento. Y recuerda No es venganza, es castigo 060 


MIDHIGHTCIUB3:D.E 062 

S.M.T.N0CTÜRHE 064 

CAPC0UFI6HTIII6JIUII 066 
ACEC0MBAT:JM. 068 

CHAMPI0IISLEAGilE_ 070 

BlOODWlllTEll 072 

SHADOWHEARTSCOV 073 

PR0JECT:80N0W6LIND 074 



Nuestro primer contacto 
con el mejor lanzamiento 
de la próxima primavera 


delantándose casi dos meses a la fecha 
inicial, y 30 días antes del lanzamiento 
japonés, el17 de noviembre llegó a las tiendas 
de Estados Unidos Metal Gear Solid 3: Snake 
Eater. Habíamos visto tráilers, pantallas e incluso 
una demo jugable, pero nada de esto nos había 
preparado para lo que Mr. Hideo Kojima y KCE 
Japan han hecho en PS2, como hemos podido 
comprobar en las seis primeras horas de juego. La 
intensidad dramática, detalles tan geniales como 
curarse las heridas y la impresionante animación 
facial de los personajes nos han dejado tanta 
huella como lo hizo en su momento Metal Geor 


COMPAÑIA KONAMI 
DESARROLLADOR 
KCE JAPAN 

distribuidor KONAMI 
PAÍS DE ORIGEN JAPÓN 
GÉNERO TACTICAL 
E8PIONAGEACTION 
FORMATO DVD-ROM 
VERSIÓN NTSC-U8A 
JUGADORES 1 
FECHA DE APARICIÓN 
MARZO 2005 
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SOLI 


üNMAasnuiiiEP/iinii 

DEtCTOtESIIlilTIIAlES 

Aún más impresionanle que la recreación 
de la jun(^ es el iTKxJelado y la anmación 
faaal de ios personajes de H6S3 Las 
miradas máciosas de Revob/er Ocelot y el 
detale en el rostro de Snake no son nada 
en comparación a la expresividad de The 
Boss. la mentora de Snake. Es increble. 
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Cígar- ¿ 

Uaeful fcr remvíno l^eciies 
attached to body“ 
Prosa tho O rotton to prods 
tho ciga-^ agamet jl)o íoech 
JsüROERY ^ 


EVESWHIESilllT 

Eiíx)(ón Riño solo sin/ei»a 
comprobar hacia dónde 
(ir^esuspnsrnicosSrate 
en las secuencias cifiemá- 
licas Bpnmerencuenlfo 
oon Eva guarda una sorpresa 
nuy especié a ios jugaáir^ 
más avispados. Putea R1 y 
verás ovnoSnate se dc^ 
reza justo a tiempo de ver a 
Evavisláidose. 


Solid en PSone. M6S2 Sons Of Liberty tenía 
momentos memorables, sobre todo en el prólogo 
del barco, pero a medida que el juego se acer- 
caba al final, la trama se enrevesaba innecesaria- 
mente en una interminable sucesión de diálogos 
y un desenlace tan abierto que no gustó a nadie, 
excepto al propio Hideo Kojima. No encontrarás 
nada de eso en MGS3 Snake Eater. La historia 
ofrece multitud de giros dramáticos y las escenas 
cinemáticas te dejarán helado con la expresividad 
de los personajes, pero quedan relegadas a un 
aspecto secundario en beneficio de la mecánica 
de juego, la libertad de acción y la emoción de 


M6S3 
incluye un 
divertido 
minijuego 
protagonizado 
por los monos 
de Ape Escape 




Próxin'.gam^p ■''•'^y:>iation 2 


Los ríos están repletos de vida con la que alimentarse (peces, 
cocodrilos...), aunque también están plagados de sanguijuelas 


adentrarse en una jungla infestada de enemigos 
sin otra ayuda que los rudimentarios radares de 
los años 60 (y la vista en primera persona de 
Snake). No os vamos a desvelar si finalmente el 
protagonista es Solid Snake o Big Boss, pero sí 
que los encuentros con Ocelot os provocarán más 
de una carcajada. Si en los anteriores Meto! Geor 
Soiid, Revolver Ocelot era la viva encarnación de 
Lee Van Cleef, en MGS3 tiene el rostro de un 
joven james Coburn, lo que vuelve a demos- 
trarnos que, al margen de su incontestable habi- 
lidad a la hora de crear videojuegos, Hideo Kojima 
es un cinéfílo empedernido. Tendréis ocasión de 


ClltUJftDEMMPAllll 

En MBS3SnáeEater\^^ heridas no sanan con sólo 
ingerir unas raciones. Para no morir desangrado, el 
jugador debe acceder al menú «Cure», donde verá una 
cúmplela radiografía del estado de Snake y las instruc- 
ciones para su curación. Cada tipo de herida (de bala, 
quemadura, picaduras...) requiere un lipo especííico de 
cura. Los cortes profundos necesitan desiníectanle, 
puntos de sutura y una compresa. Los huesos rotos, 
vendas. Y para deshacerse de las sanguijuelas, nada 
mejor que aplicar sobre ellas un cigarro encendido. 
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CAMUFLAJES PARA 
TODOS LOS GUSTOS 

Los lugares más recónUos 
de cada lago, bosques e 
instalaciones Hilares 
esconden maqulajes y 
unifomies extras. Desde el 
lamoso traie de los «zuiu- 


toser de asco a cualquier 
enemigo que se acerque a 
SnáeialmaqiiaieK^ki 


sveíoe»<j tí> DTcvide ct i 
Elfécii.t undr-CfiíSh 


cabeza de un cocoarík). 


NO PAiNT tr/a 
KATim Ir.w 


Snake hará infinidad de 
amigos entre las tropas soviéticas 


EICUISIVASDEU 

VEISIIlNniL 

ConhimadoporKonam^ ^ 
Para compensar el reíraso V 
hasta marzo, la versión PAL de 
U6S3n^\m como extras un M 
Mxú(?(combates conlía leíes) y un 
úeiw /teáfredofídeverlas //te 


comprobarlo varias veces a lo largo de esta trepi- 
dante aventura en suelo soviético, en la que no 
faltan las referencias históricas (hay una intro que 
muestra una supuesta conversación entre el presi- 
dente Johnson y Nikita Kruschev) y algún que otro 
guiño a anteriores creaciones de Kojima. Al igual 
que sucedió con MGS2 Sons Of Liberty, todo lo 
que ofrecía la demo jugable de MGS3 Snake 
Eater no es más que una porción del prólogo del 
producto final. Los verdaderos títulos de crédito, 
creados por Kyle Cooper, no aparecen hasta 
después de hora y media de juego. Esto puede 
daros una idea de la magnitud, la grandeza, tanto 
en términos técnicos como en posibilidades de 
juego de MGS3 Snake Eater. Snake neutraliza a 
sus enemigos mediante la técnica de combate 


CQC {Cióse Quorters Combot), los adormece con 
un pañuelo con cloroformo, escapa a su vista 
gracias al camuflaje, se alimenta de la fauna local 
(desde cocodrilos a murciélagos), bucea, 
trepa por los árboles y esquiva todo tipo 
de trampas. Hemos encontrado perros ^ 
como en el Meto! Geor de M5X, 
ametralladoras fijas con las que asolar una 
instalación militar en pocos segundos, y 
mucho más. Las seis horas de juego nos han 
permitido descubrir tantas cosas que necesi- 
taríamos media revista para enseñarlas 
todas. Pero no queremos ser malos, así que 
nos las guardaremos hasta marzo, cuando 
mostraremos a Metal Gear Salid 3 Snake 
Eater en toda su grandeza. ■ Nemesis 
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NDstBfíLetnosQiie 
vamos a tener que 
dsfruLudeim 

sáioconsuMtuios 
en castellano. ¿Pof 
qué no (o doblan 
como íicteron con 
ei primer ÍÍ6S? 
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¡Activa los códigos secretos desde 
los CD de trucos Ultímate Cheats™ 
*1© Grand Theft Auto: Snn Andreas' 


Realiza acciones sorprendentes y descubre 
todos los secretos con facilidad y rapidez. 

¡Ultimate Cheats™ está repleto de increíbles 
códigos, jugabies directamente desde los CD! 


Producido por Action Replay'^*', 
el sistema de trucos más poderoso 
y número uno en ventas en todo el mundo. 

ítíílíllMifi- 


Actuaiizables vía Internet, 
sin ningún coste adicionai, 
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■ El aspecto de 
las criaturas 
resulta bastante 
dantesco, lo 
suficiente como 
para perma- 
necer alejados 
de sus peli- 
grosas garras 


DNBTONTIÍXJ 


un handicap 
rjteyíulo.OiabquB 
Bits Sludt» ilegue a 
solucionado 


DEMONIOS 

Constanline ya ha estado en el infierno. 
Un aprendizaje duro que le ha servido 
para desenvolverse como pez en el 
agua con los demonios, convertidos en 
sus enemigos naturales Además, con 
la Visión Verdadera puede distinguir a 
los demonios mestizos 


El último thriller de Keonu 
Reeves va a poseer tu PS2 

05 desarrolladores británicos Bits Studios 
^—cuentan a sus espaldas con títulos como 
Rogue Ops (PS2/GC/Xbox) y Die Hard Vendetta 
(GameCube), han sido los encargados de llevar 
al universo poligonal Constontine, la superpro- 
ducción de Warner Bros basada en la creación 
del guionista Alan Moore, Heliblazer, y publi- 
cada por DC Comics/Vertigo. El juego 
recoge las aventuras de John Constan- 
tino, un tipo duro a medio camino 
entre un detective de novela 
negra y un exorcista, que recorrerá 
tierra e infierno para acabar con todo 
demonio que se le ponga por delante. 

Su armamento va en consonancia con 
su trabajo, como la escopeta sagrada o 

el lanzallamas Aliento de Dragón. 

Además, también puede utilizar magia 
negra y lanzar devastadores conjuros 
contra sus enemigos. Los 14 niveles de 
Constontine permiten pasar 
con libertad del plano terreste al 
infierno, y cuentan con enemigos 
que no aparecen en la película. El título 
todavía presenta algunos problemillas a 
nivel técnico, al motor gráfico le falta algo de 
suavidad y fluidez, pero aún no hemos recibido 
una versión final del juego. Si Bits Studios 
consigue acabar con dichos problemas, las 
escalofriantes secuencias de Constantino serán 
un reclamo suficiente para los amantes del 
Survivol Horror. R. Dreamer 




COMPAÑIA; SCI 
DESARROLLAOOR: 
BITS STUDIOS 
DISTRIBUIDOR PROEIN 
PAÍS DE ORIGEN: 

REINO UNIDO 
GENERO 

AVENTURA/ACCIÓN 
FORMATO DVD-ROM 
VERSION; PAL 
JUGAOORES; 1 
FECHA DE APARICIÓN; 
FEBRERO 2005 


«EL JUEGO 
SE BASA EN 
EL FILME 
INSPIRADO 
EN 

HELLBLAZER, 

CREACION 

DEL 

PRESTIGIOSO 
GUIONISTA 
DE COMICS 
ALAN 
MOORE» 







LA LEYENDA VUELVE 
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THQ 

PAIS DE ORIGEN; 
ESTADOS UNIDOS 
GÉNERO; SHOOT'EM-UP 
FORMATO; DVD-ROM 
VERSIÓN; BETA NTSC 
JUGADORES: 1 
FECHA DE APARICIÓN: 
MARZÓ 2005 
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CHMEH...VCASn(iO 

Frank «B Castioadof» Castie tiene una 
lofma muy personal de aplicar el tercer 
grado ¿ aqueüos criminales que caen en 
sus manos. Con una mecánica parecida a 
la de los luegos de golf, los intenogatorios 
requieren de la habilidad del jugador para 
mantener equilibrada la barra de energía 
que aparece en pantalla. Si lo consigues, 
el tipo «cantará de plano» y obtendrás 
información V energía extra. De lo 
contrario deberás conformarte con ver 
como el pobre fulano es «castigado» 


THE PUrVJISHER 

El auténtico adalid de los «juicios rápidos» 


F rank Castie, The Punisher (El Castigador) es 
una clase de héroe diferente, alejada de los 
estándares de la factoría Marvel. No viste 
calzas de llamativos colores ni posee superpo- 
deres. Sólo cuenta con su infinita sed de 
venganza por la muerte de su familia a manos 
de un clan mafioso, y una total falta de prejui- 
cios morales. Criminal que pilla, criminal que 
mata. Esta política de «juicios express» le valió 
no pocos detractores desde su primera apari- 
ción en los cómics Marvel en 1974, pero 
también un número creciente de 
fons a los que va dirigido este vide- 
ojuego, tan violento y contundente 
como su protagonista. The Punisher 
es un shooter al estilo Mox Payne 
en el que los norteamericanos Voli- 
tion han querido introducir todos 


los elementos del cómic original, sin renunciar 
a la violencia implícita en el personaje, aunque 
con ello hayan visto elevado el nivel de edad 
recomendable del juego. Además del uso de 
armas blancas y de fuego. El Castigador 
dispone de la posibilidad de interrogar a los 
«chorizos», protagonizando las secuencias más 
bestias jamás vistas en un videojuego. Perfo- 
rarles la cabeza con un torno, introducirles en 
una pecera llena de pirañas, quemarles el 
rostro con un soplete... Son sólo algunas de las 
lindezas que Frank Castie ejecutará 
con sus prisioneros. Una crueldad 
para nada gratuita, ya que con estos 
interrogatorios El Castigador 
obtendrá información y energía 
extra para seguir adelante en cada 
nivel. Escoltado en algunos 


«UN JUEGO TAN 
VIOLENTO COMO 
EL COMIC en 
QUE SE BASA» 


! Revista Oficial de Playstation 2 -^sgaña 
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Otro juego Que va a 
lecfcirmásdeun 
wipáoporsü dito 
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¿Acaso no dua Oten 
claro su P^*18 
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destintóo'? 
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Entra en Movi5tar^<^l moción y descárgate 
el vídeojuego oficial para tu móvil 
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momentos de la aventura por otros perso- m 
najes Marvel como Ironman, Nick Furia o ■ 
Viuda Negra, El Castigador comba- 
tirá no sólo a simples rateros de la 
calle, sino a villanos tan emblemáticos ^ 
como Bullseye, Kingpin o el Ruso. La fiel 
recreación del duelo con este último, además 
de la voz de Thomas Jane como El Castigador 
en la V.O. Inglesa son los únicos puntos en 
común que mantienen este videojuego 
respecto a la reciente película de The Punisher. 
Aunque contaban con la posibilidad de utilizar 
la licencia del filme, THQ ha preferido centrarse 
en el universo del cómic original, lo que nos va 
a evitar encontrarnos con el patético mafioso 
que interpretó John Travolta en la película. Otro 
motivo más para esperar impacientes el lanza- 
miento de este juego, i Nemesis 
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A DOS RUEDAS 

Una de (as maynres novednles de la 


v>- 


conducir motocicletas. En ICsque 
presente y además se han nciuido 
nuevos modelos. Se pueden Mir en 
dos dases: las populares dioppers^ 
!^bsSuperSpoít Estas últimas son las 
m (ciás divertidas a la hora de correr, por 
V-^k) nervioso de su temperamento y sus 
> yrtpidasreaccioneiEnaialipeicaso. 
* el control de las mismas ha sido 
, bastante mejorado. 


COMPAHiU «OCKSTAR 
DCSAWÍOLIADOR. 
ROCKSTAR SAN DIE60 
OISTRVUJIOOR: 

FAKE TWO 
»*AtS [)t OWOO N: 
ESTADOS UNIDOS 
Oí ÑERO CONDUCCIÓN 
rORMAIO DVO'ROM 
S. BCIADéTSC 

»tCHA Df APAR 30N 


MIDIXJICHT O-UB 3 

Vuelven los correros bojo lo luz de lo luno DUB EDITIBPO 


ENERO 


inalmente ía penúltima producción de la 
todopoderosa Rockstar no engrosará las 
estanlerias de las tiendas en época navideña 
Los programadores han decidido esperar hasta 
el mes de enero para asegurarse de que su 
juego cumple con todas las expectativas creadas 
(que son muchas) aún a nesgo de perder este 
suculento mercado En cualquier caso, la sombra 
de Need For Speed Underground 2 es muy alar- 
gada y se nos antoja complicado que cualquier 
otro título de conducción pudiera arrebatarle el 
trono de rey de estas fechas. Sin embargo, si 
cruzamos el charco nos encontramos con una 
situación muy diferente. En Estados Unidos la 
licencia de la revista DUB, que ostenta Midnight 


Club 3, representa todo un indicativo de calidad 
para millones de personas. £1 rasgo más repre- 
sentativo de todo lo que significa este estilo de 
vida son las gigantescas llantas, de más de 
veinte pulgadas, que podremos ver en los 
coches. Pero, sin duda, el juego va más allá, 
impresionantes modelos americanos como el 
Cadillac Escalade han servido de carta de 
presentación durante todo el proceso de desa- 
rrollo del título, y es que la filosofía de MC3 
implica coches grandes, rápidos y capaces de 
realizar las maniobras mas inverosímiles, las 
tres ciudades incluidas en el juego (San Diego, 
Atlanta y Deiroii) ofrecen al jugador amplias 
avenidas, paseos y todo tipo de atajos durante 


«LA MAXIMA DE 
LASADA 
MIDNI6HTCLUB 
SIGUE SIENDO LA 
JU6ABILIDADY 
U EXTREMA 
VELOCIDAD» 
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La colaboración con la revísta DUB se hace 
presente en cada detalle de los coches 



las carreras. Y es que, como en las entregas 
anteriores, cualquier ruta es válida para llegar a 
la meta. Y cuando digo cualquiera es cualquiera, 
incluso atravesando un centro comercial a través 
de unas cristaleras Los saltos imposibles 
también estarán a la orden del día, e incluso los 
vehículos menos potentes serán capaces de 
volar decenas de metros antes de volver a tocar 
el suelo. Asimismo, el punto fuerte del juego es 
su extrema velocidad, aumentada considerable- 
mente con respecto a la segunda entrega. Esta 
exuberante sensación, unido al sencillo control 
hará que cada carrera ponga a prueba nuestros 
reflejos como en ningún otro simulador de 
conducción producido hasta la fecha. De los 
modos de juego poco se sabe hasta ahora, 
aunque lo que es seguro es que se incluirá una 
modalidad Historia donde tendremos que ir 
ganando reputación a lo largo de las tres 
ciudades mediante las victorias en las carreras. 
Uno de los aspectos más criticados del anterior 




capítulo, el hecho de que tuvié- 
ramos que acabar cada uno de los escena- 
rios para pasar al siguiente ha sido subsa- 
nado. Ahora se intercalarán las pruebas en 
las tres ciudades, algo que sin duda añadirá 
variedad al juego. Como no podía ser de 
otra manera viendo la aceptación que esta 
tendencia tiene entre el público, Midnight 
Club 3: Dub Edition contará con la posibi- 
lidad de modificar nuestro vehículo 
con todo tipo de complementos, 
tanto a nivel visual como de rendi- 
miento. Todos estos elementos han sido 
reproducidos a partir de modelos reales de las 
marcas más prestigiosas, entre ellas la propia 
DUB que cuenta con su propia línea de tuning. 
La competición a través de la red también 
estará presente íde hecho su predecesor fue 
uno de los pioneros en este sentido), y de todo 
ello y mucho más tendréis completa información 
el mes próximo ■ DaniSpo 


espRtíJCUbr. 

npidocoma 
rmgunoymiy 
acccsUealaliord 
de ponernos ll 

«olaiideMlB 

miiMriB 


La mayoría de tos 
vehículos induidcs 
no les dirán nada a 
ios usuarios euro- 
peos La idea de las 
carrens abiertas 
puede resultar algo 


El barrio griego de la ciudad de Detroit es uno de los esce* 
narios reproducidos fielmente en el juego 
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hv your appaarance... 
consUeiabie Dower 


NulPexoei/death/aSments Resis 


■ Dante aparecerá en el luego 
como uno de nuestros aliados 




Lady in black 

That is why we would Ite lo ask you 
a favor. 
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PiGHT 
AttacK 
Dfvm Shot 
Samrecarm 
Deadty Fury 


ndciturme: 

La fantasía nipona más oscura llegará 
por fin al viejo continente 

-_unque en Europa no es muy popular, la 

^ ...... Usaga SMT cuenta con una legión de fans 

, /í/" .. Japón. El primer capítulo apareció en Super 

Nintendo y, desde entonces, ha habido nume- 
compamia rosas entregas e incluso series alternativas, 

DESARROLLAtJOR como los Pecsooo de PSone. El argumento de 

?SS?AD^6osTiN. *3s mismas siempre ha tenido puntos en 

ISIoE^oRie^^ común. El inicio de la historia se sitúa en un 

FORM^O DVD-ROM instituto japonés, donde unos estudiantes 

VtRSlOit NTSC-USA , , , , _ . . . 

JUGADORES ! ^ pasan de la noche a la manand óo SU viós 

FICKA DE APARICIÓN ^ 

PRIMER CUARTO 2005 convencional a un mundo oscuro y post- 

apocalíptico, lleno de demonios, sucesos 
paranormales y oscuras profecías que anun- 
cian el fin de la humanidad. El protagonista 
de Noctume tendrá que deambular por este 
tétrico universo mientras recluta todo 
tipo de seres para que se unan a su 
causa. Existen más de cien, divi- 

«DE NUEVO didos según su alineación con los 

rpTI ini k luro elementos, y entre ellos podremos 

tu I UUIAN I tu encontrar personajes pertenecientes a 
lAPnMFSFS mitologías de todo el planeta. El desa- 

SON LOS turnos, con abundantes batallas en las 
PRnTAPÍlMIQ- controlaremos al protagonista y a su ||| 
rilU I HUUllIU grupo de aliados (con un máximo de H 

TAS DE LA cuatro personajes a la vez). La versión B 

CAPA CUIM llegará a Europa, además, es una mi 

uAÜn uillli especie de «Corte del Director» 

ME6AMI ^ de la original japonesa, con jugosos 
Triiori añadidos tanto en la parte jugable como ^ 

I tNutb^ en la técnica. Dani3po 


«DE NUEVO 
ESTUDIANTES 
JAPONESES 
SON LOS 
PROTAGONIS- 
TAS DE LA 
SA6ASHIN 
ME6AMI 
TENSEI» 
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64B26 Dale don dale 
' 84680 Dragostea din te¡ 
84760 Obsesión i_j 

85031 No soy un Bastritboy 
84997 Vallo la pena 
84428 Asturias 
82652 Fiesta Pagana 
84993 Precisamente ahora 
82935 Noches de bohemia 
84926 Despre tiñe 
84942Con la luna llena 
85069 Antes muerta que sen’ 



Équador 

Final Counldown 
Ou hast 

Pastillas de freno 
Lose my breath 
Mariacaipirinha 
Hablando en plata 
Insomnia 




. 84067 
. 84937 
. 80017 
. 80143 


El Exorctsta 
Kill Bill 

Misión Imposible 
La Pantera rosa 



5646 


Ej: Envtt BSO 84428 al 5646 para aoe satae “Asturias" en tu mevfl. 





íRav/mnn ^ nna\ V E^vla START 1 505 al 5646 Jügif» "Gem Jam” en tu móvfl. 

JRayman Bowli ng® 1009) V También al 806526210 
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1 526 ^fJetskyVenice 



' El señor de los ani 
Pulp Fiction 
' Gladiator 
’ El Padrino 
• El bueno, feo, malo 
Rock y 

> Mortal Kombat 

184823 HaH^otter” 
]80043 Terminator 


380726 No woman no cry 
I 85061 Just lose it 

■ 84252 Hey ya 

I 85030 My prerogative 
. 84822 Opa opa 

■ 84962 Sne will be loved 

■ 84922 Sick and tired 

■ 84947 Everybody s ch 
: 80269 Freestyler 

. 84901 Chocolate 

■ 84897 Bubblin 

■ 84905 Lets get it statted 
: 84951 Radio 

JS5020 Pieach up for the 


fS 8503TNáda valgó síntuamor 
64918 Camina y van 
84642 Angel malherido 
^ 84267 Bufena 

84919 Una foto en blanco y oeqro 

63B49 Molinos da viento 

85036 Como tu 

85021 Al carajo 

85026 Confi de fuá 

84791 La rueca 

84996 Ella 

n 85054 Un nuevo día brillara 
Lbr 85043 Distancia 

S 84734 Insoportable 
8S044 Con mis manos 
84500 Te quise tanto 
85032 Estoy hecho de pedecitos 

80111 Sweet Child of Mine 
80277 Noihing else matters 
80298 Master of Puppets 
84976 American idiot 
81459 Smoke on v/ater 
83655 Thunderstruck 
S0062 In The End 
80293 Its my hfe 
80217 Satisfaction 
84985 Personal Jesús 
84959 Amerika 


¡172 Barcelona 
IIGC Real Madrid 
i446 Cara al sol 
1808 H de España 
1124 Atlético Madrid 
094 ri Republicano 
1123 AthletíC Bilbao 

489 Els segadors 
362 Champions League 

490 Asturias patria qu 
19C Betis 

43C 100 Real Madrid 
258 Sevilla FC 
809 Guardia Civil 
S5S Amunt Valencia 

883 Fragole Rock 
_ ,025 Los bimpsons 
80106 Bennv HiH 


83834 

84413 


La .íbeja maya 
Vamos a la cama 
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80065 

8C04S 

80131 

80074 

84369 

84696 

54560 

84692 

80249 


Fnends 

El coche fantástico 
Euffy Cazavampiros 
El equipo A 
Chica tJe ayer-LosSO 
7 vidas 

Curro Jiménez 
Rasca y pica 
Futurama 


SalHDBSe 53131® 

PEDO Espezlunante .. isolo falta el olor' 
POUQA Todos se senbrín como ert NY ai «rio 
EXORCISTA "Coge d td^ono iCoRo*" 

■^ARZAN Grito de Tarzán, igual que en la peli 

I Salvado por la llamada) 

"Españoles Franco ha muerto " 

"Por fsvon que alguién me coja " 
Anuncio de Coca Cola 

I Agotador' pero sólo son niñas 

TELEFONO Sonaré como en casa de tu abuda 
RISA Carchada Para mearse de nsa 
KIKIRIKI ¡Gallo cacareando! 

Ej; envía BSO TARZAN al 5646 Y 
gritará de verdad cuando te liament 


1 Enjoy the silence 

• Pump it up 
i Cali on me 

Dos gardenias 
‘ Satisfaction 
' Cafe del mar 
Children 

Voglio vederti dan 

• Shin chan dance 
' Stnpped 

: Infected 
’ Samba Adagio 
F 2004 
Belissima 



PORTERO 

SHINCHAN 


POCHOLO 

PAPUCHI 

BORIS 


Mi " .Un poquito de por favor 
La risa dd niño traviaso 

*ttOillBaMn^7^láefi* ¿«irdidl 

Oe locura lAtope' 

Esto s( que es rarrrrro 
HÍJtóricp wmo t i^pre 


-■LaOíLLiíípa 

VWP 


pon 
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38918 41083 

E^ÍA /c4di90W0\AL 

TELEU¿J5646 

I}: Envía TELE 41444 al M46 pata teiiat ai HADA an tu móvil. 

TAMtFiEN SDó 52 52 50 


Borracha ' ¡iiMíticoU' 

E) Envía BSO BOPIS ai 5646 V voz 

qe_BLQ5Js te_ayjsacá yt llaman 
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La versión de Ryu de Fíghting Jam no posee una gran cantidad de 
golpes especiales, pero resta mucha energía a los oponentes 
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El regreso de Copcom a 
la lucho bidimensional 


COMPAÑÍA CAPCOM 

DESARROLLADOR: 

CAPCOM 

DISTRIBUIDOR: PROEIN 
PAÍS DE ORIGEN: JAPÓN 
GÉNERO. BEATEM-UP 
FORMATO DVD-ROM 
VERSIÓN: PAL 
JUGADORES 1-2 
FECHA DE APARICIÓN: 
FEBRERO 2004 


ras enfrentarse a universos tan 
distantes como el de los cómics 
Marvel y a compañías rivales como SNK, 
los luchadores de Capcom protagonizan, 
juntos pero no revueltos, el primer enfren- 
tamiento entre diferentes sagas de lucha 
de la compañía. Tan sólo dos meses 
después de su aparición en versión recrea- 
tiva se ha lanzado en japón (aquí aparecerá 
en febrero) el último beot'em-up 2D de 
Capcom, cuya virtud más original es la de 
mezclar personajes de juegos como Street 
Fighter II (Ryu, Guile, Zangief y M. Bison), 

SFIII (Urien, Yun, Chun-Li y Alex), i 

DorkStalkers (Felicia, Demitri, Jedah ^ 
y Anakaris), SF Alpha (Guy, 

Sakura, Rose y Karin) y Red Eorth (Leo, 

Kenji, Hydron y Hauzer. Cada uno de los 
personajes posee las técnicas y el 
sistema de lucha de sus respectivos 
títulos {porry, choin combo, custom 
combo, etc.). Además, se ha estrenado 
un nuevo sistema de juego a través de 
un nuevo personaje femenino llamado 
Ingrid. Aunque se echa en falta el modo 
On-line y algunos personajes, 

Capcom Fighting Jam promete 
convertirse en el mejor beot'em-up 2D 
del próximo año, aunque puede que la 
respuesta de SNK llegue en forma del espe- 
rado NeoGeo Battle Colisseum. ■ Doc 


PERSONAJES 

Capcom ha mezclado lucha- 
dores de sagas de lo más ie- 
rentes entre stíW/i^/f/er 


(Vampire).MM 
{Warzará}) Street Figfiteill 


propio sistema de juego 
{super.pairyMc). 
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Seechaneníaita 


yunmodoOfHine 
Aunque ios lucha- 
dores están bien 
animados. loses»- 
naríos son casi 




lo lucho ho comenxod 
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Los escenarios han sido uno de los 
aspectos más mejorados respecto a AC 04 


^Aah) ooh»bei do moneo ooei voz ton duioo. ¿Le\ hno 
horodftdo do \ñ familia do tu madro?;^ 
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«NAMCO HA CONTADO CON LA COLABORACION DE 
U FUERZA AÉREA JAPONESA Y IOS PRINCIPALES 
FABRICANTES DE AVIONES DE COMBATE» 


MODO ARCADE: UN JUEGO 
DENTOODElPIlOm JUEGO 

Destinada a aqueios que no tengan ta paciencia de soportar la 
incesante livia de ürtoy ios dramáticos acontecimientos del 
modo Historia. HCOpefaoón toes una aventura completa- 
mente aiena ai resto de ÁCJekDeEsamlíón Acompañado 
de una BSD de puro Mrxk tendrás que abatir los aviones 
que cada lase inefca. luchando contra el cronómetro. 


JEFE DE EECUODRáíM 


Nameo eleva lo soga Ace Combot o 
uno nuevo dimensión 


ese a no haber hecho realidad la ilusión de 
millones de fons (combatir en modo On-Line 
con otros usuarios), la quinta entrega de Ace 
Combot vuelve a dejar patente el abismo que 
hay entre el Ace Project y el resto de equipos 
que desarrollan simuladores aéreos para consola. 
Ninguno de ellos, ni siquiera recurriendo a un 
hofd\Aore más potente que PS2, son capaces de 
alcanzar la grandeza técnica, la sabiduría aplicada 
a la jugabilidad, de este grupo de genios Infor- 
máticos, artistas y diseñadores, que conforman 
uno de los activos más valiosos de Nameo. Tras 
dos años de desarrollo, el equipo Ace Project 
nos presenta su nueva obra. Ace Combot Jefe 
De Escuadrón. Una auténtica superproducción en 
cuyo desarrollo ha colaborado la Fuerza Aérea 
japonesa (Japón Air Self-Defense Forcé) y los 
cinco principales fabricantes de aviones de 




COMF¿.ÑU NAMCO 
DESARROLL^OOF 
NAMCO ACE PROJECT 
DISTRIBUIDOR 
SONY C.E. 

PAIS DE ORISEN 
JAPON 

GÉNERO SHOOT'EM-UP 
FORMATO. DVD-ROM 
.EPSIÓN: BETA PAL 
JUGADORES. 1 
FECHA DE *FaRICION: 
FEBRERO 2005 
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ACEPROJECT 

La profesionalidad de este grupo de progra- 
mación de Namta les llevó a visitar nume- 
rosas bases militares, dentro y fuera de 
Japón, para grabar el sonido real de cada 
modelo de avión, algo que ya bicieron 
durante el desarrollo de Áce Combal OI 
JmoDekero. 


no« nabíamos convortido on los pilotos 
ttiás •«periineniadM de toda la guerra. 


¿Seguro? Si parece que 
«erias capaz ni de matar a ur 


combate del mundo: Boeing, BAE Systems (que 
incluye Ponovio, SAAB y Eurofigher Gmbh), Lock- 
heed Martin, Northop Grumman y Dassault Avia- 
tion. Esto ha permitido a Namco reproducir en el 
juego más de 50 modelos de aviones, entre 
cazas y bombarderos, todos ellos reproducidos 
en el juego con calidad casi fotográfica. De 
hecho, la prensa especializada ha comenzado a 
bautizar esta entrega de Ace Combat como el 
Gran Turismo de los simuladores de vuelo. En un 
intento de paliar los evidentes síntomas de 
agotamiento de la mecánica de los Ace Combat, 
Namco ha introducido importantes novedades 
como el Wing Command, un sistema de 
comandos ejecutables desde el pad digital con el 
que podremos dar órdenes al resto del escua- 
drón: atacar, dispersarse o cubrir la cola de 
nuestro avión. Ace Combat Jefe De Escuadrón 


El modo 
Historia ofrece 
más de una hora 
de secuencias de 
animación 
creadas por 
ordenador 


La voz clel único novato que sobrevivió 
era casi un murmullo. 


se divide en un modo Arcade, cuya mecá- 
nica directa y música Heavy recuerda a los 
primeros Ace Combat, y un modo Historia 
para usuarios más concienzudos, 
al que se ha incorporado una hora 
de secuencias animadas CGI. El sonido 
también se ha cuidado al máximo, con 
cerca de 14 horas de diálogo en pleno 
combate y ¡al fin! sonido envolvente. Incorpora 
además la posibilidad de elegir un modo de 
pantalla panorámico (16:9), aunque todavía no 
se ha confirmado si la versión final PAL presen- 
tará la opción 60 Hz y Progressive Sean. En el 
próximo número analizaremos este Jefe De 
Escuadrón en profundidad y podremos confirmar 
ésta y otras mejoras que, se rumorea, podrían 
ofrecer la versión PAL respecto a las entregas 
para japón y EE.UU. ■ Nemesis 




Lamecáíiica 
presenta claros 
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miento Quizá» el 
momento de aban- 
donar el desarrollo 
arcade por otro más 
reásta 
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Durante los combates no sólo oirás las transmi- 
siones de radio de tus camaradas, sino que tendrás 
que responder a sus dudas, mientras no quitas ojo a 
los aviones enemigos 
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La competición más prestigiosa del fútbol 



COMPAÑIA: 
ELECTRONIC ARTS 
DESARROLLADOR: 

EA SPORTS 
DISTRIBUIDOR: 
ELECTRONIC ARTS 
PAIS DE ORIGEN: 
CANADÁ 
GÉNERO: 

DEPORTIVO 
FORMATO: DVD-ROM 
VERSIÓN: PAL 
JUGADORES: 1-4 
FECHA DE APARICIÓN: 
FEBRERO 2005 


entro de los simuladores futbolísticos, las dos 
licencias más codiciadas son los campeonatos 
del mundo y la Liga de Campeones organizada por 
la UEFA. Mientras que Electronic Arts ha logrado 
los derechos de los dos últimos mundiales, es la 
primera vez que consigue la licencia de la compe- 
tición más importante del mundo para clubes Así, 
el programa deja a un lado las selecciones para 
centrarse, de forma exclusiva, en los clubes euro- 
peos, tanto los actuales participantes de la liga de 
campeones como los integrantes de las ligas 
domésticas de 14 países. Los detalles con los que 
se han reproducido las equipaciones de estos 
equipos es impresionante ya que se recogen, de 
forma fidedigna, desde el diseño de los dorsales, a 
la publicidad de las camisetas También hay que 
mencionar el ambiente que empapa el programa 
partiendo de la intro, en la que se incluye la cará- 
tula de apertura de las retransmisiones televisivas, 
pasando por las repeticiones, sin olvidar aspectos 



como la publicidad estática o el balón oficial de la 
antigua copa de Europa de clubes. Como no podía 
ser de otra manera, la Liga de Campeones es la 
competición que marca el programa, reprodu- 
ciendo fielmente su estructura actual. Sin 
embargo, hay que mencionar un modo Historia en 
el que el jugador se enfrenta a diferentes retos 
que marcan el desarrollo y la posterior ejecución 
del juego En este modo los entrenadores juegan 
un papel fundamental, estableciendo múltiples 
recompensas en función de los resultados obte- 
nidos y permitiendo desbloquear elementos inicial- 
mente ocultos. Sin embargo, todos estos 
elementos perderían valor si el programa no fuera 
acompañado de una jugabilidad sobre el terreno, 
similar a la de sus competidores dentro de los 
simuladores dedicados al fútbol. Para ello, la 
programación se ha encargado al mismo equipo 
que desarrolló Euro 2004, que logró eliminar 
muchos de los problemas que habitualmente 


¡Despedido! VanHoo 
paga el precio del 
fracaso en la 
Champions Leagiie 


COMPETICIONES 


liciones incluidas Entre las mismas, 
puede mencionarse un modo Historia 
que se iniaa con el último partido de 
liga en el que el equipo se luega la clasi- 
ficacion para la liga de campeones Este 
modo permite ganar una sene de 
puntos con los que obtener diferentes 
premios. Por otra parte, ofrece una gran 
libertad a la hora de fiiar múltiples pará 
metros en diferentes competiciones 


WimiDIIAUZIlClliN 

La reproducción física de las estrellas es realmente increíble. También incluye un 
Editor que permite individualizar los jugadores con diferentes complementos 



a~ia 



s:usss 


Las jugadas a 
balón parado ofrecen 
varías posibilidades. 
Si la falta está cerca, 
un cursor permite 
colocar el balón 
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habían tenido los simuladores de fútbol creados 
por Electronic Arts. Así, se ha trabajado sobre la 
base técnica del mencionado titulo, incorporando 
nuevos elementos tanto en el control de los juga- 
dores como en el apartado gráfico. En la imiagen 
de los futbolistas destaca la reproducción de las 
principales estrellas (los galácticos, Eto'o, o 
Fernando Torres) llegando a ser real- 
mente increíble en algunos casos. ^ 

Mención especial merece el esfuerzo reali- 
zado en el apartado sonoro, en el que se han 
incluido comentarios de reconocidos profesio- 
nales en los diferentes idiomas en los que se 
ha traducido el programa. En la versión espa- 
ñola destaca la narración del comentarista de 
la Cadena SER, Pepe Domingo Castaño En 
definitiva Electronic Arts consigue reunir la 
jugabilidad de Euro 2004 con el aliciente de 
la licencia de la UEFA Chompions 
League y. con ello, de los principales 
clubes del fútbol europeo con un 
enorme detalle ■ ChipSCE 
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EldeíA cweique 
serecroducen los 
uniformes es mere 
Ue El controles 
bastante sencillo e 
mfiuitívn desta- 
cando los cantíos 
decrurtacion 




Algunos inovE 
mIentosdiibaÉin 
presentan brusque* 
dadtes.Sin 
embargo, oarece 
que la versión firral 
eliminará estos 


«EL MODO HISTORIA INCLUYE 
MÚLTIPLES RETOS QUE MARCAN EL 
FUTURO DEL JUEGO» 







UCENCIAS 

Bdronic Arts es una de las compaflías mas 
activas a la hora de adquirir licencias depor- 
tivas La NBA. la NHL la NFL o las licenaas de 
las principales ligas de fútt)ol son habituales 
dentro de su amplio catálogo de programas 
Denlio de las competiciones han conseguido 
los derechos de los dos últimos mundiales de 
selecciones nacionales y, ahora se inician 


van desde la carálula de apertura habitual de 
las retransmtsiones. al balón oficial, o el 
clásico circulo cenlral 
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de petoias 


Cuestión 
de peleias 

Llega la comedía de la temporada 


Disfruta con sus increíbles 
contenidos adicionales: 

• Comentario del escritor/director 
y los actores. 

10 escenas inéditas. 

• Final alternativo con comentario 
adicional. 

• Detrás de las cámaras, 
tomas falsas, cómo se hizo... 

• y mucho más... 
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Con el sello de un 
maestro del mongo 




desiinescetqnos, 
monstnjosyiNr»- 
miBespreciosBii 
consQuiendotm 
unáornaklquele 
ccnÉwe persa» 
Uad ai fuego 


Deambular aniqui- 
lando enemigos 
puede llegar a 
resultar un tanto 
tedioso hasta que 
se llega a uno de ios 
impresionantes 
leíes finales 


Un juego de paisajes 


preciosistas y enemigos 
finales deslumbrantes 


I insigne dibujante de manga, Osamu 
Tezuka, conocido en Occidente por su serie 
Astroboy, verá como uno de sus trabajos llega en 
forma de juego a Playstation 2. La compañía 
Red Entertainment se ha encargado de tras- 
ladar el mundo de Dororo a una intensa 
aventura bajo el nombre de Blood Will 
Tell. El estilo gráfico del juego ha 
sabido captar la sensibilidad con 
la que el autor impregna su obra, con 
escenarios y personajes tomando vida 
con un particular colorido. Además del 
sorprendente apartado gráfico, el juego 
destaca por la impactante historia del 
protagonista, un humano al que le han 
arrebatado 48 partes de su cuerpo, otros 
tantos demonios contra los que deberá 
luchar para recuperarlas. Por ejemplo, 
cuando Hyakkimaru recobra su 
ojo podrá ver en color, hasta ese 
momento la aventura transcurre en 
blanco y negro durante un emocionante 
prólogo salpicado por maravillosas ilustra- 
ciones de Osamu Tezuka. La mecánica del juego 
resulta bastante original, aunque habrá que 
esperar a la versión de review para analizar este 
curioso título en profundidad. ■ /?. Dreamer 
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APRENDER A SEMBRAR 

MMÍ/áfpropone una interesante forma 
de eiminar a los demonios. Se trata de activar 
una secuencia y cuantos más golpes itíili- 
cemos para liquidar al enemigo, dentro de un 
tiempo limitado, más obietos recibiremos, ya 
sea p^a recuperar energía, esferas para 
reienar la barra de ataque especial o balas 
para la ametralladora y el canón 
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Aventuras «mode in japón» 

an sólo unos desarrolladores nipones 

podían ser capaces de utilizar una situación 
histórica tan real y cercana como la Primera 
Guerra Mundial y transformarla en lo que 
tenemos entre manos Su particular visión de los 
hechos acaecidos en Europa a partir de 1914 se 
mezcla con conspiraciones sobrenaturales, mons- 
truos de todo tipo y personajes que poco tienen 
que ver (sobre todo a nivel estético) con la 
época en la que se desarrolla el juego. La 
compañía Aruze se hizo popular al estar formada 
por antiguos componentes de SNK. En los 
tiempos de PSone lanzaron al mercado interna- 
cional Koudeiko, un curioso título que mezclaba 
la mecánica de los Survivol Horror tipo Residen! 
Evil con las batallas por turnos de Fino! Fontosy y 
similares. Su producción continuó y en la época 
de los 128 bits apareció Shadow Hearts, hace 
ahora ya tres años. Se trataba de un juego de rol 
por turnos que utilizaba los entornos prerrenderi- 
zados y un curioso sistema de batallas protagoni- 
zado por un elemento llamado judgement Ring. 
Esta curiosa innovación vuelve a aparecer en 


en la «Gran Guerra» 


esta secuela directa Se trata de un anillo que 
aparece en pantalla cada vez que nos dispo- 
nemos a realizar una acción durante los 
combates. Nuestra precisión con el mando a la 
hora de pulsar el botón sobre ciertas zonas del 
anillo dependerá de la eticada de nuestra ejecu- 
ción Se trata de un sistema que le añade 
bastante interactividad a los combates; algo más 
que simplemente dar óidenes y observar como 
los personajes lo llevan a cabo Una de las nove- 
dades en este sentido reside en los combos. Uno 
de los protagonistas podrá comenzar un ataque 
V ser continuado por otro de ellos, siempre que 
seamos rápidos en nuestras reacciones. La trama 
de Shadow Hearts 2 arranca un año 
después de los sucesos narrados 
en el primero, cuando una 
teniente del ejército alemán 
es enviada a un pueblo 


francés para acabar con 
un demonio que aterro- 
riza a todos los soldados 
del ejército. ■ DaniSpo 
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Gfiílcamente 
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déla versión PAL es 
muy grande, lo que 
no mucho 


COMPAÑIA MIDWAY 

DESARROLLADOR: 

ARUZE 

DISTRIBUIDOR 
VIRGIN PUY 
PAÍS DE ORIGEN JAPÓN 
GÉNERO; RPQ 
FORMATO: DVD-ROM 
. ER3IÓN: PAL 
JUGADORES: 1 
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Viejos conocidos y 
nuevas caras se dan 
cita en el juego 


El «Judgement Ring» sigue 
siendo el protagonista de las luchas 
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Construyendo al soldado 
de la próxima generación 



arece que los programadores de Crystal 
Dynamics han dejado aparcado, de momento, 
el proyecto de revitalizar la saga protagonizada por 
la señorita Croft y se han dedicado a realizar un 
shooter en primera persona del que ya tuvimos 
buenas impresiones en el pasado E3. El juego debe 
su nombre, por lo que se explica en el mismo, a un 
proceso de «cierre completo de todos los sistemas 
internos biomecánicos y eléctricos», jerga militar 
que por lo visto será muy utilizada en el futuro. Allí 
es donde nos transporta el argumento, encarnando 
a un soldado genéticamente modificado. Una 
especie de súper hombre dotado de impresionantes 
poderes. Algo parecido a lo visto en PshOps, pero 
mucho más espectacular si cabe. Ralentizar el 
tiempo, crear una barrera protectora a nuestro 
alrededor que nos proteja de los impactos de los 
enemigos o ver en la oscuridad son algunos de 
estos poderes que utilizaremos para salir 

airosos de los enfrentamientos. Las , 

TodoilWirtite 



COMPAÑIA EIDOS 
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Además del medidor de salud conta- 
remos con otro que se gastará a medida 
que utilicemos nuestros poderes 


armas a nuestra disposición también 
son todo un derroche de originalidad, como 
una pistola que dispara pequeños dardos 
que explotan a los pocos segundos de pene- 
trar el cuerpo del contrario. Los once niveles 
de la modalidad para un jugador nos 
llevarán a visitar escenarios como una Casa 
de la Ópera derruida o un templo budista, y 
además incluirá la función de juego On-line 
para un máximo de dieciséis participantes 
de manera simultánea. ■ Dani3po 
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Dale don dale 
Dragostea din tai 
Barcelona 
Cara al sol 
Obsesión 
El Exorcísta 
Kiil Bill 

Misión Imposible 
Con la luna llena 
Real Madrid 
Asturias 
We will rock you 
Fiesta Pagana 
El señor de los anillos 
Valió la pena 
Noches de bohemia 
Fraggle Rock 
Los Símpsons 
La Pantera rosa 
Himno de España 
Athletic De Bilbao 
Himno de riego 
Despre tiñe 

Darth Vader Marcha imperial 
Precisamente ahora 
Benny Hiil 
Els segadora 
Rocky 

Atlético De Madrid 

Mariacaipirinha 

Equador 

Gladiator 

Pastillas de freno 

El bueno, el malo y el feo 

Du hast 

Telefono antiguo 
Mortal Kombat 
No woman no cry 
Puip Fiction 
Dos gardenias 
Satisfaction 
Champions League 
Cafe del mar 
Final Countdown 
Asturias patria querida 
Insomnia 
Molinos de viento 
Sevilla F.C. 

Lets get it started 
Betis 
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Kingdom Hearts 
To Zanarkand 
Sonic The Hedgehog 
Resident Evii 2 
Metal Gear Solid 
Zelda 

El Gato López 
Duaii^ 

Soy Minero 
Next Episode 
Super Mario Brothers 
Etemity 

La historia mterminble 
Breathe 

Zankoku na tenshi no thesis 
Intro 

Suteki da ne 
Aeris 

Final Fantasy 2 
Resident Evíi 
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Negrito del Colacao 
Stand by me 
Still Dre 

Changes 64928 

Forest Gump 80093 

Armageddon 84203 

Transformers 83814 

Dolores Se Llamaba Lola 84226 

Star Trek - The Next Generation^^' J05' 
Around the worid 
My Wby 

Freak on a leash 
Giulia 
Kill Bill 
Alone 

Mein herz brennt 
FIy on the wings of love 
Breaking the habbtt 
El hombre de hielo 
El hijo de la Ines 
Estadio Azteca 
Fuck it ( I don't want you back) 84776 
Me derrumbo 80046 

Desnúdate mujer 84966 

Fear of the dark 


Darth Vader Marcha imperial 

Benny HUI 

Rocky 

Gladiator 

El bueno, el malo y el feo 

Mortal Kombat 

Pulp Fiction 

El Padrino 

Shín Chan 

Buffy Cazavampiros 

Star Wars 

El equipo A 

Fríends 

Curro Jiménez 

La abeja maya 

Bar coyote 

El coche fantástico 

Expediente X 

James Bond 

20th Century Fox 

Terminator 

Nos vamos a la cama 
Austin Powars 
Futurama 
7 vidas 

La Emilia Munster 
Rasca y pica 
El principe de Bel air 
Angeles de Charlie 
Dii^ Dancing Time of Life 
Harry Potter 
Embrujadas 
Heidi 

Sexo en Nueva York 
Matnx 

Bajo del mar 

This is hallovt/een 

SWAT - Hombres de Harrelson 

Ain't no mountain high enough 

MacGyver 

Angel 

Indiana Jones 


Despre tiñe 
Equador 
Dos gardenias 
Satisfaction 
Cafe del mar 
Insomnia 

Vogiio védeiti danzare 

Enioy the silence 

Shin chan dance 

Samba Adagio 
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Flight 673 

Traffic 
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Heaven 

Stripped 

Better off alone 
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Pastillas de freno 
Molinos de viento 
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Malo 
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Lola 
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Cannabis 
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20 de enero 

Insoportable 

Te quise tanto 

Oye el boom 

Fuente de energía 

La vida al reves 

Bambú bambú 

Color Esperanza 

A Dios le pido 

Duele el amor 

Maldito Duende 

Miro la vida pasar 

Ya nada volverá a ser como antes 

Son de amores 

PapI chulo 

Mi rumbita pa tus pies 
Esos dias 

La chica de la habitación de al lado 


Du hast 

Nothing else matters 
Sweet Child of Mine 
Master of Puppets 
Thunderstruck 
Smoke on water 
November Rain 
The trooper 
Enter Sandman 
Personal Jesús 


Athletic De Bilbao 
Himno de riego 
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Atlético De Madnd 
Champions League 
Asturias patria querida 
Sevilla F.C. 

Betis 

Centenario Real Madrid 
La internacional 
Real Sociedad 
Himno de Galicia 
A por ellos 
Himno de Valencia 
Amunt Valencia 
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Manacaipinnha 

No woman no cry 

Final Countdown 

Lets get it started 

Sick and tired 

Biliy Jean 

Del pita del 

Left outside alone 

Opa opa 

Shrek2 

Bubblin 

its my iife 

in the shadows 

Every breath you take 

Universal prayer 

Hey ya 

Bring me to Iife 
In The End 
Satisfaction 
With or without you 
American idiot 
Losing my religión 
Burn 

Chocolate 

Crazy In love 

Thunderbirds 

Bitter sweet symphony 

This love 

Angel 

Move ya body 
Numb 
Shut up 

Everybody s changing 
Smeíls like teen spirit 




In Da Club 
Freestyier 
My band 
Lose Yourself 
Telefono antiguo 
Sonido THX 
Final Fantasj 
metal Gear 
Dragón Ball Z 
La chica de ayer 
Guardia Civil 
Moonlight shadow 
Imagine 

Paquito El Chocolatero 
Hakuna matata 
Halloween 
Helio mary lou 
Himno de francia 
Himno de México 
Himno del Osasuna cf 
Idioteque 
Indiana Jones 
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James Bond 
Jenova 

Just a littie more love 
Just Cant Get Enough 
L' Amour Toujours 
La cabra 
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Envía 


+codigo del sonido ai 


SoniBromas 


Torrente li 

Boris li 

Pocholo li 

Que alguien me cojal 

Papuchi ii 

Carcajada Hombr 

Tienes un mensaje nuevo 
Te llama la guardia civil 
Descuelga cobarde CtiiqurtO de r.t 

Cuñaaaaao t 

Españoles Franco ha muerto 
Doctor Maligno 
Es tu jefe no lo cojas 
Hola, hay alguien? 

R2D2 

Del pita del 
Pedos y eruptos 
DInto 

Aquí llega torrente 
Mensajeeeeeeeeeeeee 

Novedades SoniBromas 

77248 Aidaaaa Aidaaaa 
77271 Hablando aleman 

77274 Soy una amargá 
77276 Estoy harta 

77275 Soy como la Pantoja 
77278 Electricista 
77262 Bebe balbuceando 
77250 Mr Dj 

77257 Manolo cabeza webo 


TORRENTE 

BORIS 

POCHOLO 

77123 

PAPUCHI 

RISA 

77196 

77148 

77143 
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77222 
DINIO 
77194 
77251 
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Amar 
B«a lagionarta 
Baa Ldgionaiia 
Carinen de Marrt-nii 
Carmen de Ma>r«'n.i 
Gracioso 
La Panlofa de Puado Rico 
Manolo cabeza webo 


77018 Teléfono antiguo 
77223 Formula 1 

77258 Coge el puto telefono cabrón* 
77048 Sirena de policía 

77045 Harley Davtdson 
77002 Grito do Tarzan 
77119 Bebe gracioso 

77259 Esta sonando mi telefono 


rdcoologla 

Vahiculoo 

Persona» 

Vehículos 

Vehículos 

Retículas 

Parsonas 

Parsonas 


Envía |j(||j(|§ 6 | 


4 codigo de ia foto elegida al 


4 espacio más el codigo 


[de la animación elegida al 


rockero 


boxeo 


borracho 


gimnasia 


41541 

Bahnoesio 


, 

VW 



* ' 'V * ’ ' 

— ^ 


■A 



m 

TgTÁ 






ú 

1 1 

Y muchos más 

M 

P3 



bebido 


avispM 














PERIFÉRICOS 
UTILIZABLES: HEAOSET 
CALIDAD DE LA 
CONEXICN. MUY BUENA 
NÚMERO DE 
JUGADORES: 10 
NÚMERO DE 
ESCENARIOS: 8 
MODALIDADES 
ON-LINE; 6 


«LA 

MEJORA 

CON 

RESPECTO A 
LA BETA ES 
ABISMAL» 


i bien los prinneros pasos de KiliZone por las 
^3 manos de los beta testers On-line no fueron 
muy afortunados, Guerrilla se ha esforzado por 
mejorar el sistema de juego a través de Internet 
hasta convertirlo en el que a buen seguro será 
uno de los títulos más divertidos para jugar a 
través de la red. El íog ha desaparecido, los 
enemigos tienen más «cuerpo» que en la beta y 
realmente da la sensación de que nuestros 
proyectiles impactan en sus cuerpos. El mejor 
shooter de la historia de PS2 tenía que tener un 
modo On-line a su altura; modos de juego, esce- 
narios y jugabilidad no le faltan para conseguirlo. 
Nada menos que seis son las modalidades 
creadas por Guerrilla para disfrutar, junto a un 






Guerrilla no ha escati- 
mado esfuerzos y. 
aunque sólo ha incluido 
ocho diferentes escena* 
rios. resultan muy 
distintos dependiendo 
del modo de ¡uego 
seleccionado. Las seis 
diferentes modalidades 
ofrecen al jugador una 
variedad nunca vista en 
un shooterMm. 
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La nuevo sensación On- 


UNDKCROUND 

Demuestra qtte eres el más rápido 


TOWFfRlCOS 
VTU.IZABLES * 
CALIDAD DE LA 
CONEXIÓN: MUY BUENA 
NÚMERO DE 
JUGADORES: 6 
MODOS ON-LINE: 7 


I éxito del primer NFS Underground pre 
Bl^^estd nueva entrega, que ofrece muc 
más mibilidades On-line que cualquier otro 
^>Hfulo d^tonducción similar (aunque aún no 
hemos po^o analizar AAidnight Club 3). La 
versión On-lftie_^l Jjtulo de EA permite a un 
máximo de sdb jugadores competir en todas las 
diferentes moobfidades del juego, incluyendo las 
dos nuevas: CalÍe-X y URL (Underground Racing 
League). Dependiendo de ios puntos conseguidos 
en cada una de iL carreras entraremos en un 
ranking mensual dividido en las diferentes moda- 
lidades de juego Existentes. ■ Doc 


isuiM-runciaN a p* i c= m l. 

CONCLUSION: Aunque no es tan frenético y directo 
como Burnout 3, NFSU2 ofrece un amplio abanico 
de posibilidades On-line sin sacrificar un ápice de 
su tremenda calidad técnica. Eso sí. más te vale 
conseguir un buen coche antes de entraren la red. Playstation 2 


Amm 
m ■ ■ ■ 
^mmm m 
m m 

'^mmr a ■ 


DN-i-ini 








TOPON-UNE 




A 




ClasífícaíDos los títulos más jugados de 
la red por orden de importancia y calidad 


Todo lo que necesitas saber sobre el juego en red 



mm 

COMPAÍilAiMCI 
MODO ON-LINE INCLUIDO 


Une pora Playstation 2 

máximo de 15 jugadores, de KiliZone a través de 
la red de redes: Deothmotch, Team Deothmatch, 
Dominación (una variante del modo homónimo 
de Unreol Tournament), Abastecimiento (donde 
lucharemos por llevar a nuestra base cinco 
objetos repartidos por el escenario). Asalto 





NEEDrORSPSDUNDER6ROUND2 
COMPAÉiEA SAMES 
MODO ON-LINE INCLUIDO 
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(similar al de Ul con un equipo defendiendo su 
base y otro atacándola) y Defensa y Destrucción 
(similar a Asalto, pero con ambos equipos 
llevando a cabo las tareas de defensa y ataque) 

La calidad gráfica de la que hace gala en el modo 
para un jugador repite en los modos On-line sin 
que su engine 3D apenas se resienta, y la calidad 
del protocolo de intercambio de datos entre el 
servidor y las 16 consolas (máximo), permite la 
utilización del Headset para comunicarnos con los 
demás miembros de nuestro equipo (de un modo 
mucho más intuitivo que en la versión para beta 
testers). Aunque es posible que la perspectiva en 
primera persona desanime, KiUZÓne puede 
convertirse en el título que todos los aficionados 
de SOCOM II estaban esperando, Ooc 

-1 V 

□N- 


CONCLUSIÓN: Suerrilla ha ajustado todos los pará 
metros del juego On-line para convertir a KilIZone 
en el rey de la red. Si empezabas a cansarte de 
SOCOM II, te aseguramos que el título de Guerrilla 
es el iuturo del juego On-line para Playstation 2. 


6N0STREC0N2 
COMPAÍllAilfBISOfT 
MODO ON-LINE INCLUIDO 


LA WEB DEL MES: 

http'//es.playstation.coin 
Sí. habéis leído bien; la web del mes es 
la oficial de Playstation. El motivo es la 
nueva posibilidad que ofrece; podrás 
consultar los eventos k Central 
5Míí;/? desde cualquier navegador. 











PERIFÉRICOS 
UTILIZABLES: HEADSET 
CALIDAD DE LA 
CONEXIÓN MUY BUENA 
NUMERO DE 
JUGADORES 16 
NÚMERO DE 
ESCENARIOS 8 
MODALIDADES 
ON LINE 6 


■ Te resultará algo 
complicado encontrar 
usuarios españoles, 
pero alguno hay 


Abismal diferencia con el juego 


Off-line 


al y como comentamos en la Test de Ghost 
I Recon 2, mientras el desarrollo del modo 
«Off-line» del juego ha sido diseñado por UbiSoft 
Shanghai, UbiSoft París se ha encargado de la 
creación de la modalidad multijugador. Las dife- 
rencias, sobre todo gráficas, son muy grandes; 
en On-Iine jugaremos en primera persona y 
aunque la calidad de sus texturas es bastante 
más pobre que en el modo para un 
jugador, esto garantiza que no 
tendremos problemas a la hora de 
movernos y, si experimentamos algún 
tipo de salto, será por problemas de 
conexión. GR2 presenta un total de 6 
modos de juego en los que podrán 
participar un máximo de 16 jugadores 
(y haciendo uso del Heodset). ■ Doc 


□N-^incz. 
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CONCLUSIÓN: UbiSoft París ha concentrado sus 
esfuerzos en ofrecer un modo multijugador rápido, 
sin grandes proezas gráficas pero con un diserto de 
mapas y modos de juego bastante inteligente. Lo 
peor de todo es su precario motor gráfico. 
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Aprovechando al máximo lo conexión 


PERIFERICOS 
UTILIZABLES - 
CALIDAD DE LA 
CONEXIÓN. MUY BUENA 
NÚMERO DE 
JUGADORES: 8 
NÚMERO DE 
ESCENARlCi: 16 
MODALIDADES ON-LINE 11 


«SUBE TUS 
PROPIOS 
PARQUES Y 
TRUCOS A LOS 
SERVIDORES DE 
NEVERSOFT» 


I os auténticos pioneros del juego On-Iine en 
PS2, que sorprendieron a todos los usuarios 
con un sistema propietario de juego a través de 
la red con Tony Hawk's 2, regresan con una 
entrega bien surtida de novedades para Internet. 
Junto al clásico juego On-Iine, que podremos 
disfrutar en 5 dificultades, con un máximo de 
ocho jugadores en 11 modalidades (TríckAttack, 
Combo Mambo, Tiroteo, Graffiti...) y a través de 
16 niveles (más los creados por nosotros), encon- 
traremos otras muchas posibilidades. Podremos 
descargar nuestra foto (como en THUG) y subir y 
descargar elementos como parques diseñados 
por otros usuarios, trucos y objetivos «customi- 
zados» para las misiones. ■ Doc 


□ixi-L-incz. 


u N -r u n c I a N apriciau 

CONCLUSIÓN: El título de Activision es todo un 
ejemplo de como utilizar del mejor modo posible la 
conexión a Internet de PSZ juego On line, 
descargas de mapas, trucos y objetivos, subidas de 
nuestros mapas, descarga de nuestra foto... 
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BRTTI-EP’RaNT 


El mundo Star Wors en su apuesta On-line más agresiva 



PERIFÉRICOS 
UTILI2ABLES: HEADSET 
CALIDAD DE LA 
CONEXIÓN REGULAR 
NÚMERO DE 
JUGADORES: 16 
NÚMEPTDE 
EL'ENARIOS; 16 
MODALIDADES 
ON-LINE: 1 


— ^esde la primera partida, jugando sólo contra 
kJia CPU, quedan claras las intenciones de 
Pandemic y LucasArts con Battlefront, el sistema 
de juego está claramente orientado al mundo On- 
line. El problema es que, curiosamente, jugando 
Off-line contra la CPU, Battiefront es divertido, 
jugable y bastante adictivo, pero On-line, contra 
un máximo de 16 jugadores, el desarrollo de las 
partidas se torna algo repetitivo y en la mayoría 
de los casos los problemas de conexión rompen 
la dinámica de juego. Esto no necesariamente 
significa que el juego sea malo; Pandemic ha 
creado un sistema de juego (por desgracia, el 


«HASTA 16 PERSONAS EN 15 DIFERENTES ESCENARIOS 
INSPIRADOS EN U SAGA DE GEORGE LUCAS» 


Único que permite Battiefront) que se asemeja al 
Onslought de Unreal Tournoment 2004: el mapa 
está compuesto por varias «bases» conectadas 
entre sí y nuestro objetivo será conquistarlas 
progresivamente (sólo podremos conquistar los 
puntos que estén «conectados» a bases que ya 
son nuestras), hasta erradicar del escenario las 
bases enemigas. Dejando de lado los fallos 
ocasionales de conexión, el título de Pandemic es 
muy divertido, pero demasiado limitado. ■ Doc 


□N-i-inG. 


F>UNXunciaM □ p* i ni_ 

CONCLUSIÓN: Pandemic ha hecho un gran trabajo 
adaptando, de forma creíble, el universo Star Wars 
al juego On-line. aunque los usuarios con expe- 
riencia en tnulos con más modos de juego encon- 
trarán Battiefront demasiado limitado. 
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■ La lista de servidores 
tarda mucho en actualizarse 



Protege tu vídeoconsola 
de la manera más eficaz. 

Con los nuevos maletines de Indeca podrás llevar 
tu videoconsola donde quieras. Fabricados con 
materiales de alta resitencia y estampados con la 
identidad de tu club de fútbol, el moverte con ella 
ya no será ningún problema. 


► Los maletines porta vídeoconsola 
de Indeca están disponibles para 
Real Madrid C F, FC Barcelona y 
Athletic Club. 


noveoai» real MADRID CF / FCBARCELDNA / ATHLETIC CLUB 


PLAY> 
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LS.UU»YM.C.L 

eOLDENEYEriC. 

LEMONYSNKKET.. 

POUR EXPRESS 

CRASH'NBURN 

NFl STREET 

KM6ÍUITMIR 
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DES;RF')LLiDOR: 

.PARK UNLIMITED 
DISTRIBUIDOR a;tI . IS10N 
PAiSDE ORIGEN 
ESTADOS UNIDCS 
GÉNERO SHOOT’EM-UP 
FORMATO C . D-POM 


JUGADORES: 1-16 
MISIONES 19 
TEXTO-DOBLAJE 
CASTELLiNO-Ci3T 
NI.ELES DIFICULTAD 3 
MEMJRi'C-RO: 61 KB 
OI CIÓN 5C HZ NO 
PvPREC :5'' &'■-€ 
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PINE5T HDUR 


Combate a los muchachos de Hitler desde tres frentes diferentes 


el norte de África y Alemania son los 
r^tres frentes de batalla que presenta Finest 
Hour, la primera entrega para consola de la presti- 
giosa saga de shooters CoH OfDuty de PC. Al 
contrario de lo que muchos usuarios esperaban, no 
se trata de una simple conversión del original de 
PC, sino de un título completamente nuevo, desa- 
rrollado por Spark Unlimited, un grupo de progra- 
mación compuesto (al igual que los creadores del 
Coll OfDuty de PC) por antiguos miembros del 
equipo Medol Of Honor. A lo largo de las 19 
intensas misiones que componen Finest Hour, el 
jugador llega a meterse en la piel de hasta seis 
soldados diferentes, de nacionalidad rusa, británica 
y norteamericana. Esta variedad de personajes no 
sólo va encaminada a enriquecer la trama argu- 
mental (presentando la Segunda Guerra Mundial 


desde diferentes puntos de vista), sino que aporta 
una mayor variedad a la mecánica de juego, sobre 
todo en comparación con Medol Of Honor, el rey 
de los shooter bélicos en primera persona. El 
poder controlar a un comando británico, una fran- 
cotiradora rusa o un conductor de tanques yanqui 
ayuda a evitar la monotonía habitual en esta 
clases de juegos y presenta un nuevo reto al 
jugador, ya que no todo consiste en avanzar y 
matar alemanes. Por citar un ejemplo, en una de 
las misiones de Tanya Pavelovna (la francotiradora 
soviética), deberás impedir que la Vi ercfimocht 
acceda al interior de la fábrica de tractores en la 
que estás atrincherado junto a tus camaradas. 
Desde un ventanal, trasladándote de un flanco a 
otro, tendrás que detener el avance de los 
soldados armados con Ponzershreks (bozookos) y 
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19 MISIONES 

Divididas en tres frentes (Rusia, Norte 
de Africa y Alemania) las 19 misiones 
de CallOfOutyBsltn protagonizadas 
por seis personajes diferentes. 
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Analizamos todos los Juegos de Playstation 2 
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Cpi. Chin 


fío!. .7effi«y Pel«»«on; |GS03 
blQfTiímQB OBtán alríffehQríicJoBl 
I Tenemos que flanquearlos I 


A 16 226 


Cmar. viktor Duranov: Do nol 
count daVB/ do noX count mllos 
count oniy ihe number of 
Gormane you have kdlod. 


■ Ante la potencia y el empuje de los 
tanques, la pobre infantería alemana tiene 
poco que hacer... Salvo correr 


ametralladoras pesadas en una interminable 
cuenta atrás de 10 minutos. En el otro extremo 
están las misiones en tanque protagonizadas por 
el 761 Batallón de Carros del general Patton, 
unidad compuesta por soldados 
afroamericanos (célebre por su coraje en el campo 
de batalla), que tienen ante sí la arriesgada tarea 
de destruir una división de Ponzers alemanes. La 
posibilidad de conducir tanques (tanto soviéticos 
como yanquis) es la más llamativa innovación de 
Cali Of Duty: Finest Hour respecto a otros shoo- 
ters bélicos. Afortunadamente el 
control de los carros de 
combate se ha simplificado al 
máximo, lo que no impide 
cierta desorientación en los 
primeros minutos. Pensando en 


ello, Spark Unlimited ha incorporado tres tipos de 
vista diferentes (cabina, tercera persona y otra 
desde la escotilla del tanque) para que el jugador 
elija la que le resulte más cómoda, y la que mejor 
se adapte a cada momento del combate. En un 
duelo directo contra los Ponzers, la más recomen- 
dable es la visión de cabina (ofrece una mayor 
precisión de tiro), mientras que en escenarios 
urbanos como Stalingrado es más recomendable 
la cámara en tercera persona (eso sí no quieres 
estrellarte con cada obstáculo). Las ruinas de esta 
ciudad industrial, escenario de 
una de las batallas más deci- 
sivas y cruentas de la Segunda 
Guerra Mundial, acogen las 
ocho primeras misiones de Cali 
Of Duty Finest Hour, tomando 


«LAACCIÚNAIANCAEN 
UN ESCENARIO DECISIVO DE 
lA GUERRA, STALINGRADO» 
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Pvt. Sokolov 




DEJEN PASO A 
IOS BLINDADOS 


EflhtsUdocofises tenéis li 


ocastin de ibandonar el combate 


I pie para pilotar áversos 
modelos di tinques, tanto oortei' 
mencanos como de fabricación 
soviética. Cada bbndado ofrece 
tres cámaras diferentes. 




FINEST HOUR 


□ como inspiración Enemigo a Las Puertas, la magis- 
tral película de Jean-Jacques Annaud. Desde allí la 
acción salta al Norte de África, donde un comando 
británico se dedicará a sabotear el avance de los 
Afriko Korps del mariscal Rommel. Por último, 
encontrarás siete niveles en suelo teutón, que 
arrancan con el asalto a la ciudad de Aquisgrán 
(Aachen en la V.O. inglesa), la primera gran urbe 
alemana en caer en manos aliadas. La jugabilidad 
y mecánica de Cali Of Duty Finest Hour sigue al 
100% los parámetros establecidos por la franquicia 
Medol Of Honor. Las armas han sido minuciosa- 
mente recreadas respecto a las utilizadas en la 
Segunda Guerra Mundial, tanto en apariencia y el 
sonido como en su comportamiento en batalla. No 
era lo mismo disparar un rifle AV Oorondqüe una 
ametralladora Thompson, como queda reflejado 
en el juego. A pesar de las limitaciones del hord- 
\Ajre de Playstation 2 respecto a los últimos 
modelos de tarjetas gráficas para PC, Spark Unli- 
mited ha realizado un espléndido trabajo en el 
que no se ha renunciado a la espectacularidad (la 
llegada a Stalingrado es sencillamente soberbia), 

«FINEST HOUR HA SIDO DESARROLLADO 
POR ANTIGUOS PROGRAMADORES DE 
MEDALDF HONOR» 


brindando una atención muy especial al apartado 
sonoro. Michael Giacchino, autor de las bandas 
sonoras de los Medol Of Honor, se ha encargado 
de aportar el toque cinematográfico a Cali Of 
Duty Finest Hour con una banda sonora 
soberbia, que sube «in crescendo» en momentos 
precisos, aumentando la carga dramática del 
juego. En una navidad plagada de fantásticos 
shoot'em-up, Finest Hour se sitúa como el más 
firme rival de la franquicia A/íedol Of Honor en 
PS2. Aunque en Electronic Arts no se van a 
quedar cruzados de brazos... ■ Nemesis 


cz. cjf=- UDLjrr^ F=‘irvii 
LO MEJOR Y LO PEOR 



H JugabÜidad y mecánica al eslilo Medal Ot Honor. 

H La posibilidad de manejar un tanque en algunas fases. 

[-] Se echan en falla más checkpoints desde los que retomar la 
acción, una vez muerto, sobre lodo en las fases con tanques. 
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GRÁFICOS: Desde Stalingrado a Aquisgrán. el juego recrea 
con una notable fidelidad el caos de la guerra. 

AUDIO: Siempre es encomiable incluir doblaje en castellano, 
aunque los actores podrían haber puesto más pasión en su trabajo. 
JUGABILIDAD: Salvo el mencionado problema con los 
checkpoints. el control y la jugabilidad son intachables. 
DURACIÓN: Además de su alto nivel de dificultad, Finest 
Hour ofrece un modo Online para 16 jugadores. 


U l\l X U n C I o I\1 O^ICIRL. 

CONCLUSIÓN: Pese a no rozar la brillantez visual 
del Cali Of Duty de PC. Finest Hour es un grandísimo 
shooter bélico, a la altura de los Medal Oí Honor. De 
hecho, supera en muchos aspectos a MOH Rising 
Sun. Habrá que ver la reacción de Electronic Arts. 
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Sot. Puskov 








Sgi. Oíe0, Puskpv: Tiie fasci^ts 
havQ reoched tho park and are 
about to cut Staiingrad in half. 
W« musí 6tóp Ihom at all costel 


■ Los escombros de Stalingrado acogen las ocho primeras 
misiones de Cali Of Duty: Finest Hour 



- En Aquisgrán (Aachen), la ciudad más occidental de Alemania, 
los combates se desarrollarán casa por casa 
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Guardia Civil 
Himno de riego 
Athletíc De BUbao 
Atlético De Madrid 
Els segadora 
Champions League 
Betis 

Sevilla RC. 

Centenario Real Madrid 
Asturias patria querida 
La internacional 
Himno de Galkáa 
Real Soc^ad 
Himno de Valencia 
Amunt ValerK^ia 
Apor ellos 

Wb are the champions 


84779 Mariacaipirinha 
80726 No woman no cry 
81544 September 
80239 Rnal Countdown 
84252 Heyya i 

84822 Of¿opa \ 


83809 

84094 

82123 

,82124 

^4489 

F84362 

82190 

83258 

84436 

84490 

84494 

84492 

84932 

83477 

84855 

84793 

84487 

84049 


U LLAMA AL. 
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82935 
84942 
84920 
84904 
84919 
84918 
84642 
82380 
84267 
82886 
84216 
84791 
83796 
84426 
82364 
84744 
82247 
84090 
84734 
84520 
84500 
84432 
83856 
84731 
82284 
84532 
84720 
85026 
83599 
82430 
84057 
82740 
84852 
84833 

85025 

82054 Ain t no mountain high enough 82004 
80195 Angel 84965 

84206 Mc»n river 84981 

84660 SW^T - Hombres de Harrelson83902 
83836 Heidi 84531 

83901 Zorba el griego 84950 

80336 MacGyver 85043 


84937 Kill Bill - Silbido 
83883 Fraggle Rock 
80143 La Pantera rosa 
84724 El buerK>, el malo y el feo 
80108 BennyHiJl 


<^77148 Te llama la guardia cívU 


84930 

84976 

84922 

80472 

80293 

84421 

84519 

83662 

80217 

84204 

84248 

80062 

84947 

84897 

84905 

84944 

84901 

83885 

80078 

84899 

84061 

84951 

84364 

84953 

84215 

84626 


Del pite del 
American idiot 
Sick and tired 
Every breath you teke 
Its my life 

With or vinthout you 
Left outside alone 
Crazy in love 
Satistection ^ 

In the shadows a 

Losing my religión ^ 

InThe ErxJ 

Everybody's changing 
Bubblin 

Lets get it started 

Universal prayer 

Chocolate 

Numb 

Billy Jean 

Bum 

Shutup 


Despretíne 

Equador 

Ir^sonrmia 

Cafe del mar 

Enipy the silence 2004 

SaiosTaction 

Shín chan dance 

Children 

Voglio vedeit' danzare 

Infectad 

Samba Adagio 


84926 

80093 

80056 

84226 

85048 

83814 

84605 

81664 

84201 

84572 

83228 

80067 

84776 

83661 

83675 

85046 

84263 

83786 

80041 

80046 

84958 

85037 


Belissima 
Stripped 
Axel F 2004 
Flight673 
Purrrp itup 
Traffic 

Deserichantee 
Heaven 
Betteroff alone 
Magalenha 
Fla«Kiance 


85074 

85075 

85078 

85021 


85026 

85029 

85030 


85053 Caracola subntarina ^ 

85054 Un nuevo dia brillara 

85020 Reach up for the suniise g 

85018 Moveyabody S 

85017 Predkaable gl 

85016 Openroad gj 

85015 Eres 


85014 Guilty 


83750 Super Mario Brothers 


envía JUEGOS21^spaciorSJIí^ 
+la categoría del juego 

4 Q 4 ej: juegos21 acción 
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1410 

108S 

1004 

1201 

1017 

1272 

1700 

1S52 

1413 

1000 

1200 
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S010 LAS ultimas MOVEDADES PARA MOVILES H toioToTii 


Oragbstea din tei 
Fiesta Pagana 
Barcelor» 

The Simpsof^ 

Mortal Kombat 
B sehor de los anillos 
Darth N^er M. Imperial 
Real Madrid t 

Dale don dale #). 

Du hast 

To Zanarkaria>S#ssc^ 

Etemity 

Obsesión 

Molinos de vientp 

Misión imposible 

Himno de Espaha 

Jenova 

Dos gardenias 

Cara al sol 

Asturias 


HapucDi 

Descuelga cobarde 
Ti&ies un mensaje nuevo 
Espafloles Franco ha muerto 
Cufíaaaaao 
Doctor Maligno 
Hola, hay a^uien? 
Mensajeeeeeeeeeeeee 
R202 

Pedos y eruptos 
Sí sueno pues me cojes . 

Es tu jefe no lo cojas 

Aquí Sega torrente 

Maldición 

Del pita del 

Se me escucha o no? 

que esta sonando 

Pescao es mu rico 


Teléfono antiguo 
Esta sonando mi telefono 
Sirena de policia 
Hartey Davidson 
Bebe gracioso 
Risa de Thnlier 
Erupto bruto 


7494 




Rayman 3 


Solitaire 
Carlos Sainz 
Prínce of Persia 
Las arenas del tiempo 
R. Football 2004 
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Cantes bien o no, lo 
pasarás en grande 


\ o es lo mismo. Sin Miedo A Nodo, 

\ Ave AWfa... Son sólo tres títulos de 

\ una larga lista de 30 canciones de las 
cuales sólo seis son de lengua 
¡ inglesa. Un hecho exclusivo para la 

* / versión española, que es el único 

país que contará con una edición 
especial con canciones de artistas 
españoles, y de habla hispana en 
jmS general Algo que sin duda alegrará a 
muchos aficionados, ya sea porque son 
I fervientes fons de ellos o bien 

porque chapurrear el inglés no es 
tan divertido corno hacer gorgoritos a 
lo Bisbal Pocas diferencias se dejan notar 
en esta segunda edición ya que SingStor Party 
se trata más bien de una ampliación del repertorio 
de canciones de la primera entrega, que un nuevo 
juego en sí. De hecho, mientras juegas a Canta Un 
Solo, Batalla, Dueto o Estilo Libre, puedes insertar 
el anterior disco de SingStor y acceder a sus 
temas. Además, si ya te compraste el primer 
\ SingStor, puedes adquirir éste sin micrófonos 
\ y a un precio más que razonable. Una de las 
novedades es la inclusión de un nuevo 
modo de juego, Dueto, en el que al 
i I cantar con un compañero se valorará el 


COMPAÑIA SONY C E. 
DESARROLLADOR: 
LONDON STUDIO 
DISTRIBUIDOR 

FAÍ^DE ORIGEN; U.K 
GENERO KARAOKE 
FORMATO. DVD-ROM 
JUGADORES 1-8 
CANCIONES 30 
MODOS 6 
TEXTO-DOBLAJE. 
CASTELLANO/CAST. 
NIVELES DIFICULTAD: 3 
MEMORV GARD 360 KB 
COMPATIBLE EYETOY. SÍ 
PJPREC 59,95 «ii'.W jC'* 
micrófonos 1 29 E fsóloiiipgoj 
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«EL MODO DUETO ES UNA DE US NOVEDADES DE SINOSTAR PARTY 
EN EL QUE PODRAS ELEGIR EL CANTANTE QUE MÁS TE GUSTE» 


esfuerzo conjunto y no por separado, ya que éste 
es el caso del clásico modo Batalla. Asimismo, se 
han incluido temas como Don't Go Breoking My 
Heoít o Dos Hombres Y Un Destino, en el que 
cada jugador deberá elegir la parte de la canción 
que desea interpretar (en este último caso, uno 
haría de Bustamente y otro de Álex). La 
mecánica de juego sigue siendo la misma, pues lo 
importante no es tener una buena voz, sino saber 
entonar En pantalla aparece una especie de 
pentagrama que se va iluminando según el artista 
va cantando, por lo que el objetivo será afinar tu 
voz más que alcanzar el tono de la voz original. 
Puedes cantar en una octava más alta o más baja 
y conseguir excelentes puntuaciones, lo que se 
puntúa es la nota adquirida, el tiempo que se 
mantiene dicha nota y el ritmo con el que se van 
diciendo las palabras de la canción. Parece difícil, 
pero que va. Existen tres niveles de dificultad y 
cuanto más practiques mejor te saldrá. Además, lo 
realmente divertido es ser tú mismo y no tratar de 
imitar al artista en cuestión. Y es que incluso 
puedes editar tus interpretaciones. Vamos, que 
SingStar Party es mucho más que un Korooke. En 
el modo multijugador Pasa El Micro, hasta ocho 
usuarios (en grupos de cuatro) pueden participar y 
disfrutar de una gran cantidad de pruebas (Sigue 


Así, Riesgo, A Por el primer Puesto y cuatro modos 
más) que seguro mantendrán la diversión hasta 
altas horas de la madrugada (pero ojo. cuidado 
con los vecinos. ) Al igual que la primera edición, 
SingStar Party es compatible con la cámara 
EyeToy para que puedas verte en la tele mientras 
cantas en lugar del vídeo musical del artista 
Canta, baila, actúa, haz el loco.. No importa que 
cantes bien o mal, una vez que coges el micro no 
querrás soltarlo ■ Anna 


SirsJdS-TPHR F=>f=lF5T-i^ 
LO MEJOR Y LO PEOR 


W Que hayan incluido más canciones en castellano. 
[+] B modo Duelo es lodo un acierto. 

H B sistema de reconocimiento de voz es increíble. 
[■] Se hace corto el repertorio de canciones. 
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GRÁFICOS: Como en la primera entrega, disfruta de los vídeos 
musicales originales o utiliza la cámara EyeToy para ser tú la estrella. 
AUDIO: Las canciones escogidas son grandes éxitos, pero se 
sigue echando en falta grupos españoles como B Canto Del Loco. 
JUGABILIDAD: Es apto para todos los públicos que tengan 
o no armonía musical. 

DURACIÓN: Inagotable. A las 30 canciones de éste, súmale 
las del primer SingStar. Además, hay infinidad de modos de juego. 


^ u iM *r Lj a c I a i\i a 1=' i c: i ni_ 

CONCLUSIÓN: Nadie puede resistirse a la tenta- 
ción de un micro. Una vez que lo pruebes no podrás 
parar... La inclusión de 24 canciones de artistas de 
habla hispana y de gran éxito es lodo un acierto. 


Playstation.? 
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En esta segunda edición, Sony C.E. ha incluido tan sólo 
seis canciones en lengua inglesa de grupos tan consa- 
grados como The Pólice. El resto son en castellano 
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La Oreja De Van Gogh repite, esta vez 
con el single Rosas de su último álbum 
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GHOST RECOH 2 


aaa 


Lo imoginadón de Tom Clancy te llevará 
o una guerra contra Corea del Norte 


COMFívÑli UBISOFT 
DESARROLLÍ.DOR 
UBISOFT SHANGHAI/ 
UBISOFT PARÍS 
DISTRIBUIDOR. UBISOFT 
PAb DE ORIGEN 
FRANCIA/CHINA 
GÉNERO SHOOT’EM-UP 
FORMATO D^'D-ROM 
JUGADORES: 1-16 
MISIONE' 15 
, IDAS. 1 

TEXTO-DOBLAJE: 
CASTELLANO-CAST. 
NIVELES DIFICULTAD: 3 
MEMOR/CARD 225 KB 
OPCIÓN 5f. fO HZ. NO 
F . P RECE MEN. 59,95 € 


una buena cantidad de títulos 
r\/l basan su argumento en la guerra de 
Vietnam o en el conflicto de Oriente Medio, la 
fantasía bélica de Tom Clancy llega, adelantán- 
dose a su tiempo (esperemos que siempre 
dentro de la imaginación), a Corea del Norte, 
donde un conflicto con los surcoreanos y un 
imprevisto ataque a un buque americano obliga 
a los Ghost a irrumpir, una vez más, en las líneas 
enemigas. El título, desarrollado conjuntamente 
por UbiSoft Shanghai y UbiSoft París, supera 
con creces a la anterior entrega en casi todos sus 
apartados; lo único que apenas ha sido mejorado 
es su jugabilidad, muy similar a la del primer 
Ghost Recon. La segunda entrega de uno de los 
pioneros del mundo On-line para PS2 presenta 
un desarrollo muy similar al de la primera 








■ Durante las misiones iremos recibiendo diferentes objetivos, bien a través de los altavoces 
(y los mensajes) o a través del auricular del Headset 



edición. Durante el juego, se alternarán misiones 
en las que cruzaremos las líneas enemigas (nor- 
coreanas, en este caso) en solitario, con un equi- 
pamiento letal y liderando un equipo de cuatro 
soldados, que obedecerán nuestras órdenes a 
pies juntillas (tanto a través del pod como del 
Heodset). Técnicamente, UbiSoft Shanghai ha 
creado un motor para Ghost Recon 2 parecido al 
de Spiinter Celh Pandora Tomorrow y le ha 
añadido físicas rogdoll a los cuerpos, otorgando 
al juego un realismo impresionante. Dicho 
realismo es el que le resta algo de jugabilidad al 
título, ya que resulta fácil caer abatido por una 
buena ráfaga del enemigo y, lo peor de todo, no 
encontraremos ningún tipo de checkpoints 
durante las 15 misiones. Si no eres demasiado 
paciente y te gusta jugar «a saco» en este tipo 



de juegos, los pequeños fallos en el sistema de 
apuntar de Ghost Recon 2 (hay veces que por 
muchos disparos en la cabeza que efectúes, el 
enemigo no caerá) y la falta de puntos de salvar 
partida puede que te desanime hasta dejar olvi- 
dado este juego en un cajón. Eso sí, si antes de 
hacer eso descubres el divertido modo On-line 
multijugador, compuesto por cuatro modos de 
juego (Superviviente, Sabotaje en Equipo, Ataque 
en Equipo y Supremacía), es muy posible que 
cambies de opinión. Las fantasías lúdico-bélicas 
de Tom Clancy cuentan con una nueva incorpora- 
ción que no pasará desapercibida. ■ Doc 


dMCDS-r F^SICZCZUM 5 
LO MEJOR Y LO PEOR 

H El motor gráfico ha mejorado muchísimo con respecto a 6R. 
[+] El modo On-line le da mucha vida al juego. 

[-] En ocasiones, el sistema para apuntar no es muy preciso. 
[-] La taita de checkpoints puede llegar a desesperarte. 
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GRÁFICOS: Supera con creces el aspecto de la primera 
entrega y hace uso de un engine 30 muy avartado. 

AUDIO: Los efectos de sonido son de lo más reaKsla y las voces 
han sido dobladas por actores profesionales (y reconocibles^ 
JUGABILIDAD: B juego en equipo y la paciencia son la 
clave en Ghost Recon 2. B sistema para apuntar tiene algunos fallos. 
DURACIÓN: La dificultad de las 15 misiones del juego te obli- 
gará a emplear mucho tiempo en completarlas. 


puruTunciDM o 1 c i ni_ 

CONCLUSIÓN: Si le gustó el primer Ghost Recon, el 
nuevo motor gráfico y las novedades jugables (que 
no son demasiadas), te dejarán satisfecho. Si 
acabas de conocer la saga, puede que su difícultad 
o su repetitivo desarrollo te deje algo trio. 
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■ En todo momento podremos ordenar a los miembros del equipo 
(si no han muerto, claro): explorar, avanzar, lanzar granadas, 
fuego de cobertura, mantener posición y reagrupar 
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REASURES 2 


Los 20 clásicos Midwoy que faltobon en tu colección 


recreativas más, algunas de ellas de una calidad 
e importancia indiscutibles. Los toscos polígonos 
de Hofd Drivin' pueden parecer ridículos hoy en 
día, pero en su momento fueron una auténtica 
revolución gráfica. La gente se agolpaba alre- 
dedor de aquella cabina en la que se reproducía 
con sorprendente veracidad los controles de un 
coche de verdad (marchas y embrague incluido). 
Otras recreativas pioneras como Arch Rivals (que 
sentó las bases de NBA Jom y similares) o Pit 
Figther (el primer beot'enn-up con gráficos digi- 
talizados) también han sido recuperadas para 
Midway Arcada Treasures 2, junto a coin-ops 
no tan innovadoras pero sí de popularidad indis- 
cutible, como Gauntlet 2, Xybots, NARC, APB, 
ChoíTipionshlp Sprint o Total Carnage. Como 
ya pasaba con el anterior volumen de 


rOMPAÑÍi MIDWAY 
DESARROLLADOR: 
DIGITAL ECUPSE SOFT. 
DISTRIBUIDOR: 

VIRGIN PLAY 
PA(S DE ORIGEN: EEUU. 
GÉNERO: ARCADE 
FORMATO; DVD-ROM 
JUGADORES: 1-4 

recreativas 20 
TEXTO-DOBLAJE: 

inglés-inglés 

NIVELES DIFICULTAD: 2 
MEMOR CARD: 05 KB 
OPCIÓN '60 HZ: NO 
FVP RECOMEN.. 29.95 € 


^^ u excelente selección de recreativas y un 
^3 precio sin competencia (24 Euros), hicieron 
del primer volumen de Midwoy Arcada Treo- 
sures un éxito de ventas en todo el mundo, que 
sorprendió incluso a sus propios creadores. Esta 
segunda entrega recoge aquellas coin-op que 
echamos en falta en la edición anterior, inclu- 
yendo el que ha sido el mayor éxito de Midway 
en la década de los 90: la franquicia Mortal 
Kombot. En un principio, Midway Arcada Traa- 
suras 2 iba a reunir la trilogía MK al completo 
(así se presentó en la feria E3), pero en el 
último momento se decidió incorporar el primer 
Mortal Kombot a MK Deception en calidad de 
extra, dejando MK2 y MK3 para la recopilación. 

El chasco ha sido gordo, pero podremos 
consolarnos con otras 18 
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Vlidway Arcode Treosures, encontraremos unas 
iuantas recreativas sin otro interés que el arque- 
ológico. Uno no se explica qué hacen bodrios 
:omo Timber, Wizord Of Wor, Xenophobe, 

Nocko y Kozmik Krooz'r junto a Mortal Kombot 
.? y 3. Primal Rage, Spy Hunter //, Cyberball 
W72 (antecesor de los A'iadden NFL de EA) o 
Rampage World Toar no son para tirar cohetes, 
>ero en su momento tenían una legión de fans 
que seguro no perderán la ocasión de volver a 
disfrutar de ellos, ahora desde casa. Una 
I onversión realizada, una vez más, por Digital 
Ixlipse, que firma un excelente trabajo, sobre 
lodo sí tenemos en cuenta la particular resolu- 
ilón que ofrecían algunas de las máquinas de 
Midway. Se ha querido potenciar además el 
< partado de extras, incluyendo no sólo Informa- 
:ión y entrevistas con los creadores de muchas 
■: e las coin-op, sino incluso los tráilers originales 
<: e MK2 y AÍO, algo que sabrán apreciar los 
anáticos de esta saga de lucha. Estaréis de 
cuerdo conmigo en que no se puede ofrecer 
nás por menos de 30 Euros. ■ Nemesis 


«20 RECREATIVAS CLÁSICAS DE 
MIDWAY QUE ABARCAN TODOS LOS 
GÉNEROS: LUCHA. CONDUCCION, 
SHDDTER8, DEPDRTE...» 


i>uai[ziiwkjf=i>^ fn. T*. 


LO MEJOR Y LO PEOR 

[+] 20 recreativas por menos de 30 Euros. Menudo chollo. 

H Incluye muchos más extras que el primer Arcade Treasures. 
[-] Pit-Figher está demasiado acelerado. 

[-] Al final no se ha incluido el primer Mortal Kombat. 
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GRÁFICOS: No se valora la calidad de los gráficos, sino su 
fidelidad a los originales. En este caso, la conversión es casi perfecta. 
AUDIO: Los Mortal Kombat no suenan tan bien como las reaea- 
tivas. pero el sonido de las ' ' 

JUGABILIDAD: „ 
que una máquina recreativa? 

DURACIÓN: Gauntlet II. MK 2 y MK3 son la garantía de que 
pasarás meses enganchado a estos juego junto a tus amigos. 


F3uiMTup)ciai\i airicmi. 

CONCLUSIÓN: Que una morralla como Xenophobe 
no enturbie tu luido. Por 29.95 Euros podrás 
llevarte a casa clasicaios de ta talla de MK2. MK3. 
Total Carnage o Hard Drivin'. Una oferta que ningún 
treintañero debería rechazar. 
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COMPAÑIA; SIERRA 
DESARROLLADOR 
HIGH V0LTA6E 
DISTRIBUIDOR: VIVENOI 
UNIVERSAL INTERACTIVE 
PAlS DE ORIGEN EE.UU. 
GÉNERO SIMULADOR 
DE LIGON 

FORMATO: DVD-ROM 
JU6iD0RES:1 
HORAS DE JUEGO 6/9 
TEXTO-DOBLAJE: 
CASTELLANO-CASTELL. 
NIVELES DIFICULTAD: 1 
MEMOR Z CARD 226 KB 
OPCION 50 60 HZ; NO 
PVP RECOMEN. 59.96 € 
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Es bajito y cabezón, pero todo uno máquina de ligar 


gmonioc Mansión (NES), Escape From 
í\/íMonkey Islond (PS2), Broken Sword 
(PSone, GBA)... La historia de los videojuegos nos 
ha demostrado que se pueden hacer magníficas 
aventuras gráficas en consola, pero en la mayoría 
de los casos su calidad no se ha visto refrendada 
en las listas de ventas. Los usuarios de consola 
no acaban de acostumbrarse a la mécánica de 
unos juegos ideados para disfrutarse con un 
ratón y un teclado de PC. Conscientes de ello, en 
Sierra decidieron rescatar la saga Lorry (una 
leyenda del género), elevando la carga erótica 
(las picaronas insinuaciones en los Lorry de PC 


han dado paso al sexo explícito) e incorporando 
minijuegos que atrajeran al gran público de 
consola. El resultado ha decepcionado a los 
puristas del género y a algún que otro mitómano 
del personaje, pero a cambio ha conquistado a 
miles de usuarios {Magno Cum Laude está arra- 
sando en las listas de ventas). Larry Lovage, 
sobrino del Larry Laffair de PC, protagoniza este 
homenaje a las comedias universitarias 
(Desmadre a La Americana, La Revancha De Los 
Novatos...), en la que llevará a cabo todo tipo de 
misiones: disfrazarse de mascota del equipo 
local, bailar al estilo Dance Dance Revolution, 


«LARRY 

LOVAGE RECOGE 
EL TESTIGO DE 
SU Tío LARRY 
LAFFAIR, 
ESTRELLA DE LA 
SAGA DE 
AVENTURAS DE 
SIERRA» 









servir copas en un bar goy, dialogar y sobre todo 
mentir como un bellaco con tal de ligarse a la 
chica que se le ponga por delante. Neumáticas y 
despampanantes, las mujeres de Magno Cum 
Laude abarcan todos los clichés de las comedias 
juveniles. Está la animadora boba, la psicópata, la 
profesora cañón y la chica perfecta, tan inteli- 
gente como guapa, la conquista imposible para 
un tarugo como Larry. Cada una de las 90.000 
palabras de diálogo de Leisure Suit Larry Magna 
Cum Laude han sido localizadas al castellano, en 
uno de los mejores doblajes oídos hasta la fecha 
en un videojuego. Las conversaciones, en lugar 
de seguir el clásico patrón de las tres opciones de 
respuesta, han sido concebidas como un mini- 
juego más, en el que el jugador controlará un 
espermatozoide durante una carrera de obstá- 
culos. Rozar los iconos rojos conlleva bajar el 
indice de credibilidad de Larry, lo que le hará 
fracasar estrepitosamente ante las chicas. Pero en 
ocasiones, merecerá la pena arriesgarse ya que 
determinados iconos especiales (rojos también) 
variarán el tono de la conversación, con resul- 
tados tan divertidos como sorprendentes. Diver- 


tido e Irreverente, Magna Cum Laude abre la 
puerta a una nueva generación de videojuegos 
para adultos, donde el sexo ha dejado de ser 
tabú, como lo fue la violencia tras el lanzamiento 
de 6TA III. Que nos habría gustado un Larry como 
los de PC, desde luego. Pero sólo habrían vendido 
unas pocas unidades. ■ Nemesis 


L-5:i5URE 
LO MEJOR Y LO PEOR 
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H Por encima de lodo, el doblaje. Es sencilamenle genial. 
1+] 0 humor lo invade lodo, desde escenarios a personajes. 
[+] La versión europea llega sin la censura de (a versión USA. 
[-] Es el juego con más cargas de DVD de la hisloria de PS2. 
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GRÁFICOS: Un universo carloon replelo de delalles humorís- 
licos y un gran delalle gráfico (en cuanto a la anatomía femenina). 
AUDIO: 0 mejor doblaje al castellano del año. La banda sonora 
ocluye lemas legendarior de AC/DC y Motley Crue. 
JUGABILIDAD: Los minijuegos son muy ¿vertidos (en 
especial el calienlamanos). aunque se repiten en eiceso 
DURACIÓN: Aún con la gula, necesitarás más de 6 horas para 
culminar la aventura. Y luego le quedará conseguir el modo nudsta. 


f=»UMTuiniziarvi a^icinu 

CONCLUSIÓN: De acuerdo, habrá mucha gente | 
que no esté de acuerdo con esta nota, pero seria ¡ 
injusto no valorar la valentía de Vivendi a la hora de I 


vender un producto tan rompedor como éste, y 
dotarlo además de un doblaje tan bueno. 


W Playstation.^ 



■ El juego del duro es una de las suertes mas difíciles de Magna 
Cum Laude. ¿Quién de ios dos acabará borracho antes? 
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El poder absoluto corrompe absolutamente 



C-'MPAÑ(A:EA SAMES 

DESARROLLADOR EA SAMES LOS ÁNGELES 
DISTRIBUIDOR: ELECTRONIC ARTS 
PAIS DE ORIGEN: EEUU. 

GENERO: SHOOTER 
FORM.\TO: DVD-ROM 
JUGADORES: 1-4 
FASES; 8 

MODOS DE JUEGO: 2 

TEXTO-DOBLAJE 

CASTELLANO-CAST. 

NIVELES DIFICULTAD: 4 
MEMORY CARD: 78 KB 
OPCIÓN 50/60 HZ: NO 
PVP RECOMEN.: 63.95 € 


_.odos los que llevamos cierto tiempo en este 
I mundo de los videojuegos recordamos con 
bastante cariño aquella adaptación que los genios 
de Rare hicieron del primer filme de Bond prota- 
gonizado por Pierce Brosnan para Nintendo 64. 

De hecho, el juego se convirtió en la razón de la 
compra de la consola para miles de usuarios. Por 
tanto, es lógico que Electronic Arts (compañía 
e-.perta en exprimir las licencias al máximo) utili- 
zara el nombre tarde o temprano, sobre todo 
ahora que cuenta con la posibilidad de lanzar 
juegos al mercado ambientados en el universo 
que ideó lan Fleming. Lo que tenemos entre 
manos, sin embargo, no se basa en ninguna de 
las películas concretamente (al igual que los 
títulos anteriores para consola), pero es que ni 
siquiera nos pone en la piel de Bond, sino en la 
de un agente sin nombre que trabaja para Auric 


Goldfinger. Sin duda el mayor acierto del juego, 
menos para los fons de Bond es el extraño cóctel 
de personajes que presenta, y que cubre todas 
las épocas. M (jefe de MI6) tiene la cara de judi 
Dench, Francisco Scaramanga, Dr No, Pussy 
Calore, Oddjob o Xenia Onatopp engloban el catá- 
logo de secundarios, mientras que las localiza- 
ciones que visitaremos en el transcurso de la 



QCPM Oficia l de Pj 





■ Gracias a nuestro ojo biónico 
seremos capaces de ver a través de las 
superficies sólidas, entre otras cosas 


acción también han sido vistas en muchos 
de los filmes de 007. Como aprovecha- 
miento de una licencia, desde luego, Golde- 
nEye: Agente Corrupto es todo un ejemplo a 
seguir. Sin embargo, cuando llegamos a la parte 
jugable, las cosas cambian bastante. Los progra- 
madores de EA Games han pretendido producir 
un shooter en primera persona puro y duro, sin 
concesiones a otros géneros, ni siquiera a la 
aventura. Las únicas dosis de imaginación a las 
que tendremos que recurrir serán a la hora 
de decidir cómo acabar con cada 
enemigo. Además de las armas que 
podremos controlar (con la posi- 
bilidad de llevar una en cada 
mano), seremos capaces de 
efectuar todo tipo de 
«perrerías» con los rivales. 
Desde arrojarles al vacío o 
a cualquier tipo de 
máquina que acabará con 
su vida a utilizarlos de 
escudo humano mientras 
sigan vivos, pasando por 
provocar explosiones en 
cadena gracias a la inesti- 
mable ayuda de las granadas y 
los sempiternos barriles explo- 


sivos (¿cuándo aprenderán los enemigos a no 
colocarse cerca de ellos?). Son estos toques de 
originalidad los que nos invitan a seguir avan- 
zando (junto con el argumento) por unas fases 
monótonas, no del todo bien diseñadas y en 
muchas ocasiones demasiado vacías. La gran 
presencia de enemigos se suele traducir en un 
suplicio más que en un desafío, y en ocasiones 
nos encontraremos perdidos sin pistas de qué 
hacer a continuación. Un juego correcto y repleto 
de acción pero sin carisma. ■ Dani3po 


c: fzj L. o le: i>j Em-* E 


LO MEJOR Y LO PEOR 


H Las múltiples referencias a toda la saga Bond. 
M La posibilidad de ser el malo de la película. 

[-] El desarrollo es demasiado repetitivo. 

[-] Los niveles no son un prodigio de diseño. 


GRÁFICOS: Los escenarios son vacíos y repetitivos. Al menos 
el reslo es bastante correcto, pero sin alardes. 

AUDIO: La banda sonora original merece ser escuchada en soli- 
tario. mientras que los efectos y voces cumplen su cometido. 
JUGABILIDAD: Al principio reiulla divertido, pero su mecá- 
nica se agola pronto en lo que respecta a la variedad. 
DURACIÓN: Los niveles son largos, pero lo: puntos de salvar 
se encuentran muy mal repartidos. 


JiMTunciaiM □ R I ci 


CONCLUSIÓN: Mucho nos tememos que. pese a 
todas las licencias incluidas en el ¡uego. GoldenEye 
Agente Corrupto no será el shooter estrella de estas 
navidades, y no sólo porque un juego llamado Kill- 
Zone campe a sus anchas por el catálogo de PS2. 
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UbiSoft y Playstation 2 Revista Oficial 

te invitan a enrolarte en una arriesgada 
misión en Ghost Recon 2. Envía un men- 
saje con la respuesta correcta a la pre- 
gunta que formulamos, antes 
del día 18 de enero. Puedes 
ser el afortunado ganador de ^ 
uno de estos premios: 3 lotes | g 

de un sistema de altavoces Z- 
5500 y un juego GR2; 3 lotes ^ 

de un sistema de altavoces 
Z-5300 y un juego GR2; 3 
lotes de un sistema de 










3 lotes de un Sistema de Altavoces Logitech 
Z-5500 + 1 Juego Ghost Recon 2 

3 lotes de un Sistema de Altavoces Logitech 
Z-5300 + 1 Juego Ghost Recon 2 

3 lotes de un Sistema de Altavoces Logitech 
Z-2300 + 1 Juego Ghost Recon 2 
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Playstation 


lotes de 1 juego Ghost Recon 2 


¿Dónde transcurre el juego? 

A) Corea del Norte B) América del Sur C) Las Alpujarras 


La mecamca de participación en este concurso es muy sencilla. Sólo tienes que enviar un mensaje de texto 
desde tu móvil al número poniendo la palabra ghostrecon2ps2 espacio + respuesta correcta. Por 

ejemplo, si crees que la respuesta correcta es la A. deberías mandar al número H E) Q H el siguiente 
mensaje: ghostrecon2ps2 A EJ BJ U EJ 


Coste máximo por cada mensaje 0.90 euros + IVA. Válido para todos ios operadores. Ei premio no podrá ser canjeado por dinero. No se admitirán reclamaciones por pérdida de Correos Se llamará 
rados e?urb:s?d":^^^^^^^ en próximos números de la revista. La participación e^ este sorteo implica la a^eS totardeTus^^^^^^^^ 

so rLnUrrió^ A i''to™al.zada propiedad de Ediciones Reunidas S.A. con motivo de este concurso, y para informarle de futuras promociones. Usted podrá ejercitar ios derechos de acce- 

SO. rectificación, cancelación y oposición dirigiéndose a Ediciones Reunidas S.A. c/O'Donnell 12 28009 Madrid. Fecha límite: 18 de enero. ^ 
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ASTRÓFICAS DESDICHAS DE LEMONY SNICKET 


UNR SERIE DE CnTRETROPICnS DESDICZHnS DE 

l-EMONM SNICHET 

Lo literoturo infantil vuelve a servir de fuente de inspiración. 


■ Pequeña pero valiente, 
Sunny no teme el peligro 


COMPAÑIA: 

ACTIVISION 
DESARROLLAOOR: 
AMAZE ENTERTAINMENT 
DISTRieUlDOR: 
ACTIVISION 
PAIS DE ORIGEN: 
ESTADOS UNIDOS 
GÉNERO: AVENTURA 
FORMATO; DVD-ROM 
PERSONAJES: 3 
NIVELES: 16 
TEXTO-DOBLAJE 
CASTELLANO/CAST. 
INVENTOS A 
NI. ELES DIFICULTAD: 1 
MEMOP.r CARD: 205 KB 
OPCIÓN 50 'iO HZ: NO 
FVP REC. 59.95 € 

hit , 


«UN TOTAL DE 
16 MISIONES 
INSPIRADAS EN 
LA PELICULA 
HOMONIMA 
PROTAGONIZADA 
POR JIM 
CARREY» 


__tra peli navideña, otro videojuego que se sunna 
tJa la lista de los reyes magos. Pero no os equivo- 
quéis, no es un símil de Horry Potter (¡ni mucho 
menos!). Es cierto que la historia de estos tres niños 
huérfanos es tan triste como la del joven mago, pero 
el desarrollo y el argumento es algo «descorazo- 
nador» y más si al comienzo de la aventura el 
narrador te advierte de que si busca un comienzo y 
un final feliz te busques otro juego... En fin, que para 
las penas la vida misma. Una Serie De Catastró- 
ficas... es la adaptación del filme protagonizado por 
Jim Carrey, basado en los populares cuentos homó- 
nimos que tanto éxito han tenido en EE.UU. (pero que 
en España aún no se han hecho mucho hueco dentro 
de la literatura infantil, todo hay que decirlo). Al 
fallecer los padres de Klaus, Violet y Sunny, el Conde 
Olaf decide hacerse con la tutela de los hermanos con 
el codicioso objetivo de apoderarse la herencia que 
les pertenece. Encerrados en la Mansión, el jugador 
deberá ayudar a los Baudelaire a cumplir las duras 
tareas que el Conde les encomienda (como acabar 
con las ratas y arañas que pululan por las habita- 
ciones), a sortear los peligros del laberinto de setos 
de Tío Monty e inspeccionar la tétrica casa de Tía 
josephine. Para ello, a lo largo de 16 interesantes 
(que no divertidas) misiones deberás controlar alter- 
nativamente a los tres personajes. Cada uno posee 
cualidades diferentes: Klaus es el más valiente y lucha 


■ Klaus se 
encarga de 
luchar cuerpo 
a cuerpo con 
el enemigo 


contra el ' ^ 

enemigo; Sunny es 
muy ágil y afronta las 
misiones de plataformas; y Violet es la 
cabeza pensante, ¡dea todo tipo de inventos 
que sus hermanos deberán utilizar para 
poder progresar en la aventura. Así, el 
Atizador de Fruta sirve para atacar al rival 
desde lejos, el Boby Cohete permitirá a 
Sunny volar y el Coscorrón es muy útil para 
golpear objetos y enemigos. mAnna 


Ljrvjs=i 


cde... 


LO MEJOR Y LO PEOR 


[+] La posibilidad de controlar a los tres personajes. 

H Los inventos de Viole! son rnuy ingeniosos. 

[-] 0 motor gráfico es bastante tosco. 

[•] Las misiones son interesantes, aunque no divertidas. 


GRÁFICOS: Justa variedad de escenarios, el motor gráfico es 
muy limitado y el diseño de entornos es un triste reflejo de Hany Potter. 
AUDIO: B doblaje al castellano es bastante bueno y la banda 
sonora perfecta para la acción y desarrollo del juego. 
JUGABILIDAD: Intuitivo y muy, muy sendHo. Apenas hay 
complicaciones. 0 uso de los inventos es Ío mejor del mulo de Activision. 
DURACIÓN: Ni corto, ni largo. En su justa medida para el 
público al que va destinado. Incluye el aliciente de desbloquear extras. 


F> u iM *r u pi c= i a iM a !=• I c I ca i_ 

CONCLUSIÓN: Si te gusta la peli. puede que el 
juego también. Pero no te equivoques. Una Serie de 
Catastróficas... no ofrece la magia de un Harry 
Potter. Su desarrollo es muy lineal y las misiones 
son poco ocurrentes (está lodo ya bastante visto) 
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«RECREA 
FIELMENTE A LOS 
PERSONAJES OE 
LA PELÍCULA, 
PERO NO ESTA 
DOBLADO AL 
CASTELLANO» 


¿Quieres conocer a Popó Noel? Pues... ¡Sube ol tren! 


1^1 0 podía faltar en estas fechas la típica pelí- 
I \lcula ñoña que tiene como único objetivo 
despertar el espíritu navideño y mantener la 
ilusión de miles de niños de que algún día será 
él, el afortunado que irá ai Polo Norte a conocer 
a Santa Claus. Te guste o no el filme, la adapta- 
ción al videojuego seguro que entretendrá a los 
más «peques» aficionados de Playstation 2 (por 
lo menos es más colorista y alegre que el título 
de Activision...). Durante la travesía el jugador 
encarnará al niño protagonista (no es que se me 
haya olvidado su nombre, es que ningún perso- 
naje lo tiene) y deberá superar multitud de 
pruebas, algunas inspiradas en las del largo y 
otras originales, con la ayuda de los sabios 
consejos de sus compañeros; la niña negrita, el 
«gordopilo» y el niño de barrios marginales. De 
vagón en vagón, se presentarán peligros y desa- 
fíos que en cierto modo recuerdan a los vividos 
en la tercera entrega de Harry Potter, El Prisio- 
nero De Azkabon, sólo que en éste el poder de 
la magia no tiene cabida. Muñecos parlantes 
obstaculizarán tu camino y tendrás que acabar 
con ellos arrojándoles objetos; sigilosamente y 
sin ser visto deberás avanzar por instancias para 
coger el objeto que necesitas... Y así un sinfín de 


tareas. Además, curiosamente, el juego también 
es compatible con EyeToy y dispone de varios 
minijuegos (como decorar un árbol de Navidad y 
conducir el Poior Express). En definitiva, aunque 
se trate de un símil mediocre del título del 
aprendiz de mago. Polar Express cumple con las 
expectativas de una licencia cinematrográfica. 
Pero lo que no se le perdona es que no haya 
sido doblado al castellano. ■ Anna 






LO MEJOR Y LO PEOR 


H Inclusión de minijuegos para pjgar con la cámara EyeToy. 

W B diseno de personajes es baslanle fiel a los del filme. 

1*1 Poca originádad. las pruebas recuerdan a las de Harry Poíler. 


GRÁFICOS: Escasa variedad de escenanos (la mayor parle del 
juego se desarrolla en los vagone.,). Corréelo diseno de personajes. 
AUDIO: Pecado capital para un juego iníanlil. y de licencia, no 
haber sido doblado al castellano. 

JUGABILIDAD: Sencillo a más no poder. La mecánica 
recuerda al último título de Harry Potter. sób que más «pobrelón». 
DURACION: Un total de 6 niveles con variadas misiones y 
exlrasquedesb Ademas, están los minijuegos con EyeToy... 


F> U IM T U n C I o IM ORICmU 

CONCLUSIÓN: Es un jueoo que no esLá mal 
(nnque hay Hubs más divertidos y oríginaies) y 
estf mpaÚo por una líoenen cinematográfica 
de liáo seguro. Si le decanías por Polar Eiiress. 
no oMes que no está doblado al castellano... 
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rOMPAÑÍ- THQ 
DESAFP TLL.- OOR: 

HX HALIFAX 

DISTRIBUIC^'P 

PROEIN 

P^í' DE ORIGEN: 
ESTADOS UNIDOS 
GÉNERO; AVENTURA 
FOr.f.lATt DVD-ROM 
JUG:D0RE.'^ 1 
' PITULOS. 6 
TEXTO-DOBLAJE: 
CASTELUNO-INGLÉS. 
rÁMAPAEíETOi Sf 
MEf lOF T CARO 78 K6 
OPCIÓN 50. óOHZ NO 
FVPREC. 54,95 € 


■ El tren está repleto de 
marionetas que quieren hacer 
parar el tren. Acaba con todas 








BURN 


Aquí lo más importante no es participar 



■ En la tienda podremos 
equipar nuestro vehículo 


a mecánica del clásico Destruction Derby 
1™ parece haber resucitado últimamente para 
ofrecernos juegos de conducción en los que la 
destrucción de los vehículos rivales es casi tan 
importante como la propia competición por 
llegar el primero a la meta. Títulos como Fiat- 
Out o Burnout 3 han dejado bien claro que el 
público actual está ansioso de este tipo de 
sensaciones extremas. La última propuesta en 
este sentido nos llega de los prolíficos progra- 
madores Climax V, la verdad, es que al menos 
sobre el papel tiene mucho que ofrecer. Para 
empezar, el número de oponentes en pantalla 
hará que siempre tengas alguno con el que 
pelearte, y en muchas ocasiones la carretera 
se convertirá en una especie de «sálvese quien 
pueda». Llegar a la meta intacto es una labor 
casi imposible y tampoco se nos recompensa 
demasiado por dañar a los contrarios, por lo 
que la mejor alternativa será evitar las 
confrontaciones. Los circuitos que visitaremos 
serán versiones bastante pobres de ciudades 

«LAS CARRERAS SE CONVERTIRÁN 
EN OCASIONES EN AUTÉNTICAS 
BATALLAS CAMPALES» 


conocidas, como San Francisco, Nueva York o 
Las Vegas. Lo cierto es que esta pobreza 
gráfica también llega a los coches, pues no 
gozan de mucho detalle. Se nota que los 
programadores han puesto su mayor esfuerzo 
a la hora de dotar de velocidad al juego y, 
sobre todo, de crear una completísima moda- 
lidad de juego On-line. Esta última caracterís- 
tica, junto con su relativamente reducido precio 
son sus mayores bazas. ■ DaniSpo 


LO MEJOR Y LO PEOR 


[+] El control es intuitivo y accesible para todos los jugadores. 
H Incluye una gran cantidad de campeonatos y pruebas. 

[-] Los vehículos no gozan de ninguna personalidad. 

[-] Los escenarios son bastante simplones. 
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GRÁFICOS: l 

culos en pantalla ocultan unos circuitos mediocres. 

AU D 10: Las voces en castellano y el rugir de los motores son lo 
más destacable de un apartado que no gasa de correcto. 
JUGABILIDAD: la posibilidad de acabar con los rivales no 
está demasiado bien implementada. aunque las carreras son divertidas 
DURACIÓN: Tenemos la opción de ir mejorando el vehículo y 


F3UiM‘runc=iaN a »=• i c: i ni_ 

CONCLUSIÓN: Nos encontramos ante uno de esos 
juegos cuya máxima y casi única ambición es 
divertir al jugador. No ofrece nada nuevo, pero te 
entretendrá durante un tiempo Imitado, sobre todo 
si juegas con amigos a través de la red. 
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■ El programa saca el fútbol I 


americano de los habituales 1 


estadios para en todo I 


tipo 




La segundo parte del fútbol americano más arcode 


MORES 

Se incluyen estrellas de la NFL y jugadores 
ficticios. Además, el Editor permite modificar 
el aspecto físico asi como elementos del 
atuendo: gorras, camisetas de la NFL y todo 
tipo de complementos. 




COMPAÑU 
ELECTRONIC ARTS 
PROSP AMADOR: THX 
DISTRIBUIDOR: 
ELECTRONIC ARTS 
PAIS ORIGEN: EE.UU. 
GENERO: DEPORTIVO 
FORMATO. DVD ROM 
JUGADORES: 1-4 
PERSCNiJES: 

NFL Y CALLEJEROS 
MODOS DE JUEGO: 6 
NI'.ELES DE DIFICULTAD. 3 
TEXTO-DOBLAJE; 
INGLÉS/IN6LÉS 
MEMCi CARO: 50 KB 
OPCION 50/':0: NO 
P.PREC.:e3,95 € 

http:/. jf. , , 1 
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pM I año pasado el mundo del fútbol ameri- 
Ct cano se unió al baloncesto y al hockey 
sobre hielo dentro de los simuladores arcode de 
la serie Big. NFL Street 2 recoge este mismo 
espíritu en un programa en el que la jugabilidad 
es el aspecto más destacado. Para conseguirlo, 
se vuelve a recurrir a la reducción en las dimen- 
siones del terreno de juego y del número de 
jugadores por equipo. Tampoco falta la especta- 
cularidad con todo tipo de acciones entre las 
que destacan los denominados «movimientos 
de estilo». Con ellos se llena una barra de 
energía que permite activar unos segundos de 
superioridad de una forma similar a lo que 
ocurre en el popular «on fire» de NBA Jom. El 
sistema de control no sufre modificaciones signi- 
ficativas con respecto a su antecesor, mante- 
niendo el ritmo y la sencillez para ejecutar las 
diferentes jugadas divididas en ocho categorías; 
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COMPETICIONES 

Se incrementan tos modos de juego 
pasando de cuatro a seis. La nueva 
oferta inckiye competiciones contra 
eguipos de diferentes barrios, contra 
equipos de leyenda e incluso dife- 
rentes retos en los que se reduce aún 
más el número de jupiores. 



cuatro de ataque y el mismo número de defensa. 
Entre las escasas novedades se encuentra la 
mejora gráfica de las repeticiones, en las que se 
ha introducido la posibilidad de reproducir las 
acciones en cualquier momento y la de elegir 
planos y ángulos sin ningún tipo de limitación. Sin 
embargo, se mantiene la lejana perspectiva como 
única opción para seguir el juego. Las restantes 
innovaciones consisten en la ampliación de esce- 
narios y nuevos modos de juego. Dentro de estos 
últimos se incluyen más competiciones que van 
desde pruebas uno contra uno, a partidos contra 
leyendas de la NFL. ■ CHIP 8 CE 


«EL RITMO, LA 
SENCILLEZ EH EL 
CONTROL Y LA 
ESPECTACULARIDAD 
EN LOS GOLPES, 
BLOQUEOS Y SALTOS 
DAN EL TONO 
ARCADE AL JUEGO» 


rVIPrU. STREIET- 


LO MEJOR Y LO PEOR 

H La especlacularidad en los movimientos. 
H El entorno de los campos de juego. 

[-] La pérdida de siluadón momentánea. 

[*] La escasa cierta visual. 
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GRÁFICOS: Aunque mejoran las repeticiones, no se solu- 
cionan los problemas de la única cámara para seguir el juego. 
AUDIO: De nuevo el Hip-Hop es el protagonista en el aspecto 
musical, incluyendo temas populares en el mercado norteamericano. 
JUGABILI D AD : Es lo más destacado, aunque no se ha solu- 
cionado la pérdida de la noción del juego en determinados momentos. 
DURACIÓN: La incorporación de nuevos modos mejora este 
apartado, incluyendo la conexión a través de la Red. 


puirvixuocziar 
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CONCLUSIÓN: El programa ofrece escasas nove- 
dades con respecto a su antecesor en un nuevo 
intento de Electronic Arts de llevar el espíritu de 
NBA Street al fútbol americano. Sin embargo, sigue 
presentando problemas pendientes de resolver. 













Las aventuras del mítico personaje en un fascinante juego paro Playstation 2 
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BUENA VISTA INTERACTIVE 
DES:RROLL/iO'>r' 

KROME STUDIOS 

DISTRIBUIDOR 

KONAMi 

F AIS DE ORISEN: AUSTRALIA 
CENEP.> BEATEM-UP 
FORMATO; DVD-ROM 
JU6ADORE.- 1-2 
NI.ELÉS 6 
TEXTO-DOBL ' 'E 
CASTELLANO-CAST. 

NI . ELES DIFICULTAD 3 
MEIOR. CARD 56KB 
OPCION 5C *10 HZ NO 
P a'REC. 59.99 € 

h -,. .. M - 

i lflí. 


^^unque la película ha pasado un tanto de 
H «tapadillo» por nuestros cines, la procla- 
mada como verdadera historia del Rey Arturo 
ha tenido la suficiente repercusión como para 
acabar convertida en un divertido beat'em-up. 
Los responsables de la hazaña son un grupo de 
desarrollo australiano, Krome Studios, con 
títulos como Ty: El Tigre De Tosmonio a sus 
espaldas. Con El Rey Arturo han realizado una 
labor espléndida, que ha quedado reflejada 
sobre todo en la reconstrucción de escenarios 
que aparecen en la película y en los personajes, 
para los que se ha tomado como modelo a los 
actores reales. La aventura sigue los aconteci- 
mientos del largometraje a lo largo de seis 
niveles, en los que Arturo, Lancelot, Bors y 
Ginebra, entre otros personajes, lucharán para 



abrirse camino. La mecánica es sencilla, golpear 
y eliminar a cuanto enemigo se ponga por 
delante. Puede variar el estilo, yendo a caballo, 
utilizando espada o arco, pero la finalidad será 
la misma. Puede que para algunos sea algo 
repetitivo, pero al menos cuenta con una serie 
de detalles de muy buena calidad en el apar- 
tado gráfico. También se ha dispuesto un modo 
cooperativo, así como uno de lucha en dife- 
rentes escenarios que se irán desbloqueando a 
medida que se avance en la aventura principal, 
junto a vídeos. Un juego cuando menos curioso 
para estas navidades. ■ R. Dreamer 
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LO MEJOR Y LÓTpEOR 


[+] Detalles de buena calidad en los gráfico i. como los cuerpos 
flotando en el agua y las te duras de algunos escenarios. 

H Que esté traducido al castellano. 

[-] La mecánica resulta demaciado simple. 
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GRÁFICOS: Efectos brillantes como el agua, pero las anima- 
ciones durante los combates son un tanto rigidas. 

AU D I O : Prácticamente nos encontramos con una banda sonora 
en consonancia con la aventura, piezas orquestales para la batalla. 
JUGABILIDAD: Si la historia te parece interesante, el juego 
será mucho más divertido, porque la mecánica es bastante monótona. 
DURACIÓN: Ademas de la aventura principal, está el modo 
cooperativo y una serie de escenarios para luchar contra otro jugador. 


^ u iM T u a c I a tu op^icmu 

CONCLUSIÓN: Un título con destellos de brillantez 
en el apartado gráfico y sombras en la jugabilidad. 
La mecánica no aprovecha el concepto de beat'em- 
up para dotar de fluidez y dinamismo a la acción 
que transcurre en la pantalla. 
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• Derrota a los explotadores 
de campesinos sin compasión 










También disponible 
en PC, PS% Xboj» 
y Game Cube. 


le combate! 


¡LOS MEJORES JUEEOS EN TV MO^U 


¡Carreras al límite al volante 
de los deportivos más lujosos! 
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LG 5300Í, 5400, 7100, Sagem My V55, Wly-vés, My-V75, My X5-; 
My X7, Siemens C55. C60, C65, CV65, CX65, CXV65, M50, M55 
MC60, SL55, S55, SX1, Panasonic X6Ó. 
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Playstation, 2 


Electronic Arts y 
Playstation 2 
ilevista Oficial te 

sumergen en el 
mundo de los Sims 
más urbanos, en el 
juego para 
Playstation 2 , Los 
Urbz: Sims En La 
Ciudad. Si quieres ser 
el ganador de uno de 
los 35 lotes de juego 
y banda sonora, tan 
sólo tienes que enviar 
un mensaje de texto 
con la respuesta 
correcta a la siguiente 
pregunta antes del 
día 18 de enero. 
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PlayStation.2 


JUE60 « BANDA SONNA 
DETHEBIACKEYEDPEAS 


CAw.GSi»,f rPfAGk RV 

THE BLACK EYED PMQ 


¿Qué compañía ha desarrollado el juego? 

A) Liebre Soft B) Mirrorsoft C) Maxis 


La rriGcánica de participación en este concurso es muy sencilla. Sólo tienes que enviar un mensaje de texto 
desde tu móvil al número ^ ^ Q H poniendo la palabra urbzps2 espacio + respuesta correcta. Por ejem- 


plo, si crees que la respuesta correcta es la A, deberías mandar al número 
mensaje; urbzps2 A 


5 5 7 5 


el siguiente 


Coste máximo por cada mensaje 0,90 euros + IVA. Valido para lodos los operadores. El premio no podrá ser canjeado por dinero. No se admitirán reclamaciones por pérdida de Correos. Se llamará 
por telefono ajos ganadores y sus nombres saldrán publicados en próximos números de la revista. La participación en este sorteo implica la aceptación total de sus bases. Sus datos serán incorpo- 
rados en una base de datos informatizada propiedad de Ediciones Reunidas S.A. con motivo de este concurso, y para informarle de futuras promociones. Usted podrá ejercitar los derechos de acce- 
so, rectificación, cancelación y oposición dirigiéndose a Ediciones Reunidas S.A. c/0 Donnell 12 28009 Madrid. Fecha límite: 18 de enero. 











CompaAía: lake Tujo-Rockelar 
Género; fluentura de Recién 
País dé Origen; [stadosjinidos 
fllerngrl Card; ‘too KB 


litlp;//iiJUJiu.rockstar9^es/ 

gUsanaedreas 




OInuntrystítE 

nnPEonv 

Bien, nos espera una misión 
bastante campestre y de dominio 
sobre la moto. De momento, ve a 
la armería, coge una buena 
«pieza» y monta en una moto de 
«cross» que necesitarás para andar 
por los montes. Ve al punto 
amarillo y de allí al rojo. 

Una vez que llegues a la cabaña, 
debes liquidar al tipo que está 
escondido, pero si atacas a los 
federales que custodian la cabaña, 
te será más difícil matarle. Lo 
mejor es rodear la cabaña y, avan- 
zando con cuidado ocultándote 
entre los árboles ve por detrás, 
sube por la escalera y espera a 
que venga el tipo. Liquídalo de un 
disparo y luego mata a los fede- 
rales que entren en la habitación. 


Ahora aprovecha para hacer una 
foto a tu víctima. 

Regresa por donde has venido y 
cuando bajes por la montaña, reci- 
birás una llamada de César. Misión 
cumplida. 

CñiRiinfl 

Conocerás a la sexy prima de Cesar 
que te pedirá que hagas por ella 
cuatro «trabajitos» de nada. Estos 
trabajos serán señalizados en el mapa 
con el símbolo $. El primero de ellos 
consiste en robar un camión cisterna. 
Deberás conducirlo al punto de 
reunión y allí recibirás la llamada de 
«The Truth». A partir de aquí también 
podrás cumplir sus misiones. 

Lo más importante de la primera 
misión de Catalina es que habrás 
recibido la capacidad de conducir 
camiones. 

Tras el largo viaje hasta encon- 
trarte de nuevo a Catalina, la 


segunda misión será el robo de 
una casa de apuestas. Catalina te 
dará una serie de detonadores con 
sus correspondientes cargas explo- 
sivas. Inutiliza con la carga la 
puerta roja y haz lo mismo con la 
caja fuerte del interior. Después de 
esto, tendrás a toda la policía tras 
tus pies ya que tiene localizado tu 
vehículo. La única opción es el 
clásico camuflaje que has practi- 
cado otras veces. El mejor sitio es 
Dillimore y así podrás conducir a 
toda velocidad por la autopista. De 
allí, ve a buscar a Catalina y 
tendrás tu merecida recompensa. 
Después podrás elegir dos 
misiones. De momento ve a Blue- 
berry y aprovecha la ocasión para 
montar en un bonito squad. 

Tendrás una peligrosa carrera en 
una carretera polvorienta llena de 
barro con tipos en squad que no 
paran de disparar. Tendrás a Cata- 


lina disparando para ti en el 
camino, así que todo es cuestión 
de habilidad. Algunos de los niños 
malos dejan caer unas maletas, no 
las cojas de momento hasta que 
hayas matado a todos tus 
enemigos y luego simplemente 
recoge las maletas señaladas con 
cruces verdes en el mapa. Tras 
cumplir la misión, recibirás una 
nueva llamada de Cesar, pero 
antes de atenderle, ve a robar un 
banco a Palomino. 

Allí, el primer minijuego es 
apuntar a los clientes y guardias 
de seguridad, y que nadie baje la 
mano porque sino sonará la 
alarma. Si acaso tienes la mala 
suerte que salta la alarma, recoge 
el botín y dispara a los policías en 
la moto. Monta en una de ellas y 
sigue a Catalina hasta la ciudad a 
una cierta distancia para que los 
polis no la sigan a ella, mientras tú 
0 









una cosechadora. Tras aceptar esta 
peculiar misión, ve a la granja 
donde está localizada la máquina. 
Aparca el coche detrás de la 
misma y encárgate de los tipos 
que están trabajando si dan dema- 
siados problemas, pero ten 
cuidado que algunos llevan esco- 
petas. Escala la cerca para llegar 
hasta la cosechadora y escapa por 
la ruta indicada en el mapa; si te 
persiguen, para y enfréntate a 
ellos para no dar demasiadas 
pistas sobre quién te encargó el 
asuntillo. Un detalle bastante 
sádico es perseguir a la gente con 
la cosechadora por razones obvias. 
Una vez finalizada la misión y ya 
en compañía de «The Truth» 
tienes que destruir todo un silo de 
«hierba» ante la inminente 
llegada de los helicópteros de la 
policía. Empieza un minijuego con 
un tiempo límite: con el lanza- 
llamas deberás ser capaz de 
destruir la mayor cantidad de 
invernaderos posible. 

Cuando llegue el helicóptero pide 
ayuda a «The Truth», éste te dará 
un lanzacohetes. Así que ya podrás 
deshacerte fácilmente del helicóp- 
tero. La misión está cumplida y 
tienes un nuevo escenario ante ti: 
San Fierro. 


WtErro 


CRRl JOHRSOn 

Tras llegar al garaje deberás ir a 
conocer a jethro, coge el 
coche más cercano y 
como siempre ve 
al punto seña- 
lado en el 
mapa. Avisa a 
jethro con el 
claxon del 
coche para que 
monte en él y 
ahora rumbo al 
hospital, 
donde jethro 
tiene que echar 
un vistazo. Tras 
acabar, ve ahora al 
puesto de perritos de 
Dwayne y haz sonar de nuevo 
tu claxon. De allí ve a la estación 


□ te encargas de la policía... Ve 
hasta el punto señalado en el 
mapa para acabar la misión y 
podrás cumplir las peticiones 
de Cesar. 

CESAR 

Empieza una nueva misión en plan 
carreras, similar a la que tuviste en 
la ciudad. Conduce el coche hasta 


el punto donde te indica el mapa y 
Cesar le propondrá una competi- 
ción con los coches. Aquí la cosa 
se complica porque estamos en un 
entorno muy bonito, pero no muy 
apto para correr. Inténtalo hasta 
que lo consigas porque éste será 
el primer paso 
para \A/un Zi 
Mu, un 


próximo contacto en San Fierro. 
Pero no todo acaba aquí, Catalina 
te propone otra excitante carrera y 
quién sabe que más cosas, pero 
cuando acabes deberás visitar a 
«The Truth». 

THE TRUTH 

Te encontrarás a este aliado en 
Angel Pine y te propondrá robar 


□ 




de policía, señalizada en azul en 
el mapa. Ahora sólo hay que 
recoger a 7ero en su tienda y 
misión preliminar cumplida. 

Lo más importante de todo lo 
anterior es que tendrás la opción 
de comprar la tienda de Zero por 
30.000 dólares. Cuando los reúnas, 
tendrás acceso a las misiones de 
Zero. Regresa al garaje y recibirás 
una llamada de Tenpenny para una 
misión en la que tendrás que 
suplantar a un aparcacoches de un 
hotel y robar un coche con droga. 
Bien ve a! hotel Vank Off. Aparca 
y sigue a uno de los aparcacoches 
hasta el interior del aparcamiento 
y mátale. Róbale sus ropas y sal a 
lo calle. Cuando veas un Merit azul 
oscuro ve a por él ofreciendo tus 
servicios. Ahora tienes que sacar la 
droga y depositarla en el garaje y 
devolver el coche en su sitio, tal 
como te indica el mapa. Ahora sal 
a la calle y haz la llamada de aviso 
a Tenpenny. Su droga está lista y 
tú puedes regresar cuando quieras 
al hotel para más misiones como 
aparcacoches. 

La última parte de todo es dar un 
escarmiento a los albañiles que 


están construyendo un edificio por 
sobrepasarse con tu hermana. Una 
misión muy divertida porque 
tienes que derribar el edificio con 
el bulldozer, atropellar al encar- 
gado y salir corriendo con la 
hormigonera. Tras esto, podrás 
resolver las misiones del sindicato. 

El sinoicñio 

Cuando llegues, deberás buscarte 
la vida y conseguir el coche más 
rápido que puedas hasta que 
llegues a Red County. Y de ahí ve 
a Angel Maine. Aparca donde te 
indica el mapa y ve al punto rojo 
del tejado. Tendrás que hacer 
fotos a cuatro tipos del sindicato 
desde ese punto. Es una misión 
fácil en sí, lo difícil es que los 
cuatro están en sus respectivos 
coches y tendrás que ser bueno 
con la cámara. 

Cuando regreses al garaje, habla 
con Wu Zi Mu que te propondrá 
algunos asuntos con tipos del 
Sindicato. El primero es Jizzy, 
situado cerca del puente Gant. 

Tras llegar allí, verás el club de 
alterne de Jizzy y pídele trabajar a 
sus órdenes. Tendrás que llevar a 


sus chicas a diversos lugares de la 
ciudad, todo un chofer bien 
educado. Tras dejar a la chica, 
jizzy te llama y te pide que 
liquides a uno de sus proxenetas 
rivales. Es fácil, sólo tienes que 
pillarle con el coche, lo malo es 
que sólo tienes dos minutos para 
hacerlo. Tras ellos, tendrás que 
ayudar a unas prostitutas que 
están siendo golpeadas. Ve al 
viaducto y sin dudarlo, descarga 
tu cargador sobre ellos. Regresa 
al coche v espera instrucciones. 
Por último, ve al centro de la 
ciudad y localiza una limusina 
blanca. Bien, hazte con ella y 
sigue las indicaciones del mapa a 
través de las colinas. Procura que 
la limusina no explote o tengas 
un accidente porque la misión 
habrá finalizado. Cuando llegues a 
tu objetivo, recibirás una llama- 
dita de Wu Zi, y a partir de este 
momento, las misiones de Wu se 
encuentran disponibles. 

La misión de Mendez es muy 
sencilla. Ve al punto azul del 
mapa y tras escuchar una conver- 
sación con tipos del Sindicato, 
jizzy necesita tu ayuda para recu- 
perar el contenido de una furgo- 
neta que está siendo robada. Ve 
allí, coge una moto y elimina a 
todos los ladrones motorizados y 
sin límite de tiempo, por lo que 
podrás disfrutar de lo lindo en 
esta ocasión sin demasiados 
agobios. 

Lo siguiente es más estresante 
porque junto con T-Bone y jizzy 
debes atender la llamada de Mike 
Toreno. Por desgracia, la batería 
del móvil de T-bone está casi 
agotada y sólo tienes cinco 
minutos y medio para poder 
cumplir esta misión. Conduce lo 
más rápido posible siguiendo las 
instrucciones de T-Bone. La 


misionES moTORizñPfls 

Uparte de la historia central que hemos narrado en la guía, en San 

Rndreas se pueden hacer muchas cosas. Algunas de ellas es la conducción 
de uehículos, donde el juego se muestra pródigo, podiendo conducir por 
las circunstancias del guión algunos de ellos, pero también puedes utilizar 
los uehículos como fuentes de dinero o consecución de objetiuos. Así, 
podrás conducir ambulancias para poner tu barra de uida al máximo, 
también podrás ser un maquinista de trenes con entrega de mercancías 
uariadas, mensajero en bici, camionero, taxita o aparcacoches. Cuando 
hayas hecho una misión donde participe uno de estos uehículos, podrás 
utilizarlo para realizar estas pequeñas misiones. 


travectoria sería desde Doharty 
pasando por el Puerto para fina- 
lizar en el aeropuerto. Allí pasa a 
la pista y dispara contra la furgo- 
neta y los motoristas que la 
acompañan. Destruye la furgoneta 
y sal pitando de ahí hasta dar con 
un taller de pintura para que la 
policía no reconozca tu vehículo 
porque estás en caza y captura 
como tantas otras veces. 

Regresa al garaje en Doherty y en 
el punto rojo recibirás una nueva 
llamada. Ve a Easter Basin y tras 
hablar con T-bone, ve al punto de 
la furgoneta y recoge un lanzaco- 
hetes y un rifle de francotirador. 
Utiliza la moto para moverte a 
través de las sucesivas barricadas 
que aparecerán en el mapa. Se 
trata de destruir las barricadas 
con el lanzacohetes y disparar a 
los francotiradores situados en la 
terraza. Nada difícil para un niño 
malo como tú. Por cierto, luego 
tendrás que ir a un Pay'N'Spray 
para limpiar tu nivel de búsqueda. 
La siguiente misión es bastante 
sencilla, se trata de policías 
corruptos y un periodista al que 
se le ha ido la lengua. Ve a la 
estación de Cranberry y sigue al 
tren donde se ha montado el 
periodista. Cuando el tren llegue 
a Los Santos, sigue cuidadosa- 
mente al tipo sin que sospeche 
de ti ya que la misión es liquidar 
tanto al periodista como a un 
amigo con el que ha tenido una 
cita. Cuando llegue al parque de 
atracciones del puerto ya es 
momento de ir a por ellos. Dos 
tiros certeros y misión concluida. 
Para la misión de Ice Coid Killa 
debes estar en el garaje entre las 
20:00 y las 6:00. Tendrás una 
conversación con Cesar y te dará 
una pistola con silenciador. Coge 
el coche y ve al garito de jizzy. 
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Pues nada, hay que impedirlo, 
pero tendrás una pelea bastante 
seria con los tipos que protegen a 
Toreno... No desesperes y recoge 
el lanzacohetes. Persigue al heli- 
cóptero a lo largo de la autopista, 
es una de las escenas más 
emocionantes de todo el juego. 
Sólo es cuestión de puntería y de 
no tener ningún accidente antes 
que Toreno pase a la otra vida 
junto con su vehículo aéreo. 


uju zi rnu 

Conocerás a Wu Zi Mu, un tipo 
bastante extraño y tu primer 
contacto con la mafia oriental. Entra 
en el coche y llévale hasta el lugar 
indicado en el mapa. Avanza con 
cuidado y tras una puerta se desa- 
tará el infierno. La banda rival de 
Wu Zi Mu quiere cargarse a tu nuevo 
amigo y debes protegerle; es decir, 
que no sufra ningún tipo de daño. La 
mejor táctica es usar las esquinas o 
los contenedores de basura a modo 
de escudo hasta que no quede 
nadie con vida. Luego, subid al 
coche y primera misión finalizada. 

La segunda misión es ayudar a Ran 
Fa Li a recoger un paquete del aero- 
puerto. Sino fuera porque también 
hay enemigos sería una misión de lo 
más fácil. Ve al parking del aero- 
puerto, deja allí tu vehículo y monta 
en el que te está esperando. Como 
los miembros del Da Nang te han 
bloqueado las salidas, ve por la calle 
central hasta la rampa de salida y 
procura que el coche salga lo menos 
dañado posible. Deberás atropellar a 
alguno de la pandilla de Da Nang 
para que puedas largarte sin muchos 
agobios del aeropuerto. Una vez allí 
ve hasta tu punto de encuentro en 
el mapa a través de la autopista. 
Tendrás algunos chicos en moto que 
intentarán incordiarte. Utiliza todas 
tus tácticas en la carretera para 
deshacerte de ellos. Fin de la 
misión. 

La siguiente prueba tiene también 
que ver con los chicos de Da Nang, 

V es en el bosque. Tienes que hacer 
que tu parabrisas trasero esté lo 
más completo posible hasta el final 
de la misión. Nada del otro mundo, 
por lo que has visto. 

Por el contrario, el asalto anfibio 



ñCñDEíniñs 


lo que sólo es cuestión de que le 
cojas el «tranquillo». Tendrás que 
disparar a una de las lanchas que 
está huyendo. Antes de montar 
debes tener un buen arsenal a tu 
disposición. Ve a por ella y dispá- 
rala continuamente hasta que 
explosione. 

La última parte de esta sección 
empieza, como siempre, en el 
garaje. Allí descubres que Toreno 
intenta escapar en el helipuerto. 


Como no puedes pasar, porque te 
han denegado la entrada, sube 
por el andamio hasta que llegues 
al techo del club. Avanza hasta el 
punto amarillo y déjate caer allí. 
Ve por el pasillo que tiene la 
alfombra y baja por las escaleras 
hasta que llegues al bar. Cuando 
veas a Jizzy huirá. Mata a sus 
guardaespaldas y recoge sus 
armas. Ahora ve a por ese 
maldito chulo y dispárale. Cuando 


caigas, recoge su móvil. Tras esto, 
atiende la llamada de Cesar. 

Cesar te espera en Pier 69. En la 
azotea, ve con tu rifle de francoti- 
rador y liquida a tres tipos seña- 
lados como miembros del sindi- 
cato. Luego, tendrás un peculiar 
enfrentamiento con T-Bone. Segui- 
damente, ve a la indicación del 
mapa y pilota una de las lanchas 
motoras. Para tu tranquilidad, se 
conduce igual que los coches, por 


Hay unas habilidades básicas que debes dominar en San Andreas. Son las siguientes 






a A V ANN A 


La escuela de conducción está situada al lado del 

garaje en Doherty. 


Una uez realizada la primera misión con los auiones 

tendrás acceso a la escuela de pilotos. La habilidad de 
pilotar es uital en la última parte del Juego. 


(aouiitn 


Cuando acabes la misión PierGS podrás acceder a 

los cursos de pilotaje de lanchas en el puerto. 


Para ser el más hábil en las dos ruedas tanto 

motorizado como una simple bicicleta, uisita la escuela 
de Bihes situada en el estadio de Las üenturas. 
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tiene más complicaciones. Tu perso- 
naje necesita saber nadar y bucear a 
la perfección, así como tener una 
gran capacidad pulmonar. Si no es 
así, tienes que mejorar sus habili- 
dades en esta materia. La misión 
sólo puede cumplirse en un horario 
nocturno de 20:00 a 06:00 AM. 
Cuando estés preparado ve al 
puerto. El objetivo es un buque 
cisterna anclado en el fondo de la 
bahía. El viaje hasta el barco lo 
tienes que hacer nadando y sumer- 
giéndote a través de las distintas 
boyas, según te indique el juego. 

En un momento determinado te 
harás con un cuchillo. Después, 
acércate al buque y evita las luces 
de los vigías o te dispararán. 

Avanza despacio hasta que llegues 
a una plataforma al lado del barco, 
sube a ella y escala al barco muy 
despacio. Mata con el cuchillo a los 
guardias por la espalda y, haciendo 
el menor jaleo posible. Baja por las 
escaleras hasta que llegues a tu 
objetivo en el punto rojo del mapa. 
Bien, ahora regresa por donde has 
venido hasta llegar al puerto y, 
utilizando la misma técnica que 
antes, bucea la mayor cantidad 
posible de tiempo y respirando 
breves momentos en la superficie. 
Fin de la misión en el puerto. 

La última prueba, la que destruirá el 
clan Da Nang, se desarrolla en un 
barco portacontenedores. Llegarás 
allí en helicóptero. Salta al agua y 
entra en el punto rojo. Una vez 
arriba, tendrás toda una batalla con 
los malos entre los contenedores. 
Cuidado con los ángulos muertos y 
los francotiradores. Además, apro- 
vecha a mirar lo que ocultan las 
cajas porque encontrarás vida, muni- 
ción y chaleco antibalas. Tras la 
cubierta, aparecerá en la bodega de 
carga más contenedores con 
personas refugiadas en su interior, 
ya que además de las drogas, los Da 
Nang también se dedican al tráfico 
de personas. Ahora debes subir al 
puente de la embarcación y acabar 
con toda la cúpula de poder de los 
Nang. Su jefe, Snakehead, es un 
hábil espadachín, nada que un buen 
par de tiros no pueda solucionar; si 
todavía te queda munición, claro. 
Tras esto, ya han acabado las 


misiones con Wu, pero todavía te 
queda una con el Sindicato. 

SinDICñTO 

Tras acabar con los planes de 
Nang, todavía queda el problema 
del crack en tu particular cruzada 
contra la droga. En primer lugar, 
debes ir a por un coche en el 
Bomb Shop, donde tendrás todo lo 
necesario para volar el principal 
almacén de droga de la ciudad. 

Es sencillo, sólo tendrás que seguir 
los puntos en el mapa hasta que 
plantes la bomba en el almacén 
objetivo. 

A continuación, en tan sólo 
cuarenta segundos, deberás 
escapar del almacén, montar en el 
coche y saltar por la valla en plan 
película de Hollywood. 

Sí, todo parece muy sencillo. Lo 
malo es hacerlo en tan poco 
tiempo. Pero una vez que fina- 
lices esta fantástica la misión, el 
Desierto te espera. 

^sÍErto; 

üitísíonEa 

TOREnO 

La primera misión de Toreno es 
bien divertida: conducir el típico 


«monster-truck» tan comunes en 
las carreteras norteamericanas. Es 
uno más de los «minijuegos» o 
carreras que tan útiles son a la 
hora de adquirir una mayor expe- 
riencia con el coche. Tras la 
carrera, las cosas se ponen más 
serias porque tienes que robar un 
camión en marcha. Pero no te 
preocupes, con las indicaciones de 
Cesar y un poco de fortuna, regre- 
sarás al punto de partida sano y 
con 7.000 dólares. Ahora, ve a la 
indicación en forma de «T» situada 
en el mapa. 

Tras la escena de introducción, 
dirígete al punto rojo del mapa y 
recoge el lanzacohetes. Monta en 
uno de los squad siguiendo el 
punto amarillo del mapa. Una vez 
allí, colócate en el punto rojo del 
escenario. Desde allí tendrás que 
defender al helicóptero de tu 
amigo de los ataques de otros 
adversarios aéreos. El lanzacohetes 
es tu mejor aliado, pero un 
consejo, no dispares a las naves 
cuando estén encima de ti porque 
los restos que caigan te llevarán a 
mejor vida. En total, son cinco 
aeronaves a derribar. Ahora sólo 
queda recoger el paquete lanzado 
por el helicóptero junto con 
algunos valiosos objetos, como un 
paracaídas y un corazón para 


repostar vida. Ve al punto verde y 
fin de la misión. 

Por último, en el Desierto podrás 
comprar una propiedad, necesaria 
para seguir con el hilo de la 
historia. Si no tienes suficiente 
dinero, puedes dedicarte a ganar 
un dinerillo extra con las misiones 
de vehículos, y además deberías 
aprender a volar un avión. 


TOnturas 

JmtstonE0 

A modo de Las Vegas, Las 
Venturas es el paraíso de los 
casinos. Ve primero al casino Four 
Dragons y habla con Woozie que 
tiene problemas con sus emple- 
ados que se están dejando influen- 
ciar por algunos matones de 
bandas rivales. Bien, la misión 
consiste en acorralar con el coche 
a estos tipos y asustarles sin llegar 
a matarles. Habrá un medidor de 
«miedo» que irá subiendo mien- 
tras demuestras tu pericia con el 
matón acorralado en el capó del 
coche. $i conduces por dirección 
prohibida, mucho mejor. Ganarás 
5.000 dólares por esta misión. 


□ 
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La siguiente prueba es la visita a 
la presa y detener la explosión de 
cuatro cajas de dinamita. Para 
ello, utiliza el camión dumper 
antes de las 2:30 o todo volará 
por los aires. La localización de los 


cartuchos te lo indica las marcas 
verdes del mapa. 

Ahora debes encapar de la segu- 
ridad de la presa. Para ello, utiliza 
una motocross y usa las rampas 
para saltar a través de los guar- 


dias. En fin, huye lo más deprisa 
que puedas. 

Posteriormente tendrás que visitar 
una factoría de Sindacco que te 
está proporcionando material en 
mal estado para tu casino. Bien, 
como siempre, coge un coche y ve 
al punto amarillo del mapa. El 
edificio de Sindadcco es el de color 
verde. Así que aparca en las proxi- 
midades V acércate a pie. Coge el 
arma que hay al lado de la grúa. 
Ahora tendrás un poco de «acción» 
al pasar por la puerta principal de 
la factoría, mata a los guardas y 
recoge sus armas. Luego destruye 
la maquinaria marcadas con 
flechas verdes en el mapa. Tras 
acabar de destruir las instala- 
ciones, regresa a tu casino. 

Bien, ahora deberás tratar un 
asunto de peyote, la conocida 
droga de los desiertos mejicanos. 

La misión empieza en el icono 
amarillo y se trata de servir de 
guía a un grupo de música colegas 
de «The Truth». Coge el coche y 
recoge a Paul y a Maccer y 
llévalos a la granja de serpientes. 
Allí tras la conversación, mátalos 
y regresa a la ciudad, concreta- 
mente al Caligula's Palace 
donde conocerás a Rosie y 
recibirás una nueva llamada 
de Woozie para una nueva 
misión. 

Entra en el Caligula's 
Palace y ve a la oficina de 
Ken señalada con un 
icono blanco. Tienes que 
hacer una misión de 
custodia de una ambu- 
lancia que conduce a un 
amigo de Ken. Ve a la calle 
y encuentra la ambulancia 
donde está tu objetivo. 

Dispara al conductor y 
cuando se detenga la 
ambulancia, monta en ella. 
Después ve hasta el punto 
rojo del mapa para 
terminar esta misión. 

La siguiente prueba tiene 
como protagonista a 
Tenpenny. Dirígete al 
icono con la letra «C» en 
el mapa en Pricke Pine. Tu 
misión te conduce hasta 
Aldea Malvada a eliminar 


a una persona con pruebas poli- 
ciales contra Tenpenny. 

Ve a la señal roja del mapa y allí 
te encontrarás con un buen 
número de agentes federales 
protegiendo al testigo. De 
momento, no te enfrentes a ello y 
espera a que aparezca un par de 
helicópteros. En ese momento, tu 
hombre será señalizado en el 
juego. Dispárale y sé el primero en 
recoger la documentación, así 
acabará la misión. 

Otra prueba interesante es la que 
ocurre en el Royal Casino, icono 
«D» en el mapa. Allí veras a Madd 
Dogg con problemas. Coge un 
«pickup», la típica furgoneta 
americana, y deposita allí con todo 
cuidado a Madd entre las cajas. 
Debes conducir con mucho cuidado 
hasta el hospital en la marca 
amarilla del mapa. Cualquier golpe 
puede matar a Madd. 

Regresa al Caligula's Palace y tras 
la escena cinemática, ve al aero- 
puerto. Coge el chaleco antibalas 
del hangar y roba el avión. 

Despega y vuela hasta el punto 
amarillo del mapa y acércate al 
avión objetivo en una escena al 
más puro estilo de James Bond. 

A bordo del otro avión se produce 
un intenso tiroteo. Sigue las 
instrucciones del minijuego para 
matar a los tipos del aeroplano. 
Cuando lo hagas, el piloto saltará 
en paracaídas, así que te toca 
tomar los mandos. ¿Ves como 
tienes que ser un experto piloto 
en el juego? Deberías haber 
seguido los cursos de piloto en los 
niveles del desierto. Si lo has 
hecho, rumbo hasta el aeropuerto 
de Las Venturas. 

Ve ahora a Las Brujas, icono «C», y 
sigue a Pulaski. Se trata de perse- 
guir y disparar su coche hasta que 
no tenga más remedio que parar 
en un pequeño poblado. Allí, 
podrás encargarte de él. Luego 
puedes escapar en su propio 
coche. Tras esto, recibirás una 
llamada de Ken y deberás regresar 
a su oficina. Tendrás que viajar 
hasta Liberty City, la mejor forma 
es volando. 

Allí te encontrarás en medio de 
una refriega con la familia Forelli. 


ns 




Se trata de una misión más de 
«limpiar» enemigos en un edificio. 
No hay nada complicado en esta 
misión, sólo agacharse y disparar 
hasta acabar con todos. Regresarás 
automáticamente a Las Venturas. 

Si has terminado todas las misiones 
de la Ciudad, recibirás una llamada 
de Leone. Ahora es tu oportunidad 
de regresar a Los Santos y terminar 
el hilo argumental principal del juego. 


n 


í 



s pantos: 
ísxants 


CARI JOHRSOn 

Después de Las Venturas, es hora 
de regresar a casa y que mejor 
que en paracaídas. Los chicos te 
lanzarán al tejado de la mansión 
de Madd Dogg. Allí recoge el 
chaleco y busca un arma porque 
los chicos malos están otra vez a 
tu alcance. Mata a todos y baja al 
balcón. Ve a la puerta señalada 
con el Icono amarillo en el mapa. 
Liquida a todos los tipos del inte- 
rior, baja por las escaleras y haz 
de nuevo otra matanza en el reci- 
bidor. Bien, recupera objetos como 
vida y un nuevo chaleco antibalas. 
Sube por las escaleras del final de 
pasillo, hasta que veas a Big 
Poppa que no puede correr mucho. 
Acompáñale hasta el bar y de allí 
al cuarto de baño. Big Poppa esca- 
pará en su deportivo. Persíguele 
hasta que llegues a la avenida 
principal, un sitio ideal para hacer 
explotar su coche con él dentro. 
Ahora recibirás una llamada de 
Ken. Graba tu partida. 

La nueva misión tiene que ver con 
Toreno y tu familia. Bien, ve a la 


lancha motora y recoge la pistola y 
el cuchillo. Conduce la motora hasta 
la marca amarilla del mapa. Sube 
por la rampa y acaba con los guar- 
dias con la pistola con silenciador y 
el cuchillo para que ninguno de 
ellos accione la alarma. Tu objetivo 
está situado en el punto rojo. 
Después debes salir a la pista y robar 
nada más ni nada menos que un 
caza. De nuevo, el punto amarillo es 
tu objetivo y sí, podrás disfrutar de 
un caza y todo su inmenso poder de 
fuego. Aterriza en Vendant Meadows, 
atendiendo cuidadosamente las 
instrucciones de la consola. Finalizar 
la misión te dará 50.000 dólares. 

A continuación, debes recoger a 
Sweet de la cárcel. Ve al punto 
amarillo para una particular 
reunión. Acompaña a Sweet hasta 
Grove Street. Ahora empieza un 
minijuego donde tendrás que 
limpiar de camellos todo el barrio. 
Aprovecha para recoger todo el 
dinero que sueltan al morir. Una 
vez que hayas liquidado a los 
camellos, es hora de los Bailas. 
Mata a alguno de ellos y espera el 
gran combate en las cercanías de 
tu vieja casa. Deberás superar 
varias oleadas de ataques antes de 
que la misión acabe. 

Acto seguido deberás ayudar a 
Madd Dogg para que se vengue de 
OG Loe. Coge un coche y ve al 
punto amarillo del mapa donde te 
encontrarás a OG. Puedes perse- 
guirle con un hovercraft y poste- 
riormente con un pequeño kart a 
lo largo de la ciudad. Cuando estés 
cerca de Market Station podrás 
atraparle y acabar la misión. 

SUJttT 

Antes que nada, visita la tienda 
de armas y compra unas buenas 
AK-47, así como chalecos anti- 


balas. Te harán mucha falta. 
Regresa donde estaba Sweet y 
contrata a unos muchachos de 
Grove. Ve al punto amarillo del 
mapa y de allí al icono verde. En 
estos momentos se produce una 
violenta guerra de bandas, de ahí 
la necesidad de las AK47. Pero con 
esto habrás acabado para siempre 
con los violentos Bailas y tú serás 
el amo de la ciudad. 

Posteriormente tendrás que limpiar 
la ciudad de camellos de crack y 
otros maleantes. Cuando controles 
el 35f'o de los barrios podrás llegar 
a la parte final del juego. 

rinñi 

Tras la charla con Tenpenny, ve al 
punto amarillo. En estos 
momentos, conducir por el centro 
de la ciudad puede ser bastante 
peligroso. Así que, utiliza la auto- 
pista para llegar a tu objetivo. 
Cuando te sitúes sobre el punto 
rojo, empieza la próxima misión. 
Debes ayudar a Cesar con algunos 
de tus hombres. Ve en el coche 


hasta el punto amarillo del mapa y 
allí de nuevo en el punto rojo, 
donde empezará una nueva 
escena cinemática. 

Todo consiste en seguir a Cesar y 
ayudarle a seguir con vida. Sus 
enemigos también atacan en 
oleadas y las ametralladoras son la 
mejor opción. Sigue a Cesar en 
todo momento, especialmente 
cuando os encontréis entre las 
casas de los Desesperados. Una 
vez limpiada la zona, ya tendrás el 
35^<u del territorio cubierto y una 
«$» aparecerá en el mapa. Ve allí 
para terminar con todo. 

El objetivo es destruir la factoría 
de crack de Big Smoke. Bien, 
deberás robar una tanqueta de los 
Swat, aunque ellos no quieran en 
un primer momento. 

Con la tanqueta, entra en la 
factoría y destruye todo. Ni que 
decir tiene, que este será uno de 
los combates más difíciles del 
juego. Si logras sobrevivir a todo 
este jaleo, aparecerá la gloriosa 
escena final. ■ 


fl TU mmiERfl 

Evidentemente, es difícil realizar una guía lineal en un Juego tan 

poco lineal como éste, la parte publicada en el número anterior y 
ésta es la base del argumento central del Juego con la historia 
personal de Cari como elemento aglutinador, pero puedes conocer 
más personajes en la ciudad e interactuar con ellos y. por supuesto, 
ligar con todo tipo de nenas; algo que no tiene demasiada importancia 
en el argumento, aunque sí que la tiene para disfrutar del Juego. 
Recuerda, no tienes obligación de seguir la guía de forma exhaus- 
tiva., Tan sólo es una indicación de cómo tienes que hacer los 
pasos correctos que dan lugar a las misiones finales. ÍRientras. 
puedes divertirte en la ciudad con tus amigos y mejorar tu 
puntería y conducción. 
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ASHRAH 

Fatalíty 1- Abajo, Abajo, 

Arriba, Arriba, Triángulo 
(Cerca)^ 

Fatality 2: Derecha, Abajo, 
Derecha^ Abajo, Triángulo 
^Distancia de Barrido). 

Hará Kirb Arriba, Abajo, Arriba, 
Arriba» Triángulo. 


OAIROU 

Fatality 1: Abajo, Arriba, 
Izquierda, Izquierda, Cuadrado 
(Barrido). 

Fatality 2: Abajo, Abajo, 
Izquierda, X (Cerca) 

Hara Kiri: izquierda, Izquierda, 
Izquierda, Abajo, Cuadrado. 


HAVIK 

Fatality 1: Abajo, Derecha, 
Derecha, Arriba, Círculo 
(Cerca). 

Fatality 1 . Derecha, Derecha, 
Derecha, Izquierda, Triángulo 
(Barrido). 

Hara Kiri; Derecha, Arriba, 
Arriba, Arriba Triángulo. 


KOBRA 

Fatality 1: Abajo, Izquierda, 
Derecha, Abajo, Círculo. 
Fatality 2; Derecha, Izquierda, 
Derecha, Derecha, Triángulo. 
Hara Kiri: Arriba, Arriba, 
Izquierda, Izquierda, Trián- 
gulo. 


SINOEL 

Fatality 1: Izquierda, Derecha, 
Derecha, Izquierda, Cuadrado 
(Barrido). 

Fatality 2: Arriba, Arriba, 
Izquierda, Derecha, X 
(Barrido). 

Hara Kiri: Derecha, Arriba, 
Arriba, Abajo, Círculo. 


DARRIUS 

Fatality l: Arriba, Abajo, 
Izquierda, Derecha, X 
(Barrido). 

Fatality 2: Abajo, Derecha, 
Derecha, Arriba, Cuadrado 
(Cerca). ^ 

Hará KírlTlzquierda, 

Derecha, D.erecha, Triángulo 


Ll MEI 

Fatality 1: Derecha, Derecha, 
Derecha, Derecha, Cuadrado 
(Barrido). 

Fatality 2: Arriba, Izquierda, 
Derecha, Derecha, Círculo 
(Barrido). 

Hara Kiri: Arriba, Abajo, Arriba, 
Abajo, X. 


BARAKA 

Fatality 1: Derecha, Arriba, 
Abajo, Triángulo (Cerca). 
Fatality 2: Derecha, Abajo, 
Izquierda, Derecha, Triángulo 
(Barrido). 

Hara Kiri: Abajo, Izquierda, 
Arriba, Izquierda, Círculo. 


NOOB-SMOKE 

Fatality 1: Izquierda, Derecha, 
Izquierda, Derecha, Círculo 
(lejos). 

Fatality 2: Arriba, Abajo, 
Abajo, Derecha, Triángulo 
(Barrido). 

Hara Kiri: Abajo, Arriba, Arriba, 
Abajo, Triángulo. 


HOTARU 

Fatality l Derecha, Arriba, 
Izquierda, Abajo, Cuadrado 
(Barrido). 

Fatality 2: Abajo, Derecha, 
Izquierda, Derecha, Triángulo 
(Cerca). 

Hara Kiri: Arriba, Izquierda, 
Izquierda, Izquierda, Trián- 
gulo. 


BO' RAI CHO 

Fatality 1 : Abajo, Arriba, 
Derecha, Derecha, Triángulo 
(Barrido). 

Fatality 2: Arriba, Arriba, 
Izquierda, Derecha, X 
(Barrido). 

Hara Kiri: Izquierda, 
Izquierda, Derecha, Derecha, 
Triángulo. 


ERMAC 

Fatality 1: Abajo, Izquierda, 
Izquierda, Abajo, X (Barrido). 
Fatality 2: Izquierda, Abajo, 
Izquierda, Abajo, Circulo 
Barrido). 

Hara Kiri: Abajo, Arriba, Arriba, 
Abajo, X. 


MILEENA 

Fatality 1: Derecha, Derecha, 
Abajo, Abajo, X (Barrido). 
Fatality 2: Arriba, Arriba, 
Derecha, Derecha, X (Lejos). 
Hara Kiri: Izquierda, Abajo, 
Derecha, Izquierda, Cuadrado. 


RAIDEN 

Fatality 1 : Izquierda, Abajo, 
Derecha, Abajo, Cuadrado 
(Barrido). 

Fatality 2: Arriba, Abajo, 
Derecha, Derecha, Cuadrado 
(lejos). 

Hara-Kiri: Derecha, Arriba, 
Arriba, Izquierda, Cuadrado. 


JAOE 

Fatality 1: Izquierda, Derecha, 
Arriba, Derecha, Cuadrado 
(Barrido). 

Fatality 2: Izquierda, Derecha, 
Derecha, Derecha, Triángulo 
(Cerca). 

Hara Kiri: Derecha, Derecha, 
Derecha, Izquierda, Trián- 
gulo. 


NIGHTWOLF 

Fatality 1: Izquierda, Derecha, 
Izquierda, Derecha, Cuadrado 
(lejos). 

Fatality 2: Abajo, Derecha, 
Abajo, Arriba, Triángulo 
(Barrido). 

Hara Kiri: Arriba, Arriba, Arriba, 
Arriba, X. 


SUB-ZERO 

Fatality 1: Derecha, Izquierda, 
Abajo, Derecha, Triángulo 
(Cerca). 

Fatality 2: Izquierda, Abajo, 
Derecha, Abajo, Cuadrado 
(Barrido). 

Hara Kiri: Abajo, Arriba, Abajo, 
Arriba, Triángulo. 


KA6AL 

Fatality 1: Derecha, Arriba, 
Arriba, Arriba, X (Cerca). 
Fatality 2: Arriba, Arriba, 
Abajo, Abajo, Triángulo 
(Cerca). 

Hara Kiri; Derecha, Arriba, 
Arriba, Abajo, Triángulo. 


SCORPION 

Fatality 1: Derecha, Abajo, 
Derecha, Derecha, Cuadrado 
(Barrido). 

Fatality 2: Derecha, Izquierda, 
Derecha, Izquierda, Cuadrado 
(Cerca). 

Hara Kiri: Abajo, Abajo, Arriba, 
Izquierda, Cuadrado. 


LUI KANG 

Fatality 1: Izquierda, Izquierda, 
Izquierda, Derecha, Triángulo 
(Barrido). 

Fatality 2: Derecha, Derecha, 
Arriba, Arriba, X (Barrido). 
Hara-Kiri: Abajo, Abajo, Abajo, 
Arriba, X. 


KENSHI 

Fatalíty 1: Derecha, Derecha, 
izquierda, Izquierda, Triángulo 
(Barrido). 

Fatality 2: Arriba Derecha, 
Izquierda, Derecha, Triángulo 
(Barrido). 

Hara Kiri: Abajo, Izquierda, 
Izquierda, Derecha, Círculo 
(Barrido). 


SHUJINKO 

Fatality 1: Arriba, Abajo, 
Abajo, Derecha, X (Cerca). 
Fatality 2: Izquierda, Arriba, 
Derecha, Derecha, Cuadrado 
(Cerca). 

Hara Kiri: Abajo, Izquierda, 
Abajo, Izquierda, X. 


TANYA 

Fatality 1: Derecha, Abajo, 
Abajo, Abajo, Cuadrado 
(Cerca). 

Fatality 2: Arriba, Izquierda, 
Derecha, Arriba, Triángulo 
(Cerca). 

Hara Kiri; Abajo, Abajo, 
Derecha, Arriba, X. 


KIRA 

Fatality 1; Izquierda, Derecha, 
Derecha, Izquierda, Círculo 
(Lejos). 

Fatality 2: Arriba, Derecha, 
Abajo, Izquierda, X (Barrido). 
Hara Kiri: Derecha, Izquierda, 
Arriba, Izquierda, X. 




€ALL OF 
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ESPADA LÁSER COMO ARMA 

Con el juego en Pausa, pulsa Círculo, 
Cuadrado, Arriba, Abajo, Izquierda, Izquierda. 


DEMO DE SLY 2: LADRONES DE GUANTE 
BLANCO 

i En la pantalla de título pulsa L1+L2+R1+R2. 


RATCHET 


&CLANK 


t 


tas 


DISPARA LÁSER CON LOS OJOS 

Cír: ry juego e-’ Pausa, entra en "Trucos» e 
introduce cí código GAZERBEAM 

GOLPE MORTAL 

Con e) juego en Pausa, entra en «Trucos» e 
introduce el código KRONOS. 

DESTRUYE ENEMIGOS Y OBJETOS CERCANOS 

Con ci juego en Pausa, entra en «Trucos» e 
introduce el código SMARTBOMB 


ACELERA EL JUEGO 

Con el juego en Pausa, entra en «Trucos» e 
introduce el código SASSMOOE. 

AUMENTA LA VIDA UN 250/o 

Con c! juego en Pausa, entra en -Trucos- e 

introduce el código UUODIRIRBAS. 


INCREIBIEPODER INFINITO PARA 
ELASTIGIRL 

Con el juego en Pausa, entra en «Trucos» e 
introduce ct codig:, TLEXIBI E 


INCREIBLEPOOER INFINITO PARA MR. 
EIBLE 

ití ^ego en Pausa, entra err «Trucos» e 
">el código SHOWUME. 



V 
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JUEGO MÁS FÁCIL 

Con el juego en Pausa, entra en «Trucos» e 
introduce el código BOAPLACE 


SECUENCIA DE INTRODUCCIÓN 

Con el juego en Pausa, entra en «Trucos» e 
introduce el código Hl 


CABEZAS GRANDES 

Con el juego en Pausa, entra en «Trucos» e 
introduce el código EIN5TEINIUM. 


CABEZAS PEQUEÑAS 

Con el juego en Pausa, entra en 
«Trucos» e introduce el código 
DEVOLVE 





Izquierda, Abajo, Izquierda cuando aparezca 
«Pulsa el botón Start» en la pantalla de 
título. Un sonido te confirmará que el código 
es correcto. 


MAZDA RX-8 Y NISSAN SKYLINE 
DISPONIBLES EN CARRERA RÁPIDA ^ 

Pulsa Izquierda, Izquierda, DereTFia, 

Cuadrado, Cuadrado, Derecha, 11, R1 cuando 
aparezca «Pulsa el botón Start» en la pantalla 
de título. Un sonido te confirmará que el 
código es correcto. 


VINILO DE BUR6ER KING COMO PATROCINADOR 
Pulsa Arriba, Arriba, Arriba, Arriba, Abajo, 
Arriba, Arriba, Izquierda cuando aparezca 
«Pulsa el botón Start» en la pantalla de 
título. Un sonido te confirmará que el código 
es correcto. 


HUMMER H2 CAPONE DISPONIBLE COMO 

VEHÍCULO PATROCINADO 

Pulsa Arriba, Izquierda, Arriba, Arriba, Abajo, 



TODOS LOS PERSONAJES EN MODO 
MULTIJUGADOR 

En la pantalla de «Material Adiciona!» 
pulsa Abajo, Izquierda Arriba Izquierda, 
Derecha, Abajo Izquierda, Arriba. 


PAINTBALL 

En la pantalla de «Material Adicional» 
pulsa Derecha, Izquierda Derecha, • 
Izquieida, Abajo, Abajo, Amba, 


GOLDENEYE 

AGENTE CORRUPTO 


NBA UVE 2005 

En «My NBA LiVc" ve al «EA Spoí'ts 
Lounge» e intíoduc.. los ^ódig^s ,n 
«NBA Codes». 


50000 PUNTOS EN EL «DYNASTY 
MODE» 

YISS55CZ0E 


TODAS LAS CAMISETAS CLÁSICAS 
PRYI234N0B 

TODAS LAS ZAPATILLAS 

FHMÍ89HU80 

TODOS LOS CALCETINES Y 
BANDANAS 

1NVDR89ER2 




CAMISETA ALTER- 
NATIVA DE LOS 
DALLAS MAVERICK 
2004-2005 

AAPSIUDOOU 


CAMISEIA ALTERNA- 
TIVA DE LOS GOLDEN 
STAIE WARRIORS 
2004-2005 

NAVNi2954S 


CAMISETA ALTERNATIVA 
DE LOS NEW ORLEANS 
HORNETS 2004-2005 

JREVH4D90F 


CAMISETA ALTERNATIVA 
DE LOS SEATTLE SUPERSO 
NICS 2004-2005 
BHD87YY27Q 


CAMISETA ALTERNA- 
TIVA DE LOS 
ATLANTA HAWKS 
2004-2005 
H0I834NN9N 


CAMISETA 
ALTERNATIVA 
DE LOS BOSTON 
CELTICS 2004- 
2005 

XCV43MGMDS 


BS 


¡BBíiniffríirT 



Playstation. 2 


Á Jlk 


iir r 

■ ir 


Virgin Play y Playstation 2 Revista Oficial te 
invitan a participar en el torneo de lucha 
más brutal de Playstation 2, Mortal Kombat 
Deception. Si quieres ganar 1 juego, 1 cami- 
seta y 1 taza, envía un mensaje de texto con 
la respuesta correctn a la siguiente pregunta 
aotosldel día 18 de enero. 


LOTES TAZA 


Cuál de es 


MIDWAf 


PloyStation d 


Am iL 


CONCURSO -mORTRU KOmBRT CECE:?»TiO 


La mecánica de participación en este concurso es muy sencilla. Sólo tienes que 
enviar un mensaje de texto desde tu móvil al número SSBS poniendo la 
palabra mortalps2, espacio + respuesta correcta. Por ejemplo, si crees que la res- 


moRTaL 


iHir 


puesta correcta es la A, deberías mandar al número 
mensaje: mortalps2 A 


el siguiente 


Coste máximo por cada mensaje 0,90 euros + IVA. Válido para todos los operadores. El premio no podrá ser canjeado por dinero. No se admitirán 
reclamaciones por pérdida de Correos. Se llamará por teléfono a los ganadores y sus nombres saldrán publicados en próximos números de la revista. 
La participación en este sorteo implica la aceptación total de sus bases. Sus datos serán incorporados en una base de datos informatizada propiedad 
de Ediciones Reunidas S.A. con motivo de este concurso, y para informarle de futuras promociones. Usted podrá ejercitar los derechos de acceso, 
rectificación, cancelación y oposición dirigiéndose a Ediciones Reunidas S.A. c/O'Donnell 12 28009 Madrid. Fecha límite: 18 de enero. 







?sofi7RlTl^cTAL PS2 


fpanTE 

rtlS PILBS! 





Aunque Playstation 
2 está rozando su 
madurez, Sony C.E. 
sigue dando soporte 
a su mercado con 
títulos para EyeToy, 
la nueva entrega de 
SingStar y la versión 
«delgada» de PS2, 
denominada por la 
mayoría PStwo. 

Está claro que, aun- 
que lleva cuatro 
años en el mercado, 
aún tenemos 
Playstation 2 para 
mucho rato. 



Todo parece indicar 
que, una vez más, 
Konami no doblará 
al castellano la ter- 
cera entrega de 
Metal Qeor Solid. 
Eso sí, Konami ha 
confirmado la 
inclusión de unos 
cuantos extras para 
compensar el retra- 
so de la versión 
europea y el no 
haberla doblado al 
castellano. 


PES4VS. FIFA... otra vez 

Hola me llamo Juan Llevo compran- 
do vuestra revista desde que salió a 
la venta; sois unos «máquinas». 
Bueno ahí van unas preguntas; 

1 - ¿Podríais decirme cuál es el 
mejor, PES4 o FIFA 2005^ 

2 - ¿Por qué en ias anteriores entre- 
gas de FIFA, salen los árbitros y los 
linieres, y en la última entrega no? 

3 - ¿Cuál me aconsejáis para esta 
navidad, PFS4 o Esto Es Fútbol 2005'^ 
Juan Martínez Amador, vía e-maíl. 


1. - Como ya hemos mencionado 
en muchas ocasiones, reconoce- 
mos el esfuerzo de EA Sports 
con el último FIFA (el mejor, con 
diferencia, de la saga), pero la 
redacción coincide en otorgarle, 
de momento, a Pro Evolution 
Soccer 4 el título de mejor 
juego de fútbol de la historia. 

2. - Aunque es un detalle sin 
ninguna importancia, al menos 
para nosotros, suponemos que 
la desaparición de dichos perso- 
najes se debe a que poner en 
pantalla personajes poligonales 
sin relevancia era una carga 
absurda para el motor gráfico 
del juego. 

3. - Esto Es Fútbol 2005 no es un 
mal juego, al fin y al cabo... 

Pero está a años luz de la mara- 
villa de Konami. 


El mejor juego de conducción 

Hola, me llamo Perejoan y tengo 
unas preguntas que haceros: 

1. - Tengo la ilusión de comprarme 
un RPG (sea de acción o no) y no 
sé por cuál decidirme, si por Star 
Oceon TTEOT, por ESDLA: LTE o 
Chompions Of Norroth. 

2. - Ordenad estos juegos de con- 
ducción de mejor a peor: Burnout 


CONSULTORIO OFICIAL 
DE Playstation 2 


3, Flotout, NFSU 2\’WRC 4 
3.- ¿Vale la pena comprarse Star 
Wors Bottiefront de Pandemic si 
no tienes adaptador de red para tu 

Playstation 2? 

4 - ¿Cuándo sale Prince Of Persio 
El Alma Del Guerrero? 

Pere Joan March, vía e-maíl. 


1. - Entre los tres, hemos decidi- 
do que el de mayor calidad es 
Champions Of Norrath, aunque 
no sea un RPG puro y duro. 

Entre los otros dos, si te gusta 
el universo de El Señor De Los 
Anillos, te encantará La Tercera 
Edad; de lo contrario, si estás 
más «chapado a la antigua» y 
te gusta el sistema clásico de 
Action-RPG, quédate con la últi- 
ma entrega de Star Ocean Till 
The End Of Time. 

2. - Los tres son muy buenos y nos 
ha costado decidirnos, pero la 
lista quedaría así: NFSU2, Burnout 
3 (ambos «empatados a puntos», 
por decirlo de alguna manera; 
depende de si te gusta el Tuning 
o el arcade puro y duro), Flatout 
y WRC4 (también igualadísimos). 

3. - Como podrás leer en nuestra 
sección On-line de este mismo 
número, en algunos casos es 
mejor jugar a Bottiefront sólo que 
On-line, debido a ciertos proble- 
mas con la conexión (aunque 
todo depende del servidor en el 
que entres) y a la excesiva proli- 
feración «involuntaria» de bots en 
todos los niveles multíjugador del 
juego. 

4. - Ahora mismo podrás encon- 
trarlo en cualquier tienda especia- 
lizada o en grandes almacenes. 


GT4 Prologue Vs. Gran Turismo 4 

Hola, me llamo Juan Carlos y sois 
los mejores; ahí va mi pregunta: 

1.- Me gustaría saber qué juego es 
mejor, teniendo en cuenta que soy 
un auténtico fanático de los sho- 
ot'em-up en primera persona al 


más puro estilo Quake o Doom, 
¿cuál es mejor de estos cuatro jue- 
gos KiliZone, Medol Of Honor, 
Warhommer 40.000 o Tom 
Clancy's Ghost Recon 2? 

Juan Carlos Rubio, vía e-maíl. 


1.- Te invito a que te pases por 
nuestra sección de juegos On-line 
de este mismo número, donde 
encontrarás un análisis de Ghost 
Recon 2 y otro de KiliZone, y 
donde podrás ver cuáles son los 
motivos para proclamar al título 
de Guerrilla como el mejor de 
todos los que has mencionado. 


El título musical de la temporada 

Hola a todos, os felicito por la 
revista Me haríais un gran favor 
resolviéndome esta duda; 

1 - Busco un juego musical, ¿cuál 
es mejor según vosotros, MTV 
MusiC Generotor o DJ Decks 8 FX? 
Maro, vía e-maii. 


1.- Ambos son buenos títulos 
musicales, pero mientras que MTV 
MG es menos «activo», te permite 
modificar menos parámetros, DJ: 
Decks 8 FX pone a disposición del 
usuario una auténtica mesa de Dj 
con la que podrás hacer auténti- 
cas virguerías (con algo de 
práctica, eso sí). 


Enviad vuestras 
consultas a: 

Playstation 2 

Revista Oficia! - España 

Calle O'Donnell, 12 
28009 Madrid 
Escribe S.O.S. 
en una esquina 
del sobre, o manda 
un e-mail a 
ps2@grupozeta.es 
poniendo como asunto 


na 



TODO la música oue ce gusta 


Última novedad!! 

Lose my breath 

Destiny Chíld 

ref. mybreath 


C®P 


^ Q inlonm óé ftwwsa Uiir^afof < 
é Tao sdto paiabfav' 
n Vértigo? üa/vemií> 


OCIOMOVIL 5354 


i \ 


Las mejores melodías disponibles en tonos y en polifónicas. 

REF REh 


^dne ü cv 

SetoenKuaaYoffc 
Friends 


Dolofes se Bamab a leíalos S uaves 
Feo/FibylosRIipalés 



Weafefte chafni]<(x>s/(to . 

TbeClianip ionleaqüe 

lalntemacíonal 

(^gpociosas 

la abeja Maya 


El patío de mi casa 

platino 

\ ^lapenalMafcAntíiooy 

^nd^oomign/Ju^ 

^DgnOale/DonJ^ 

M ana CaipifinhafCá^^ Browm 

i^teannr/Maiá 

Ahrwü/f^nhns ^ _ _ 

Me ^qué a psderie/Atetandfo Femáfidez 



T0P' ocCuciiibaD 


r Findeseraaw/ESTOPA 

ref, fin 

. r Antes muerta que senciHa/MARÍA ISABEI 
ref. muerta 
^¡ - Precisamente ahora/D. DE IM 
ref. preciosa 
..¡-MederrumbofiAVlOBíSBAl 
ref. derrumbo 
MyboolUSHERiAUClAKEYS 
ref. boo 
. r DespretineíO-ZONE 
ref. despre 
^l-NosoyünbiftricbojíJUANSHOWS 
rof. bastríc 
y,- Justloseit/EMNEM 
ref. justiose 
SheMllbetwe<VMAR00N5 
ref. beloved 
..'r Nada valgo sin tu amor/JUA!€S 
ref. valgo 



Envía un mensale al 5354 con el texto TONOPS para bajarte un tono o MUPS para bajarte una melodía polifónica, seguido de un espacio y la referencia de la melodia elegida E): TONOPS MYBREATH o POUPS PAUBRAS 


1 


4nsalvapancaiias a codo color 




l^tieladoOl^J^ n»onos01_^ 
t_wrtipifo01^ 


5 



Riw gve s jueqcs Java 


ACCIÓN 



tria! challenge 

REF.TRIAL 


Á * 

HodeioscoinpaliMes; 
19,20,21.34.36.38,56.58. 
74,78 



Modelos compalibies; 

19.20,21,34,36,38.40,44, 

45.51.54,56,58,93 


out í:.ad 
REF.ROAD 



Modeles compatibles: 

7.12.13.15,19.20,21.34.36. I 

38,40.44.45,49.51.53.58. 

67.69,72.74,76,78,83.87 


Envía JUEGOPS (espacio) y !a referencia del juego que quieres al 5354. 
Ej; JUEGOPS TRIAL para disfrutar del juego TRIAL CHALLENGE. 

Referencias de móviles compatibles: 7 M0T-T72G12 MOT-V300.13 MOT-WCOIS M0T-V52W 18 VT 
lí^4..CC2OlttM220621 Noki*X»:22íi«)a34:&'23 )oaí5ia/34fc^5C.36N(M:t00.'38‘K^¿;vU40 
NM2&44 %ME6DC 45 49 tiú£32a81 tb«72VO« NokQ72%-84 ^i72S0l86 Noiu?^88 

fiM N-G^€7 SHARP GXlftM SHAfP 6X2070 2 V.S72 SIE-0»74 S1E-M5S76 Sí-ÜCOOTS SiE-Sri83 
S!E-SL5S1l7Sa|fec»r.lna90 SatyEnawiTfi3091 Sooíit»mZ6a)-92 fiokia K-Gigel 


Envía un mensaje al 5354 con el texto FOTOPS (espacio) y la referencia del salvapantallas que más te guste. E): FOTOPS PUNK1E01 



Para bajarte un sonido real envía SOMOPS al 5354 seguido de un espacio y la referencia del SONOCLlP 
que deseas. Ej: SONOPS LOTERIA (ver móviles compatibles) 

Divertidos Animales Vai’ios 
•picapiedra • ovejas «alíens 
•enicto •gatitos «robots 
• pedos «cerdos «hiphop 
«pólice «vacas «thering 
« atasco « caballos « claxon 
«gargaras «leones «tarzan 
«estres «patos «cisterna 
«pighop «gallos «gol 

MÓVILES COMPATIBLES: Alcalel 735; Molorola v300, 
v525 v600: Nokia 3650, 3660, 6220, 6230, 6600, 6650, 

7200; 7600, 7610, 7650; Paiasoiic o60. x60. x70; Sageo 
myx5, myv65; Samsung e700, S300, 



m/mr/m animoDOS 



I 



■ V'í.> tr 


SALVAPANTALLAS 


► «¡CíllHDfiMV» 

Envía un mensí,e al 5354 Enva un mensaje a! 5354 Para baiarte el luego 

con el texto MAGMOPS con el texto FOTOPS exduswo, envía un 

seguido de un espacio y MAGH001 y descárgale mensaje al 5354 con el 

tu nombre o apodo el salvapantallas más texto JUEGOPS MAGNO 

E]:MAGN0PSALEX conquistador Ej: JUEGOPS MAGNO 


I 

Envía un mensaje al 5354 con el texto ANIMADOPS (ei 
del animado que más te guste Ej: ANIMADOPS PERR04 


BANDA1S0N0RA!!! 


B^te a tu móvi la banda sonora de la película. Envía un mensaje a! 5354 con el texto TONOPS 
ALEJANDRO para bajarte un tono o POLIPS ALEJANDRO para bajarte una melodía politónca 


MMescv^esivgojan' NOKIA 3100 3200 m 35IOi 3650 5100 6100 6220 6210 6600 6610 6AOO 
6810 6820.7200 7210 7250 7250i 7600 7650 N-Gaqe N-OagtSjD 


TOMOS; • ro. i*1. 511. 5T2 Ü. ‘-tÁ 7Í1. 7*5 7«. IkSn ) Vttt iWI. VK V51 ’íiM 2!C 2JB. C*: 35 >r:, J5V m » !»» 5115 Í'X 5m im. 5210, CC TOL 6'n 51IL 6t3C m. 6 5¿C ¿X CAI- Sa «y, *tt IM '!« ’ 

: r*Jt «C »KJSTJ iir^ nltHOO oTí ^ -CO -TT. 4Í 5ird0 .5?: sja *x í 

é5 i *1 S rrf: tnMÍ irrti i5- sC sTtt « y' Ctrat i«C « «0 tíDi aSefi S5 OQC 0^0, Obt Ot ® il.« « d« áDB; %<e «a sí«í 1 jtr*o FOTOS Y HOHBRECaOR- HeCD 7. toe* m « Han VX S 

w '.•-C0.6100 rx Ct *X *>•■; «¿ 5NC OL'] -at 7^ T25A ?5ac *X ^ QE ift, nn* Sans-jn? itt »*1 «C.iT? p”'. JJC, uw «,c!?2.tó p.« 06 «6 S* :.1 Wm 2ft r 

rr-. C ■ . .pjsf iwi psee 0} s: rílo I610 la :m :t00, IB » POUFOIfi:OS-A.ní 7 MSMi m. »Vi «S ««a i-X 3tt 3)0 *13 3É8C Wt 51X «« 4BE 60. SK, «06. «S. Tm 7210 ,7C. 72SB. -’U Xlí. « Wigi Pm»: 7 

‘í X’í ::t|5 Ft^SmvvSrsri* >ev'4VX iJOC ^MXX ^ Éñ & Si « «é nt« á6 «i «. srt ?40Q CS A» íir AMMAOOSf^tt TEMnoai Vw :*I J3X DDC í 

353t i'I DlX,G».a:,eíI *>: *íí*K,68H) V. IX r) rülis rae '*0 »0«, 'Wraic» Ujai >w| a?K.ia pil6 ÍVÍ J(».7«rcf£,^,á6.arí.í#n&a» p800 7X.«0,e 
:r]K. :SX a a N w*k « aenj?- ism á»-« la esr.«an«t: pn acor .itjrmxt .aconoAtt ii o *e .tíi la y Rjíicix Si ’OoBaai í el ata as w wíír rwBi .rpítraco' «■ c Na « «oAmopxiáanlaf anwtt avm ric « w 

-wua ; arree V« f*r^ Si ta naote r vwwtocioísow o»n :CAf«MU'V. 36 ’ 3 K ?-.0 Lt» íta ^ra wawr. rato eirJto ir .r lft» 09 a«Gi¿d d « 7 T c*alrtadesli?too» lea wwbbi látkím » f: rtrrae- a:a 

'fftt^sipzsrw» rr*kJ»oiee«wa*átofto«ítr#NG?Cconir'J!:;iJS2S4aa«o «ltiiJi«totoaapi«rirtfiljfaacsBtaieia^iR«9towa>iKarLres3:í:íCf^ F-aaioBí; 

^%:v:arcwr»jr.H;^M írstarg Q^kéi^ iPf hto 1' I97X .x VM 


Coste por mensaje 1 

0,90 euros ^ IVA I 


Atención al cliente: 

91 6404811 

www.ociomovU.coni 
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Donde el protagonista eres tú 



’ ^ I I hablar de tópicos. De los quesas 7 ‘ 

^ |—| suizos, de sus chocolates y de sus precisos Playstation c <= 
II relojes. En alguna ocasión alguien le habló de fjtf’n 
sus montaí^as. Pero nunca se vio atraído por este país 
del cg ntro de Europa. Ahora que está de misión espe- ^ 

xfal por tierras alpinas, cuando el Doctor No le pierde i g ^ / 

do vísta, goza paseándose por sus calles, esquiando » J / 

^n ^int Moíitz y disfrutando de uno de los rincones Jj / 

oiás peculiares del mundo. GoldenEye: Agente ^ 

^ Loriüpto nunca antes había disfrutado tanto, ni , 

cuando trabajaba para el MI-6, el prestigioso servicio / 

de inteligencia británica. Nos ha costado, pero PS2 RO l3 
ha seguido los pasos de este hombre de ojo dorado 
por Suiza y estamos preparados para ofrecerte un 

plan de viaje irrechazable. Estate muy atento. Puedes encontrártelo a la vuelta 
de cualquier esquina. La primera parada la realiza en Berna, capital de Suiza. La 
belleza de su casco antiguo se ha ganado a pulso ser declarado por la UNESCO 
Patrimonio Histórico de la Humanidad y merece la pena disfrutar de la vista que 
ofrece de los Alpes su catedral gótica. Si las montañas no te dejan eclipsado y 
i^Muieres desarrollar tu faceta más cultural, date un paseo por el Museo de Bellas 
S^Aíles y busca los cuadros de Paul Klee. Asentada a orillas del lago Leman y atra- 
^ltoj|ada por el Ródano, Ginebra es un pedacito de mundo. No en vano, cerca de 
orgaQizaciones internacionales tienen aquí su sede. Si eres de los que no 


■ Sos montañas, vaQes, lagos, ríos y paisajes garaih 
tizao d máxin» disfrute y díYersiúa para los a^ 
de la naturaleza ea su estado más puro 




■ La nieve no sólo ofrece ia posibilidad de prac- 
ticar deportes como el esquí y el snowboard. 
Sobre estas líneas, una imagen de la competición 
escultórica de Grindelwaid 


□ tiene vértigo, te recomendamos subir al teleférico que te trasladará 
al Mont Saléve. El museo de la Relojería, el de la Cruz Roja y el de la 
Media Luna Roja también tienen aquí su sede; pero si por algo es 
conocida esta ciudad es por el jet déau, una fuente que emana del 
medio del Lemán y que lanza un chorro de agua de más de 120 * 

metros de largo. Tanto cosmopolitismo hacen de Ginebra una ciudad 
poco económica. Si tienes el presupuesto ajustado, busca aloja- 
miento y lugares para comer en los alrededores de la universidad. 

De Ginebra nos trasladamos a Zurich, la ciudad suiza más poblada. 
Te proponemos que te alejes de la zona centro, del ajetreo de los 
yuppies y que te adentres en las sinuosas calles del casco antiguo. 
Disfruta de los edificios de los siglos XVII y XVIII, palacetes y 
puentes. Te proponemos el reto de que cuentes las fuentes: hay 
más 1.000. La iglesia de Faumünster puede presumir de que las 
vidrieras de los ventanales de su coro fueron creadas por Marc 


las 







MUCHO QUE e Y QUE DISFRUTAR 

La fiesta nacional suiza se celebra el día 1 de agoslo. No obstante, al haber más de 
20 cantones diferentes, debes consultar los evenlos en cada una de las oficinas 
de turismo. B Carnaval es muy celebrado en todo el territorio suizo. No obstante, 
cobran gran fama los de Zurich, Lucerna y Basilea. Lo más relevante del panorama 
del /^internacional se reúne en julio en el MonlreuxJs/zFesM Y agosto con- 
grega dos citas importantes. La primera tiene lugar en Lucerna, el festival interna- 
cional de Música: la segunda es la Street PardáeÚQ Zurich. 


Chagall cuando éste tenía la escalofriante edad de 83 años. 
Lucerna representa la cara más conocida de Suiza: lagos, 
montañas, prados... No te pierdas un paseo en barca por el río 
Reuss. Y si tienes tiempo de pasarte por Lausana, no dejes de 
visitar el famoso Museo Olímpico. Hemos dejado para el final 
una de las principales ofertas turísticas suizas, que no es otra 
que la del esquí. Los amantes de la nieve tienen la diversión 
asegurada. No en vano, el país aglutina unos 48 picos que sobre- 
pasan los 4.000 metros del altura. Aunque puede resultarte un 
poco caro, si eres un apasionado del esquí y el montañismo, te 
gustará pasar unos días en estaciones de renombre como 
Zermott o Saint Moritz. Por el día podrás practicar tus deportes 
de invierno favoritos o hacer senderismo. Y por la noche, la 
juerga está más que garantizada. Tú eliges. 

Imágenes e información en ' 


MTOSBtSICOli 


la Confederación Helvética 
tiene 41295 kilómetros cuadra- 
dos y una población superior a 
los 7 millones de habitantes. Su 
capital es Berna, palabra que 
significa «osos» y sus habitan- 
tes, dependiendo de las zonas, 
hablan alemán, inglés, italiano 
o romanche. Ningún otro país 
del mundo ha aglutinado tantos 
premios nobeles como Suiza. 


1H3 




de esfera redonda 
plateada y correa en 
fucsia, de Swatch 


deportivas con 
cintas cruzadas, 
deToinmy 


Cinturón de cuero y 
hebilla con adornos 


de Benetton 


Jersey 

con cuello a la 
caja en dos 
colores, 
de Quiksilver 


A5HTON 
KUTCHER 
siempre sigue 
la línea retro, 
combinando lo 
formal con lo 
informal. 


de Maurice Lacroix. 
4.' Cinturón de cuero 
con hebilla en forma 
de herradura de Levi's. 


Chaqueta de 
pana, de 
Spríngfielil 


Caioisa a rayas 
de diseño retro 
«en cuello, de 
Pulí And Bear 


Pantalón denim 
inspirado en los de 
traje, de Liberto 


cenas con 


diasdecetebraciones. 


d armario». 


Zapato sin cordones y 
ergonómico, de Clark 


Cazadora 

3/4 de cuero con. '^ 
cinturón y boton^^^ 
de Hugo Boss '/> , 


NOMIIPIIS 

CmUTMOIClM 

Ot gEnenodn 6n genoadún, aflo las 
alto y de boca a boca, sienpc se ha 
(ictio que hay que teob el alto nuera 
con algo rojo y nuera. Pala éí Imer 
nevo de Uhs y para ela oÉle y suje- 
tador rojo de lonmy Hlgd. 



-’^¡2 




encías de úlOma ge, 


k. 



Gabardina de 
amplias solapas, 
de Pulí And Bear 


Falda de capa y chaleco 
entallado con raya diplomá- 
tica. Ambos de Morgan 


Cuando llegan estas fechas, las firmas 
más cool y prestigiosas sacan a la venta 
sus colecciones más especiales y glamou- 
rosas para vestir la Navidad. Tal es el caso 
de Levi's Accesorios, que cuenta en su 
catálogo con bolsos de lentejuelas de 
llamativos colores, y guantes y gorros tipo 
Desayuno Con Diamantes. 


estampado tatoo 


de Liberto 


Broche de mari- 
posa con brillan- 
titos en rosa 
y blanco, de 


Pantalón denim 
campana, de 
Lady Levi’s 


Nitáe Porti 
prefiere lo 
informal: di 
tipo camisa 
vaqueros. 


Divertidos 
zapatos 
de dibujos dife- 
rentes en el 
empeine, de 
Camper 


Camiseta de cuello 
barco y con goma en la 
cintura, de Mango 




sofisticado. 


es el repro- jH 
ductor de |il 
audio más 1»| 
elegante de U 


y con números vanguar- 
distas de Paul Versan 


kSlMOV 


Yo, Robot de 
Isaac Asimov. 
Edit. Edhasa 


Bufanda de lana multicolor, 
de Pulí And Bear 


Gorra y 
guantes en 
ante negro, 
,de Benetton 


HowTo 
Dismantle An 
Atomic Bomb, 
el nuevo 
disco de Ü2 


Bolso en piel rosa fucsia con 
asas cortas, de Coccinelle 


Playstation 2 
de renovado 
diseño, más 
ligera y prepa- 


Sobreviviré de 
Helen Fielding. 
Edit. Debolsillo 


Móvil con cámara 
de video y fotos, 
de Siemens SL65 


Los Urbz: Sims En 
La Ciudad y 
SingStar Party 
para Playstation 2 


Vamos A 
i Hacer Pupita, 
7 álbum debut 

~ de MOrfila 


Eau de Toilette. 
Grave de Calvin 
Klein (40 mi 
y 75 mi) 


Monitor LCD de diseño 
elegante y vanguardista. 


Eau de Toilette. Touch Of Pink 
de Lacoste (50 mi y 90 mi) 


1 

1 

l 1 

\ 1 








Playstation 2 

' Itevrtía Ohc*0l tsp0Í* 





iHir 

J Jlk 


Electronic Arts y Playstation 2 ■■■k 

Revista Oficial te invitan a partici- ■ S ■ 5 *BBk 

par en la mejor liga de baloncesto mmmw ■ ■ ■ ■ ■ 

para Playstation 2 en NBA UVE ■■■ 

2005. Si quieres ganar 
uno de los 25 juegos 



jm ik 


Coste máximo por cada mensaje 0,90 euros + IVA. Válido para todos ios operadores. El premio no podrá ser canjeado por dinero. No se admitirán 
reclamaciones por pérdida de Correos. Se llamará por teléfono a los ganadores y sus nombres saldrán publicados en próximos números de la revista. 
La participación en este sorteo implica la aceptación total de sus bases. Sus datos serán incorporados en una base de datos informatizada propiedad 
de Ediciones Reunidas S.A. con motivo de este concurso, y para informarle de futuras promociones. Usted podrá ejercitar los derechos de acceso, 
rectificación, cancelación y oposición dirigiéndose a Ediciones Reunidas S.A. c/O'Donnell 12 28009 Madrid. Fecha límite: 18 de enero. 


La mecánica de participación en este concurso es muy sencilla. Sólo tienes que 
enviar un mensaje de texto desde tu móvil al número § Q S poniendo la 
palabra nbaliveps2, espacio + respuesta correcta. Por ejemplo, si crees que la res- 
puesta correcta es la A, deberías mandar al número SSQg el siguiente 
mensaje: nbaliveps2 A 


¿En qué ciudad juega Pau Gasol? 

A) Montreal B) Memphis C) Talavera 


PlayStation.2 


envía un mensaje 
de texto con la res- 
puesta correcta a la 
siguiente pregunta 
antes del día 18 
de enero. 


/ 
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POR BS 


LOS MEJORES 

TRnil-ERS 

DE U RED 

Música, terror, acción... Y por enci- 
ma de todo, ia nueva Star Wars 


STAR WARS EPISODIO III 

Si no puedes esperar a mayo para ver 
como Anakin Skywalker se convierte en 
Darth Vader, no te pierdas el primer 
teoser de La Venganza De Los Sith. 


http://www.starwars.com 



ELFANTASIMDEUllPEM 

El popular musical de Andrew Lloyd 
Webber se convierte en película, por obra 
y gracia de Joel Schumacher. 


http;//pliantoiiitliemoYie.warnerbros.coiii 



ELEKTRA 

Dos arios después de Doredevil, Jennifer 
Garner vuelve a encarnar a Elektra, en 
una película que promete una mayor 
fidelidad al cómic original de Marvel 


http://www.elektramovie.com 



THE RIÑO 2 

La amenaza de la cinta de vídeo asesina 
sólo llegará a su fin cuando lo decida 
Samara. Ni Naomi Watts podrá detenerla. 


http://www.ring2-themovie.com 






Imposible escapar en Navidad 


p^omedíd que sorprenderá a todos en cuanto 
L^que está basada en una novela de John 


Grisham. A partir de aquí, los nombres de los res- 
ponsables de esta comedía navideña tienen 
mucho que ver con el humor cinematográfico 
«made in USA» de los 90: Chris Columbus {Señora 
Doubtfife), Tim Alien (Un Chapuzas En Casa, serie 
de televisión), jamie Lee Curtís (Un Pez Llamado 
Wanda), Eric Per Sullivan (Malcolm, serie de tele- 
visión) o Dan Aykroyd (sobran comentarlos). Alien 
interpreta a Luther Krank, un padre de familia 
que decide escapar a las fechas más entrañables 
del año largándose con su mujer Nora (lee Curtís) 
al Caribe, en las que serán sus primeras navidades 
sin su hija Blair (J- Gonzalo). Cuando Btair decide 
volver a casa por Navidad, como el turrón, su 
padre se creerá obligado a cumplir con los consa- 
bidos tópicos de la época. Todo esto ante la aten- 
ta y sofocante radiografía del vecino «brasas» de 
turno, Vic Frohmeyer (Aykroyd). 


TITULO ORIGINAL 

SKIRPmO CHSlSTItAS 

DIRECTOR 

JOEftOTH 

CUtÚN 

CHRIS COLUMBUS 
REPARTO; TUI ALLEN, UAMIE 
LEE CURTIS, JUUE GONZALO. 
DAN AYKROVO. CmC PER 
SULLIVANi U EMUST «ALSM 
CHEECH MARIN. JAKE tVSEV 
GÉNERO TERROR 
país de ORIGEN CE4IU. 
DISTRIBUIDOR; 

C0LUU6IA TRISTAR FILMS 








Curtís y Me 
Gonzalo, esposa • 
hija ée Luther 


eoineua navidefla 




POR .G. 


BomTO 




Un Santa Claus con poco 
espíritu navideño 

I OS hermanos Joel y Ethan Coen invierten 
La su dinero en esta producción que juega 
irreverentemente con los tópicos más míticos 
de la navidad yanqui. Billy Bob Thornton inter- 
preta a Willie, un ladrón ocasional (sólo el día 
de Nochebuena) que se enfunda todos los 
años en un traje de Papa Noel. Willie cuenta 
con todas las características que se dan de 
patadas con el espíritu navideño. A medida 
que transcurre la película el guión hace que 
el público simpatice, entre carcajada y car- 
cajada, con el sinvergüenza de Willie. En 
el reparto, destacar el último trabajo de 
John Ritter para el cine. 
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RDLOR 

ehpre: 

Robert Zemeckis dirige a un Tom Hanks virtual 

-_unque no es muy conocido en 
H España, Chris Van Alisburg está 
considerado como uno de los más 
reputados autores de libros infanti- 
les en lengua inglesa. En 1995, 
jumanji, uno de sus cuentos, fue 
soberbiamente adaptado al cine por 
Joe Johston. Ahora no es otro que 
Robert Zemeckis, responsable de la 
trilogía Regreso Al Futuro, quien se 
ha propuesto dar vida a este otro 
cuento de Van Alisburg, contando 
para ello con la ayuda de Tom 
Hanks (con quien coincidió en 
Náufrago), tanto en el apartado de 
interpretación como en la produc- 


TlTULO ORIGINAL 
POLAR EXPRESS 
DIRECTOR 
ROBERT ZEMECKIS 
GUIÓN 

R. ZEMECKIS Y W.BROYLES 
JR, BASADO EN EL LBRO DE 
CHRIS VAN ALLSeURG 
REPiFTO TOM HANKS, 
EDDIEDEEZEN.PETER 
SCOLARI, LESLIE ZEMECKIS 
GÉNER-' ANIMAOÓN 
PAISDEORIGEIJ; EEUU. 
DISTRIBUIDOR 
WARNER BROS 


ción. Mediante un nuevo y revolu- 
cionario sistema de captura de 
movimiento, denominado «perfo- 
mance capture», Zemeckis rodó 
toda la película con actores reales 
para después reproducir sus gestos 
y movimientos en el ordenador. El 
resultado, a nivel técnico, no tiene 
nada que envidiar a las produccio- 
nes de la factoría Pixar. Eso sí, no 
busquéis aquí el humor gamberro 
de los creadores de Toy Story, Polar 
Express es un producto familiar, 
encaminado a convertirse en la pelí- 
cula de referencia de ésta y las pró- 
ximas navidades. 


VIVE LA MAGIA EN IMAX3D 



3 de diciembre a los cines 
IMAX, en una versión especial 
en 30 que os dejará boquia- 
biertos. De hecho, en EE.UU. la 
versión IMAX3D ha recaudado v 
más dinero que la de cine. 


S 



■ La película fue rodada con actores 
reales, luego recreados por ordenador 







Unas ediciones ^ 

Meacíd películS de ta trilogWW Peter Jackson 
se rwKla más yiíaJa menos que 1 1 tfscar, 
entre ellos el de Mejor Película y Mejor Director. 
Todo esto no podía merecerse menos que una 
versión extendida (como sus predecesoras) con*zíS. 
minutos más de metraje y otra para coleccionistas 
que incluye una magnífica representación de 

Minas Tirith esculpida por los artistas 
de Weta Workshop y firmada por el 
V' ^ ^ mismo Jackson. Además, esta última 
^ I ofrece un DVD adicional (a lo ya 
t j ^ extra) para los forofos de las ban- 

I ■ t I sonoras, con casi 

^ una hora de sinfonía de 

M la música de la película 

^ a las órdenes de la 

' Howard 

1 Shor^Jhí es nada. 


OmtCTOII: PCTIR JACRSOM 
nt^AJITO ILUAH WOOO. V*0«0 
ynmTMTii iam mckcílim. kan 
¿■«•TtM. ORLAMOO BUKSM. LIV TYU«. 
HUOO WtAV^^G 
(SEISKO A¥fiklTURAS 
país EE.UU. 

DISTRIBtmJORj 

COLUMBIA TRISTAR HOME ENT. 

TIPO DE DVD: 4 DVD 9 
IDIOMAS: CASTELLANO EN 5.1 
EX/DTS 6.1 ES; INGLÉS EN 5.1. 
SUBTlTULOS:CASTELLANO E INGLÉS 
P.V.P.:39,99 (VERSIÓN EXTENDIDA 
CON LOS 4 DISCOS). 59.99 (ED. 
COLECCIONISTA CON FIGURA DE DOS 
PIEZAS Y DVD ADICIONAL) 


CALIDAD DE LOS EXTRAS; 5/5 
Dos discos para la película y otros dos con seis 
documentales originales sobre la adaptación 
cinematog^ica de la obra de Toikien y todos 
los secretos de producción, vestuario y recrea- 
ción de la Tierra Media; otros siete documen- 
tales sobre el rodaje de la película; y una 
excepcional galería de fotos. La edición colec- 
cionista tiene otro DVD extra con todos los 
secretos de la banda sonora. 

VALORACIÓN; 5/5 

El Retorno Del Rey es una de esas películas 
ideales para el salón de casa: 240 minutos de 
película en una sala de cine puede resultar 
incómodo físicamente hablando, pero para el 
mercado doméstico supone ese producto 
exquisito y preciosamente exagerado para 
poder entretener durante mucho tiempo y 
saciar todos los paladares. 





DUDUÍDEia 



TODO DE GOLPE 

Y m ^os repagados o para aqueÜos que no estu- 
vieron k) sütidentemeírte convencidos a medida 
que salían (as adaptaciones digitales de las 
distmlas parles de la Irüooia fíSeflorOeLos 
ÁniSos, Cohiinhia lanza ahora un pack con las tres 
versiones extendidas de U ComnkIsádelAnik. 
Lss Dos fflrrwy [Ifitícino Oelffe^. Este candi- 
dato a engrosar la lista de la carta a Sus Majes- 
tades los Reyes ffegos de Oriente tiene un precio 
recomendado de 89.99 Euros 
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El mejor cine para disfrutar en casa 






DIRECTOR: 

LUKE GREENFIELD 
REPARTO: ELISHA CUTHBERT. 
EMILE HIRSCH 
GÉNERO; COMEDIA 
PAIS DE ORIGEN: EE.UU. 
DISTRIBUIDOR: 20TH CENTURY 
FOX HOME ENTERTAINMENT 
TIPO DE DVD: DVD-9 
IDIOMAS: CASTELLANO E 
INGLÉS (AMBOS EN 5.1) 
SUBTITULOS: CASTELLANO 
E INGLÉS 

P.V.P.: 19,99 € 


Pese a su evidente similitud argumental con 
Risky Business, La Vecina De Al Lado cons- 
tituyó una de las sorpresas más gratas de la 
cartelera durante los últimos coletazos del 
verano. Sobre un guión de los autores de 
Van Wilder Animal Party, el director Luke 
Greenfieid construyó una comedia juvenil 
donde no falta el humor grueso y el ero- 
tismo light habituales del género, pero que 
incluía momentos realmente inspirados, 
como las alucinaciones del protagonista, en 
las que la que imagina a Elisha Cuthbert 
dando rienda suelta a su experiencia como 
actriz porno mientras se la presenta a sus 
padres. Imposible no soltar una carcajada. 
CALIDAD DE LOS EXTRAS: 4/5 
Comentarios del Dtor. Dos Moking Of. Tomas 
falsas. Escenas eliminadas y extendidas. 
Selección de fotos. Tráilers. 

VALORACIÓN: 4/5 

Aunque la versión que llegó a los cines no 
tenía ninguna censura, esta versión DVD pro- 
mete incluir escenas aún más «subidas de 
tono». Si te gustó Aquellas Juergas 
Universitarias no te pierdas esta película. 


i_n uEczirun 

□E í=ll_ LODO 

Alegrías y disgustos que conlleva enomororse de uno actriz porno 






Sueno 


id 


DIRECTOR: GARY WINICK 
INTÉRPRETES: JENNIFER 
GARNER. MARK RUFFALO, 
JUDY GREER, ANDY SERKIS. 
KATHY BAKER 
GÉNERO: COMEDIA 
PA(S DE ORIGEN: EE.UU. 
DISTRIBUIDOR: COLUMBIA 
TRISTAR HOME ENT. 

TIPO DE DVD: DVD-9 
IDIOMAS: CASTELLANO. 
INGLÉS E ITALIANO. TODOS 
EN D.D. 5.1 

SUBTITULOS: CASTELLANO. 
INGLÉS, GRIEGO E ITALIANO. 


■ Después de 6ollum,AndySerkis 
da la cara en esta película 


pof I G. 

SUEIMD 

□E MI uon 

. Para inmadur@s incorregibles 

I ;,.La5 comedias románticas siempre tienen 
un sitio más que cómodo en las video- 
de nuestras casas. En este caso 
emás contamos con una serie de 
situaciones divertidas surgidas del recur- 
so argumental de la chica de 13 años 
que de un plumazo se planta en un 
^<cuerpazo» de 30. 

CALIDAD DE LOS EXTRAS: 5/5 
Tomas falsas, ¡18! escenas eliminadas, 
documentales sobre soporíferas puberta- 
des... casi tan divertido como la película. 
VALORACIÓN: 5/5 

Un producto muy solvente para hacer un 
regalo a alguien querido en Navidad. 


poi Bruno Sol 


Te presentamos una 
forma diferente de sacar 
partido a tu DVD o P52 




P.V.P.: 21,95 


□ 5 ll\JTDCZnBI_ES 
EDICIiaiM ESPaECIIOL. 

De lo «intachable» de Brian de Palma 


DIRECTOR;BRIAN DE PALMA 
fíEPARTO; KEVIN COSTNER, 
CHARLES MARTIN SMITrt 
ANDY GARCIA. ROBERT DE 
NIRO. SEAN CONNERY, 
GÉNERO: NEGRO 
PAÍS de ORIGEN: EE.UU. 
DIStRlBUIDOR. PARAMOUNT 
TIPO DE DVD: DVD -9 
IDIOMAS INGLÉS (51 
SURROUND EX). FRANCÉS 
(5.1), CASTELLANO 
(SURROUND) E ITALIANO 
(SURROUND) 

SUBTÍTULOS: INGLÉS, 
CASTELLANO. FRANCÉS 
ITALIANO. ETC. 

PRECIO: 20 € 


13a 


Paramount rescata un «clásico'> de los 80 
que a su vez «rescataba» un género de 
los años 40. Con un impresionante guión 
de Da\tid Mamet, de Palma nos contaba a 
través de un resano de imágenes perfec- 
tamente enlazadas, romo Al Capone 
(Robert De NIro) cae en manos de la justi- 
cia gracias a la tenacidad de un hombre 
incorruptible, EHiot Ness (Kevin Costner). 


CALIDAD DE LOS EXTRAS; 5/5 

El guión, el reparto, historias de produc- 
ción, documental . Todo esto de una 
película hecha hace 17 años 

VALORACIÓN: 5/5 

Seguro que muchos aficionados al cine 
comprarían esta película tan sólo por 
«ser la que es». Algunos echarán en 
falta el 5.1 para el español 




LA REVOLUCION DVD 
LLEGA A ATMOSFEAR 

¿Quién no ha jugado de chaval al Atmosfear? 
Aquel mítico juego de tablero con vídeo que 
daba más risa que miedo, sobre todo si estaba 
acompañado de sus amigóles, ha dejado atrás el 
formato VMS para abrazar el DVD. Además de 
ofrecer sonido Dolby Surround, cada partida del 
nuevo Atmosfear es diferente, gracias a la Inme- 
diatez del DVD. SI te atreves con la experiencia, 
sólo cuesta 39,95 Euros. 


NOTICIAS 

Tres clásicos televisivos de 
los años 80 y 90, por fin 
en formato DVD 

¿TE LO PUEDES CREER? 
¡MACGYVER EN DVD! 

Aquellos que auguraron que el futuro del 
formato DVD estaba en la reedición de series 
míticas de TV, acertaron de pleno. Las últimas 
en apuntarse al fenómeno son tres clásicos 
televisivos: Juzgado De Guardia (Warner H.V., 
29.98$), El Príncipe de Bel Air (Warner H.V., 
29.98$) y MacGyver (Paramount Home Ent, 
27.29$). Pero la única que tiene confirmada su 
lanzamiento en España es MacGyver. 




íacGyvek 







p )í I.G. 


pOí B.S. 


■ Si te gusta el 
alpinismo, no te 
pierdas este 
documental bajo 
ningún concepto 

pof B.S. 




L_n soíviBRn 
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SEdUESTRO 

Trío de ases intcípretativos en 
esta película que basa su ten- 
sión en un e<istcncialismo sote- 
rrado bajo «la sombra» de un 
delito: el secuestro. Redford- 
Oafoe-Minen son los trcb vérti- 
ces de este perfecto trijngulo 



ívinRf=iTHni\j 

ÍVIOÍXJ 

Uno de los thrHlers más popula- 
res de la década de los 70. 
Dustin Hoffman se lanza a la 
persecución de un criminal de 
guerra nazi (al que da vida con 
escalofriante frialdad el gran 
Laurence Olivier), tras presenciar 
el asesinato de su hermano. 


DIRfcCTC' 

PIETER JAN BRU6GE 
REPARTO ROBERT 
REDhORD, WILLEN 
DAPOE. HLLLN MIRRLN. 
ALLES:: ANDRO. NIVOLA. 
MATT CRA /LN 

gEnep-^ drama 

F6»3 DE ORIGEN: EL.UU. 
D!&1P*B'!!D0K. 

20TH CENTURYfOX 
HOME LNTLR7AINMENT 
TIPO CLD -D DVD-9 
¡DIO'1-- CAÍ-.ELLANO. 
INGLÉS Y ALEMÁN 
(1 OCr. ^ LN b.i) 
SUBTlTULf-s; 
CASTLLU>iO, INGLÉS. 
ALEMÁN y ALEMÁN 
PARA SORDO j 

r.. r. I3.33é 


equilátero dirigido por el holan- 
dés Pieter Jan Biugge. 

CALIDAD DE LOS EXTRAS: 3/5 
Escenas eliminadas un repaso 
a Id producción de la película. 
VALORACIÓN: 3/5 
Sin duda un DVD de calidad 
pero no apto para cualquier 
paladar. Hay que encontrar el 
momento para saber encontrar 
todo el jugo a esta historia. 


OIF ECTCr- 

JOHN SCHLES1N6ER 

REPARTO DUSTIN 

HOFFMAN. LAURENCE 

OLIVIER, ROY SCHEIDER 

Gf NER ’j 

THRILLER 

PAe DE ORIGEN EE UU. 
DI.TPIBUIDOR. 
PARAMOUNT HOME ENT. 
TlTDDr D.D: DVD-9 
ID(OM- > INGLÉS EN 5.1: 
CASTELLANO. ITALIANO 
Y FRANCÉS EN MONO. 
SUBTÍTUL" 

CASTELLANO. INGLÉS. 
CF 3ATA. FRANCÉS... 


Guión de William Goldman, 
basado en su novela. 

CALIDAD DE LOS EXTRAS: 3/5 
Moking Of. Tráiler. En lo diston- 
cio: Recordando Marathón 
Man. Metraje de los ensayos. 
VALORACIÓN: 4/5 
Paramount continúa reeditan- 


p . p «.'•se do con nuevos extras las mejo- 

res películas de su catálogo. 
Gran película. Soberbia edición. 



DIPECTCr- 

KEVIN MACDONALD 

REPARTO. 

NICHOLAS AARON. 
BRENDAN MACKEY. JOE 
SIMPSON. SIMON YATES 
GÉNERO 
DOCUMENTAL 
PAIS DE ORIGEN. 

REINO UNIDO 
DISTRlBUIDOr- 
PARAMOUNT HOME ENT. 
TIPO DED.D: DVD-9 
IDIOM’-5 CASTELLANO 
E INGLÉS (AMBOS EN 
DOLBY SURROUND) 
SUBTiTULOr. 
CASTELLANO, INGLÉS. 
SUECO. DANÉS... 

P...P 19.95 c 


TDUdHiruc: 
the: uao 

Firme candidato a ganar el próxi- 
mo Oscar al mejor documental, 
Touching The Void es el escalo- 
friante relato del ascenso y acci- 
dentado descenso de dos monta- 
ñeros en uno de los picos más 
innaccesibles de los Andes. Su 
garra narrativa y colosal fotografía 
le valió el premio Alexander 
Korda al mejor filme británico en 
los últimos premio BAFTA. 
CALIDAD DE LOS EXTRAS: 0/5 
La sección extras es tan árida 
como los Andes peruanos. 
VALORACIÓN: 3/5 
¿Quién dijo que un documental no 
podría mantener al espectador en 
vilo? Sus 166 minutos se te pasarán 
en un suspiro. 
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Syph-'n Filto-: The 
On^ega Strain, Athens 


Encounh , Esto F» 
Fúlb-'l 2004, MA'.h^d. 
MTV Mu jic Geri- . a» ‘ 3 


Tennis Pro Tourna- 
rrí '.l 2, SpIinterCell 
P.vn 'iraTomorrcs. 


Sílent Hill 4: The 
Rc^^m, Bumout 3: Take' 
a ' wn, Psi-Ops; The 
Mindgate Conspiracy, 
Seúond Sight, Star Vttars: 
Battiefront, Crash Unli- 
mited, Vin Helsing, 
Ribbit King. 


Colín McRae Rally 2005, 
Ratchet & Clank 3, OJ 
Decks & FX, Crisis Zone, 
Spyro: A Hero's Tail. 


KilIZone, Pro Evolution 
Soccer 4, Obscure, 

' Rocky Legenda, Sly 2: 
Ladrones De Guante 
Blancr, TOCA Race 
Driver 2, Jak 2: El Rene- 
gada, Ratchet & Clank 
2: Totalmente a Tope, 
W.R.C. 3. 


i Need For Speed Under- 
I ground 2, W.R.C. 4, Jak 3, 
f Los Increíbles, Esto Es 
Fútbol 2005, Sega Super 
Stars, Tiger Woods PGA 
Tour 2005, Jackie Chan 
Adv entures, Adiboo y Los 
Ladrones De Energía. 


Si quieres conseguir los números atrasados de Playstation 2 Revista Oficial ahora tienes la oportunidad de hacerlo. 

Recorta o fotocopia el cupón que se adjunta y envíalo a: Ediciones Reunidas S.A., Opto, de Suscripciones, C/ O'Donnell, 12. 28009 Madrid. 


De^eo que me envíen ios siguientes números atrasados: ... 
ai precio unitario de 8 € (incluido IVA y gastos de envío). 


Teléfonos Departamento Suscripciones: (91) 586 33 53/51 de 9 a 14 horas. Fax: (91) 586 33 52. E-mail: suscripciones@grupozeta.es .* Oferta válida hasta fin de existencias. 
Apellidos y Nombre: 

Población; 

Provincia: Teléfono: 

Forma de Pago: 


□ Adjunto choque nominativo a Ediciones Reunidas S.A. C/ O'Donnell, 12. 28009 Madrid. 

□ Cjiro Postal N'' (indicando en el apartado «Texto»: Revista Oficial Playstation 2 y los números que desea). 

ü Tarjeta de Crédito ..../..../..../..../Titular: 

Fecha Caducidad Firma Titular (imorescindible): 







dbfvia ivioTnR 
n L_n PROPIO 
IVIUJBR 

Tras despertarse de una borra- 
chera, un dibujante de cómics 
Qack Lemmon) descubre que se 
ha casado con una bella italiana 
(Virna Lisi). Con la ayuda de su 
misógino mayordomo (el siem- 
pre genial Terry Thomas) inten- 



EL. PRDFEBDR 
CZHIPLODD E.E. 

La mejor película de jerr/ Lewis 
sigue provocando las mismas 
carcajadas que el día de su 
entreno, en 1963. La química 
convierte a un acoquinado profe- 
sor universitario en el tipo más 
cool de la gala.na. Los problemas 





EL. TERROR 
OE l_OE OHIdOE 

Tras recibir calabazas de su chica, 
Herbert H. Heebert (jerry Lewis) 
decide llevar una vida de soledad 
y soltería. Se muda a California y 
encuentra trabajo... ¡En una resi- 
dencia de señoritas! Cuando más 
rehuye Herbert a las húespedes. 


DIRECTOR: 

RICHARD QUINE 
REP.iRTO: JACK 
LEMMON, VIRNA LISI, 
TERRY THOMAS 
GÉNERO COMEDIA 
PAIS DE ORIGEN: EE.UU. 
DISTRIBUIDOR 
20TH CENTURY FOX 
HOME ENTERTAINMENT 
TIPO DE D /0 DVD-9 
IDIOMAS CASTELLANO. 
INGLÉS. FRANCÉS. 
ALEMAN. ITALIANO 
(TODOS EN MONO) 
SUBTITULOS: 
CASTELLANO. 
FRANCÉS. ITALIANO, 
PORTUGUÉS... 

P . P. 10,99 € 


tará deshacerse de ella por los 
medios más disparatados. 
CALIDAD DE LOS EXTRAS: 0/5 
Ni siquiera incluye tráiler de 
cine (que sí hace la edición 
Zona 1 de EE.UU.). 
VALORACIÓN: 4/5 
Una de las mejores colaboracio- 
nes de Lemmon con el director 
Richard Quine. Aunque el amo 
de la película es Terry Thomas. 


DIRECTOr- 
JERRY LEWIS 
REPARTO JERRY 
LEVinS, STELLA 
STEVENS.OEL MOORE. 
KATHLEEN FREEMAN 
GÉNERO 
COMEDIA 

PAlS OE ORIGEN EE UU. 
DISTRIBUIDOR 
PARAMOUNT HOME 
ENTERTAINMENT 
TIPO DE DvD. DVD-9 
IDIOMA^ CASTELLANO 
MONO, INGLÉS MONO Y 
5.1. FRANCÉS MONO. 
ITALIANO MONO 
SUBTITULOS 
INGLÉS. CROATA, 
ITALIANO, FRANCÉS... 

P.. .P 19,99 € 


llegan cuando el lado «chulesco» 
comienza a dominar la persona- 
lidad del profesor. 

CALIDAD DE LOS EXTRAS: 5/5 
Comentarios de audio de J. 
Lewis. Documental. Material de 
archivos. Tráiler. 

VALORACIÓN: 5/5 
Una comedia legendaria en 
una edición insuperable. Ya 
sabes qué pedir en Navidad. 


DIRECTOR- 
JERRY LEWIS 
REPARTO; 

JERRY LEWIS, HELEN 
TRAUBEL, KATHLEEN 
FREEMAN. HOPE 
HOLIDAY, 6E0RGE RAFT 
GÉNERO 
COMEDIA 
PAlS DE ORIGEN 
EE.UU. 

DISTRIBUIDOR 
PARAMOUNT HOME ENT. 
TIPO DE C . D 6 DVD-9 
IDIOMAS; CASTELLANO, 
INGLES. FRANCÉS, 
ALEMÁN. ITALIANO 
(TODOS EN MONO) 
SUBTITULO- 
CUALQUIER IDIOMA 
INIMAGINABLE MENOS 
EL CASTELLANO. 


más locas se vuelven ellas por 
los huesos de este atípico galán. 
CALIDAD DE LOS EXTRAS: 4/5 
Comentarios de audio de j. Lewis. 
Materiales de archivo. Teaser. 
Tráiler. 

VALORACIÓN: 4/5 

Una de las comedias emblemáticas 
de Jerry Lewis, en la que borda su 
habitual papel de tímido patoso. 


P . P. 19.99 € 



BllJlMjljílltui 


por B.S. 


por B.S. 


por I.G. 



DIRECTOR RAWSON 
MARSHALL THURBER 
REF ARTO: BEN STILLER, 
VINCE VAUGHN, CHRIS- 
TINE TAYLOR. RIP TORN 
GÉNERO; 

COMEDIA 

FAlS DE ORIGEN EEUU. 
DI.-TRIBUIDOR; 

20TH CENTURY FOX 
HOME ENTERTAINMENT 
TIPO DE D . D: 8 DVD-9 
IDIOMAS CASTELLANO. 
INGLÉS (AMBOS EN 5,1) 
SUBTITULOS. 
CASTELLANO E INGLÉS. 

P P 19,99 € 


CZUBSTOrU DE 
PEL-OTOB 

Entre los numerosos estrenos que 
protagonizó Ben Stiller este año, 
esta comedia destacó por su origi- 
nalidad, ya que convirtió en 
deporte extremo nada menos que 
¡el balón prisionero!. 

CALIDAD DE LOS EXTRAS: 5/5 
Comentario del director. Diez 
escenas inéditas. Final alternati- 
vo con comentario de audio adi- 
cional. Cuatro Moking Oí. Detrás 
de las cámaras. Tomas falsas. 
VALORACIÓN: 2/5 
Aunque esta edición DVD es 
excelente, la película no lo es 



DIRECTOR 
JOHN G. AVILDSEN 
REPARTO JOHN 
BELUSHI. DAN ACKOYD 
GÉNEP'- COMEDIA 
PAÍS DE ORIGEN EE.UU. 
DISTRIBUIDOR 
COLUMBIATRISTAR 
HOME ENTERTAINMENT 
TIPO DE DvD; DVD 5 
idiomas CASTELLANO. 
INGLÉS. ALEMÁN, 
ITALIANO (TODOS EN 
MONO) 

SUBTITULOS: 
CASTELLANO. INGLÉS, 
ALEMAN. ITALIANO... 


tanto. Salvo un par de cárneos 
de famosos y algún gog aisla- 


p 


■ P, 14,95 € 


do, el resto es pura morralla. 


ÍVIIB L.DCZDB 
UBOPUaB 

Nadie podía imaginar que tras 
el rotundo éxito de Granujas A 
Todo Ritmo, la siguente cola- 
boración entre John Belushi y 
Dan Aykroyd fuera tan desas- 
trosa. Mis Locos Vecinos pre- 
tende hacer reír, pero no lo 
consigue en ninguno de sus 91 
minutos de metraje. 

CALIDAD DE LOS EXTRAS: 0/5 
Ni un sólo eAtra. 

VALORACIÓN: 2/5 
Ver a Belushi en su último papel 
antes de morir es el único ali- 
ciente que ofrece esta película. 
Quizá, el director de Rocky no era 
el más indicado para dirigir una 



DIRECTOR 
HOWARD HAWKS 
f EF.^RTO CARY GRANT, 
JEAN ARTHUR, RITA 
HAYWORTH, RICHARD 
BARTHELMESS 
GÉNERO COMEDIA 
PAi- DE ORIGEN EE.UU. 
DISTRICUIDOR 
COLUMBIA TRISTAR 
HOME ENTERTAINMENT 
TIPO DE C . D; DVD 5 
IDIOMAS; ESPAÑOL. 
INGLES. ALEMÁN Y 
CASTELLANO. (TODOS 
EN MONO) 

SUBTÍTULO- 
ESPAÑOL. INGLÉS, 
ALEMÁN. ÁRABE. ETC. 

P . P 14,95 € 


onc:e:i_e;5 

TIElíXJEirO OL-nS 

Columbia añade a su colección 
Classics esta comedia románti- 
ca con tintes de acción que 
nos descubre a un principiante 
Cary Grant y a una secundaria 
que pasaría años después a 
primera división; Rita 
Hay.vorth. 

CALIDAD DE LOS EXTRAS: 0/5 

Inexistentes. 

VALORACIÓN: 3/5 

Como todo lo rescatado antes 
de 1950 para el DVD, su valor 
radica en tener un clásico en 
formato digital. Para amantes 


comedia desmadrada. 


del cine en blanco y negro. 


13H 








r Una elección de 
I total confianza 


aDeSe 

t»*>\w.adesc.cs 


Videojuegos 


Nuevo sistema de clasificación por edades 

de los videojuegos 


www.pegi.info 


Pan European Gome Information 


Calificación por ^ades 


Cada video|uego será clásmcado dentro 
de uno de los cinco niveles de edad 
disponibles, siendo indicado con uno 
de los siguientes marcadores de edad en 
el frontaf y trasera del mismo. 




www.pegí..( ^3 1 WWW p^gi ifo [ wAw.pegl.info | ww.p»^ 9 i.infD | www.pe?;: info | 


gjctogramas informativos 


Lado video|uego,^ excepto aquellos clasificados 
3+, mostrará además uno o más pictogramas de 
contenidos en la parte trasera, indicando las 
razones principales por las ciue ha sido 
dada la clasificación de edad 


Etáescriphr 

HIÍwÜlI JBfÓ 

iJ^ódo con 




Violencia Sexo o Desnudez Miedo 


/ 


«n 

fes 7*.para 
jotgopotik 


ro0ioi 


M_¡ 

Drogas Lenguaje Soez Disoíminaclón KZÍ 


LDónde mirar? 


ih lo parte inferior del frontal del 
^ideojuego, encontramos un indicador PEGI 
“1© nos muestra lo edad recomendada con 
que se clasifico el producto. En la trasera, 
j-J^ás encontraremos un pictogroma que 
19S indica las características concretas por 
iílt que se clasifico el producto dentro ae 
“ determinada edad. 


E - MIW3TCRÍ0 JJLb 

PASAnidad 


Y CONSUMO 




Pan Europeon Gome Informotion 










VAMOS A HACER PUPITA 

Es SU disco debut en solitario; rockero, 
reivindicativo y con aires de sofistica- 
ciin. Del susurro al grito desgarrador 
con fondos guitarristicos que no pasan 
desapercibidos. El single Loko, ha sido 
escogido por Sony C.E. para SingStar 
Party. Sin duda, uno de los temas más 
cañeros y divertidos de cantar en esta 
segunda edición de SingStar. 


juatea y 

Cantante {avorilo/a 

Bellamy, de Muse, y 
JanisJoplin 

Actriz/Actoi 

Juliet Binoche y 
Johnny Depp 

Película Favorita. 

Moulin Rouge 

Un disco para regalar 

Weezer de Weezer 

Diseñador de moda 

Josep Font 







F+^íí AÍ4 .* ÍAABOüII 


Musicn 


La actualidad musical al completo 




Desbordante creatividad, Míirfila no puede estar quieta; es cantante, compositora, realizadora, guionista 
y customiza su ropa. Tierna pero muy salvaje, es una «niña» con mucho carácter. Ella sólita ha 
conseguido revolucionar el concepto políticamente correcto de las ondas hertzianas de las radiofórmulas 


. A iciste la carrera de dirección en la ESCAC y en tu 
w Jl currículum cuentas ya con una quincena de 
cortometrajes, y el último videocllp de Los 
^ Rebeldes. ¿En ellos se refleja también esa 

personalidad 
de la que 

* haces gala? 

Sí. Todo tiene 
una huella 
personal, porque 
sino no tiene 

^ sentido crear. Lo que 
sí es verdad es que el 
videoclip de Los 
Rebeldes tiene un estilo 
un poco mas comercial 
porque el producto lo pide... Pero 
Siempre con un toquecillo mágico. 

Cantante, compositora, actriz, realizadora, guio- 
nista, diseñas tu propia ropa... ¿Hay algo más? 

Hay muchísimas cosas más como por ejemplo: comer (me 
parece todo un arte), pasear, investigar, escuchar... 

Aprender de lo que te rodea para después transmitirlo a tu 
manera. Me gusta cantar pero me gusta más chillar. Me 
encanta interpretar papeles raros pero sin ser nada 
profesional, nunca me han pagado por ello y 
♦ eso espero. Escribo muy mal, creo que 
tengo buenas ideas pero necesito un 
guionista bueno a mi lado, realizo 
poco, y lo que me gusta de verdad 
son los videoclips, pequeños mensajes 
visuales en los que expresas estados de 


ánimo... No diseño ropa, la customizo, para tener ropa 
única, y a parte es más barato. Además, coso mal, pero me 
encanta hacer chapucillas. 

¿En qué faceta te sientes más a gusto? 

Me gusta hacer todo esto y va por temporadas, no me 
planteo que haré mañana: coseré una camisa, pintaré un 
garabato... Sólo lo hago cuando siento que quiero hacerlo 
o lo necesito. Muchas veces lo hago cuando tengo la 
necesidad de sacar la mierda de dentro, malos rollos... Es 
una terapia... En un futuro me veo igual de dispersa y 
tozuda. 

Hay mucha creatividad en ti, ¿a qué se debe? 

Al ambiente familiar supongo. Mi madre es una artistaza, 
mi padre un cómico... El ser hija única y tener que inven- 
tarme juegos constantemente y mil historias con mis 
Boíbies, a las que sometía a eternas situaciones de 
ligoteo con los Kens... 

Debutaste en la música en el 97 con el grupo Órn, 
¿queda aún algo en ti de aquella etapa? 

Sí, la mala leche y la espontaneidad en el directo. Hacer 
de lo entrañable un pequeño show de estar por casa. 
¿Cómo te definirías personalmente a día de hoy? 

Me defino como una tía que se lo ha currado pero que 
todavía le queda mucha piedra que picar. Ignorante en 
muchas cosas, con ganas de aprenderlas. Mi inquietud 
es viajar y ver definitivamente que no eres nada. 

¿Algún sueño por cumplir? 

¿Mi sueño? Rodar una peli que tengo en el tarro desde 
hace ya mucho. 

¿Qué quieres transmitir a tu público, a tus segui- 
dores con tus canciones? 

La libertad. Que cada uno pueda leer lo que le dé la 

B 


Y ADEMAS... 


^USTOMIZASUROPA 

^nJli estilo es el tínico casero: 


w\ estilo es el típico casero: 
j]edazos aquí y allá, grapas 
^ pecadas, logos de otras camisetas 
encima de otras... De momento no 
^e interesa comercializarla porque 
perderla su razón de ser: ropa única 
contra el clonismo ropístico. Sí 
algún día me veo muy tirada de 
. pasta lo haría, supongo. ¡Lo más 
^impoi^te en esta vida es comer! 

yStation2~_ Espnñj 




CIMFIETI 



Playstation 


Su single Loko se incluye dentro del 
repertorio de canciones de SingStar 
Party y protagoniza el spot publicitario 
del juego. Asi, veremos a la propia 
Mürfila horrorizada y tapándose los oídos 
al escuchar a una pareja de chavales 
cúmo desafinan con su canción. 


E gana de mis letras. Que nada de lo que diga uno es la 
absoluta verdad. Yo veo al mundo así y estoy muy 
dispuesta a compartirlo. 

¿Cuáles son tus influencias musicales? 

Mis influencias... Madonna, Nirvana, Smashing Pump- 
kins, Pixies, Weezer, Lo Troviato, Moulin Rouge, Biode 
Runner, Tracy Chopmon, The Pólice, Muse, David 
Fincher... El mar, el sol, mi cama, los locales de 
ensayo, los juguetes, los niños, Barcelona, mis padres, 
la arquitectura... 

A veces cruel, otras tierna y siempre muy salvaje, 
hay muy pocas artistas que se atreven a llamar las 
cosas por su nombre. ¿A qué se debe esta 
rebeldía? 

Yo no soy rebelde. Digo lo que me apetece. Sé que 
no tengo la verdad, nadie la tiene, pero tengo la mía; 
mi manera de ver el mundo. La gente piensa que te 
rebelas contra algo, contra el mundo o algo así. A mi 
el mundo me parece cojonudo. Sólo canto cosas y a 
mi manera. 

¿Cuál crees que ha sido tu clave del éxito? 

No lo sé. No sé ni siquiera si realmente he tenido 
éxito ¿Lo he tenido? Si fuera así, es por el marketing. 
Niña o mujer, ¿cómo te ves? 

Ahora me veo mujer pero hace 15 minutos, niña. Creo 
que no maduro desde los 20. Supongo que estoy 
igual de gilipollas, pienso en las mismas chorradas y 
digo las mismas tonterías. A lo mejor no, pero 
entonces no lo sé ver. Me encanta el mundo infantil, 
¡espero no abandonarlo nunca! 

Con tu música reivindicas tus ideas, ¿qué quieres 
decir con eso de «hacer pupita»? 

La primera vez que lo dije era porque lo cito en el 
tema LOKO y significa «vamos a f...». Pero la 
frase ha ido cogiendo otro sentido. La gente 
piensa que es «vengo a 
hacer daño». No es eso. 
Pero si alguien 
piensa eso, me 
gusta la idea. 


«YO NO SOY REBELDE. SIMPLEMENTE 
0160 LO QUE ME APETECE. AUNQUE SÉ 
QUE NO TEN60 TODA LA VERDAD...» 


¿Con qué adjetivos calificarías tu disco debut como 
Mürfila? 

Guitarra + chillidos + color rosa + letras aparente- 
mente infantiles + mensaje profundamente adulto + 
poprockreoggescrotch + susurros = no lo sé. 

De los once temas que se han incluido en el disco, 
¿cuál es tu preferido y por qué? 

Mi Guitarra Quiere Rock. Siento un aprecio extraño 
que no siento con los otros. ¿Es una declaración de 
intenciones? ¿Una fantasía erótica? ¿Una canción para 
Nancys? Mmmm... Me gusta. 

¿Cómo es Mürfila en directo? 

Divertida, generosa, descarada, chillona, respondona, 
imprevisible, mágica... ¿Se puede pedir más? Todo 
esto a un módico precio. 

SINGSTAk I Akl I ikAPl/ 

¿Has jugado alguna vez con Playstation 2? 

He jugado a Rollas. Es lo que me gusta más, no sé 
porque. Y mira que es absurdo. Un coche, una carre- 
tera y poco más. Tiene algo. Quizas esta línea recta 
que se retuerce cada dos por tres. Quiero jugar al de 
Fórmula 1 (básicamente por Fernando Alonso), y a ese 
de las calles de una ciudad de noche, rollo espías... 
¿Qué te parece la idea del juego SingStor Party 21 
Me encanta. Refuerza las relaciones humanas y la 
terapia de risa. Y encima ves a la gente desafinar que 
da miedo, y naturalmente esa es la gracia del juego, 
en hacerlo muy muy mal. 

¿Lo has probado? 

Todavía no. Pero ya me estoy reservando fechas con 
los compis para echar unos gallos juntos. 

¿Algún consejo para aquellos que quieran cantar 
Loko con SingStarl ¿Qué requiere la canción para 
que suene a Mürfila? 

Loko es una canción jodida de cantar, incluso a mi me 
cuesta. Tiene notas muy altas en el estribillo y una de 
ellas muy larga. Consejo: chupito de ivhisky para 
afinar la voz. No tiene gracia que suene a Mürfila, lo 
bueno es que suene a Marta, Laura, Julio, Quique... 





Memory (8MB) 

{8 MB)(poürWayS*«J^! 




>SÍ, deseo suscribirme a la R§vifta Oficial de Playi 
JT¿*or un año (12 números) con el 20% de descuento al precio de 57,60 _ - 
JXPo'' iJn año (12 números) con una tarjeta de memoria oficial para tu Playstation 2 de regalo al precio de 72 € 
Í-T Po’’ un año (12 números) con un adaptador de red para tu Playstation 2 de regalo al precio de 72 € 

Precios extranjero por vía aérea: Europa: 90,09 e Rosto Países: 98,75 e 
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ú eTiges! 


TARJETA DE MEMORIA 
Para que guardes tus partidas 


ADAPTADOR DE RED 
Para jugar On-line 


iNuilrol 


Edad. 


Nombre: 

Dirección: 

Población: 

Provincia: 

Forma de Pago: 

□ Adjunto cheque nominativo a Ediciones Reunidas, S.A. C/ O Donnell, 12. 28009 Madrid 

pj (indicando en el apartado "Texto": suscripción Revista Oficial Playstation 2.) 

□ Domiciliación Bancaria: Banco Sucursal DC ...J..../ Cuenta / 

□ Tarjeta de Crédito n« ..../..../..../..../Titular; 

Fecha caducidad ...J ..../ .../..../ Firma titular (imprescindible); 


. C. R: 

. Teléfono: 


Mí" » >le suscripciones, C/ 0 Donneil, 12 28M9 Madrid. 



HOUJ TO DISMniVlTl-E 
niM nTOlVIIC BDIVIB 

Bono, The Edge, Larry y Adam regresan al futuro... 


iTQ^ 


lítíW 


Bomb, más de una década después, cierra el círculo con un 
voluntario desprendimiento de todos los elementos acceso- 
rios o superfinos. Un consciente «regreso a las raíces» y una 
gozosa inmersión en el propio pasado, con la vista siempre 
puesta en el futuro. Su disco, sin duda, más inspirado y 
potente desde hace tiempo que, como ya es costumbre de 


Hay que reconocer que son un caso único. Cerca de 
celebrar su trigésimo aniversario como grupo, los dubli- 
neses vuelven a sorprender a propios y extraños con un 
nuevo trabajo (el n° 11 de su carrera), en el que reto- 
man con fruición adolescente el sonido crudo y guita- 
rrero de sus orígenes, y aparcan -quizá definitivamen- 


te- la controvertida etapa «electrónica» que Pop Inau- la casa, se ve complementado con un espléndido y cuidadí- 


guró a finales de los 90 (y que tanto les distanció del simo DVD que incluye reportajes, entrevistas y vídeo clips 


«U2 VUELVE A sus 
orígenes CON EL 
MEJOR DISCO DE LOS 
ÚLTIMOS ANOS» 


sector mas «purista» de sus seguidores). Y si en 1991 
Achtung Baby (probablemente su trabajo más innova 
dor), transformó por completo el concepto original de 
la banda abriendo un sinfín de nuevos caminos, 
poblándolo de nuevos referentes culturales y antepo 
niendo el riesgo y la experimentación a las considera 
clones comerciales, How To Dismantle An Atomic 


de difícil localización. Una vez más, sobresaliente. 



I-ROD US 


SPECIPL EDITIDN 





Apple ha sacado a la venta una edición especial de IPOD dedica- 
da al grupo Irlandés. Además de su espectacular carcasa negra 
con la rueda de control en rojo (los colores de su nuevo disco), 
incorpora en el anverso una grabación a láser de las firmas de los 
miembros del grupo. Su PVP-R será de 369 n e incluye un bono 
de 50° de descuento para la desrarqa de The Complete U2, pri- 
mera recopilación digital del grupo (400 canciones, 25 inéditas) 
que se podrá adquirir en pvclusiva en la tienda iTunes Music 
Store por 149 ° (se accede a ella a travé. de iTunes, el programa 
que gestiona IPOD). Una auténtica pasada, seas fun o no. 








características 

IDIOMAS; INGLÉS 
SUBTÍTULOS; NO 
SONIDO: 5.1 SUROUND / 
STÉREO 

TIPO DVD; DVD-9 
COMPAÑIA; EPIC - SONY 



■ Amy, una fiera 
en el escenario 


EunrxjEis- 

cencie: 

Anywere But Home 

Indiscutible grupo revelación del 
año 2003 con 12 millones de 
discos vendidos a lo largo y 
ancho del planeta y una gira 
internacional en marcha desbor- 
dando todas las previsiones. 

Amy Lee y sus colegas muestran 
toda la fuerza de su directo en 
este DVD, que recoge el fenóme- 
no en una de las tumultuosas 
actuaciones del pasado verano 
en el club Zenith de París, así 
como una muy generosa sección 
de extras variados. 

CALIDAD DE LOS EXTRAS: 4/5 
Cuatro vídeo-clips, muchas tomas 
casuales y un audio CD con el 
concierto completo y una canción 
inédita. Excelente. 

VALORACIÓN: 3/5 
Los de Arkansas arrasan en su 
concierto parisino, a pesar de lo 
estrecho de su repertorio. 
Inconveniente que resuelven, sin 
mayores problemas, gracias a una 
puesta en escena elegantemente 
lóbrega, un sonido granítico y un 
despliegue de vitalidad. 



características 

IDIOMAS: INGLÉS 
SUBTÍTULOS; ESPAÑOL. INGLÉS, 
FRANCÉS. 

SONIDO; 6.1 DOLBY DIGITAL / 
SURROUND ENCODED PCM 
STEREO 

TIPO DVD: DVD-6 
COMPAÑIA: SONY MUSIC 



Pink (Bob GeldoQ 
en pleno «ego-trip» 


POR RAFA NOTARIO 


Plf\JH PLDMD 

The Wall 

Al fin disponible en DVD la famo- 
sa Ópera-Rock surgida de la ima- 
ginación de Roger Waters, que 
llevara a la pantalla el director 
Alan Parker, con la inestimable 
colaboración del animador Gerald 
Scarfe, el inolvidable protagonis- 
mo de un «San» Bob Geldof per- 
fecto en su papel de Rock Star 
decadente y, sobre todas las 
cosas, con la música de unos Pink 
Floyd en su obra más compleja y 
-paradójicamente- la más popular. 
CALIDAD DE LOS EXTRAS: 4/5 
Dos reportajes, entrevistas, clips, 
subtítulos, textos de las cancio- 
nes... Ejemplar. 

VALORACIÓN: 3/5 
Todas las oscuras obsesiones que 
poblaban oblicuamente las cancio- 
nes del grupo de Rock Sinfónico 
más popular de todos los tiempos 
(la locura, la violencia psíquica, el 
fascismo...) quedaron brutalmente 
retratadas en esta turbadora y anó- 
mala obra fílmica, a través de la 
gélidad maldad de las inquietantes 
imágenes de Parker. 


czcii\/u=^t^ci~r~c3isc: 

LA SELECCIÓN MUSICAL MÁS AUTÉNTICA DEL MOMENTO 


fundación eivissa 

I y I-mUt VOl. 3.0 



FUNDnciarvi 
Eiuissn 
VOL. 3. o 

FUNDACION AUTOR 
David Ferrero y Pedro del 
Moral, los cerebros tras el 
proyecto F E , regresan con 
otra ración de electrónica 
cadenciosa y aromas exóti- 
cos para los momentos de 
sosiego Bossa, Son, 
Flamenco, Funk y hasta 
música Celta, conveniente- 
mente filtrados por el tamiz 
«downtempo» del dúo, que 
redondea este nuevo traba- 
jo con una selección de sus 
últimas remezclas 


iDESTINVS CHILiZl 


destinm's 

CHI1.D 

DESTINY FULLFILLED 

SONY BMG 

Destiny's Child el grupo de 
Phythm n'Blues femenino 
más popular de los últimos 
tiempos, vuelve a la carga 
tras un largo paréntesis de 
3 años, con un nuevo disco 
(1 1 canciones) repleto de 
ese Soul sedoso con ocasio- 
nales erupciones de furia 
tan característico del trio y 
de esos elaboradísimos 
arreglos vocales que son su 
firma sonora ¿Y ellas’ Más 
impresionantes que nunca 



BRMRN noorvis 

ROOM SERVICE 

POLYDOR-UNIVERSAL 
Refractario a los vertiginosos 
vaivenes de la moda que tanto 
afectan a Li música Pop, el 
canadiense de la voz de arena 
prosigue en línea recta y sin 
vacilaciones por su propia 
senda Rock épico de sabor 
genuinamente americano, para 
adultos de orden con corazón 
romántico, en once canciones 
de carretera, amores al filo, 
hoteles solitarios y sueños a 
120 millas poi hora Vamos, el 
Bryan de siempre y que nunca 
cambie 



aÜRICH 
LAST CALL 

STAR FISHERMEN 
En SU primer larga duración 
para la nueva compañía inde- 
pendiente Star Fishermen. el 
combo madrileño liderado por 
Carlos Ortega da pruebas de 
una llamativa facilidad para 
las creación de melodías 
adherentes, enmarcadas en 
suaves atmósferas ensonado- 
ras, que seduce desde la pri- 
mera escucha Joyitas como 
Lost One To Return o The 
Chance no se oyen cada día 
Acércate a ellos sin ningún 
tipo de miedo 


Ponte al día con 

nOTICIRS 


PlayStation.2 




MaiewSweet 



locales {Ayuntamiento, Generaíitat...) se celebró, durante los días 
3. 4. 5 y 6 de diciembre, de nuevo con gran éxito, la VI edición del 
Barcelona Hayride. uno de los meiores (eslivales deificados ai 
Rock n'Roll tradicional de Europa, que este ano contó con las 
presencias estelares del monstruo Barrenee Whield. Paul 
AnselTs HQ 9. King Wolf y Bíg Jamboree. entre oíros muctíos. Keep 
onroáifí'. boys... 


Por primera vez, y Iras más de 35 
anos de cafTera, el canadiense 
NeilYoung. ha accedido a editar 
unrecopilatonodesueriensay 
brillante carrera. Í6 canciones, 
seleccionadas por el propio 
aitisla. que cubren el periodo 
1969-1992 y que han sido cuidadosamente transferidas a formato 
dgal desde las cintas originales utilizando el formato BVO-Síereo. 


Orishas. la sensación del Hip-Hop cubano, anuncian nuevo disco 
para el próximo mes de febrero. 



Tremendo llenazo. caras conocidas y muchos ejecutivos discográ- 



próxima temporada en ciernes. 


Cuando se pubfiquen estas líneas 
yaesiaráenlodaslastiendas 
Acceso Total, nuevo OVO en directo 
de los mexicanos Maná 


B 24 de enero próximo sale a la 
venta Ptíi The Butlon.el nuevo CO 
deTheChemícaiBrQlhers 





fNíSUSAfinfi? 


CIMPIETI 



HM 


HMI.IE MINDCUE 

ULTIMATE KYLIE 

EMI 

Monumental doble recopilatorio de la 
rubísima diva australiana que contie- 
ne la práctica totalidad de sus temas 
de éxito, desde sus inicios «ochente- 
ros» con el equipo de productores 
Stock, Aítken y Waterman hasta su 
reciente mega-hit global Can't Get 
You Out My Head, pasando por sus 
celebérrimos dúos con Nick Cave y 
Robbie Williams. Sobresaliente por 
todos los conceptos 


«UN COM- 
PLETISIMO 
REPASO DE IOS 
ÉXITOS DE 
KYLIE» 


Kylie nos habla de su nuevo disco... 

¿Recuerdas bien cómo fue el proceso de grabación y las circunstancias 
que rodearon a cada una de las 33 canciones incluidas en el disco? 

Tengo recuerdos puntuales de la grabación de algunos temas y de 
otros, sinceramente, no recuerdo nada... Sobre todo de los primeros 
tiempos. Me ponían delante la letra de la canción , la grababa, volvía a 
casa y regresaba al día siguiente a grabar otra. 

El éxito te llegó muy rápido, con I Should Be So Lucky (1987), y de una 
forma aparentemente muy sencilla ¿Lo esperabas? 

Para serte sincera, no lo sé. No lo creo, la verdad. Me sentí abrumada la 
primera vez que escuché que mi single era n° 1 en una lista de radio. 

He tenido bastantes golpes de suerte. 

¿Recuerdas mejor los rodajes de los vídeos que las propias sesiones de 
grabación? Cuéntanos algo de Never Too Late... 

Me resulta más fácil acordarme de los vídeos. Este lo grabamos en 
Londres, y tenía un montón de vestidos con estampado de leopardo... 

Shocked (1991) supuso tu primer acercamiento a la cultura Dance... 

Por aquel entonces ya me iba mucho esa música... y supongo que esta- 
ba desesperada por lograr algo de credibilidad. No fue un «bombazo», 
pero me divertí. 

Imaginamos que te sentirás orgullosa del contenido de este doble CD. Lo 
cierto es que suelo andar tan abstraída con lo que estoy haciendo a 
cada momento, que dedico muy poco tiempo a echar la vista atrás o - 
mucho menos- a la auto-indulgencia. Así que este disco me va a permi- 
tir dedicarme un momento a mí misma... 






POR RAFA NOTARIO 




características 

IDIOMAS; INGLÉS 
SUBTÍTULOS: NO. 
SONIDO; 5.1 DOLBY 
DI6ITAL/STERE0 
TIPO DVD: DVD-9 
COMPAÑIA: UNIVERSAL 


Best Of The Videos 

Los viejos monstruos del Heavy británico 
reúnen para la posteridad todos sus pinto- 
rescos filmes promocionales; Photograph, 
Animal, Bringin' On The Heartbreak, Pour 
Some Sugar On Me... 23 himnos del Metal 
Pesado, ideales para agitar las melenas, 
practicar el «air guitar» (que está tan de 
moda) en el salón-comedor, o corear los 
adhesivos estribillos cervecita en ristre 
(cosas todas altamente recomendables, ni 
que decir tiene...). Bien por los «abuelos». 
CALIDAD DE LOS EXTRAS: 2/5 
Un par de canciones ocultas. Poco. 
VALORACIÓN: 3/5 

Con el revival 80's en plena eferv escencia, le 
toca el turno a uno de los conjuntos más 
insólitos de la música Pop en toda su historia. 
Y no solamente por su batería manco (toda 
una historia, desde luego), sino por su tenaz 
pen/ivencia a través de los años y, sobre 
todo, sus particulares estética y sonido. 


can/i^fzic: “r-nDiscz 

LA SELECCIÓN MUSICAL MÁS AUTÉNTICA DEL MOMENTO 


BRUCE 

SPRINCSTEEN 


In Concert 

Vibrante reportaje del mítico concierto que 
ofrecieron «el Boss» y sus muchachos 
para la cadena MTV, en el lejano año 
1992, en el que, como es norma en el de 
New Jersey, se derrocha entrega, sinceri- 
dad y pasión. El repertorio, muy típico de 
la época: Red Headed Woman, Better 
Days, Local Mero, Atlantic City... Un 
Springsteen en estado de gracia que, a 
pesar de no contar con su habitual E- 
Street Band, vuelve a ganar por goleada. 
CALIDAD DE LOS EXTRAS: 2/5 
Cuatro canciones previamente inéditas. 
Muy justito. 

VALORACIÓN: 3/5 

Retransmitido para una audiencia global, en 
el instante en que fue emitido supuso la 
entronización definitiva del «Héroe de New 
jersey» como «súper estrella» del Rock. 

Doce años más tarde, y omitiendo el dato 
histórico, queda una magnífica oportunidad 
para degustar el poderío escénico que se 
gastaba por entonces «el Jefe». 


■ Bruce, 
intenso 
como 
siempre 


IDIOMAS: INGLÉS 
SUBTÍTULOS: 
ESPAÑOL. INGLÉS. 
FRANCÉS. ALEMÁN 
ITALIANO, HOLANDÉS. 
CHECO, DANÉS 
SONIDO: DOLBY 
DIGITAL 6.1 /PCM 
STÉREO 

TIPO DVD: DVD-9 
COMPAÑIA: COLOMBIA 
MUSIC VÍDEO 


□EP 
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UHRias 

ARDE LA CALLE. UN TRIBUTO A RADIO 
FUTURA 

BMG-ARIOLA/DRO 

Algunos de los artistas más punteros del Pop 
latino unen fuerzas en este disco-homenaie a 
uno de los grupos más rompedores y contro- 
vertidos del Rock en castellano Carimbos 
Brown Vicentico Rosendo Andrés 
Calamaro, Rosario. Sexy Sadie Una pasada. 



PfMTHRPH 

THE GREATER OF TWO EVILS 

MASTERTRAX 

La banda más imaginativa, divertida, íntegra y hete- 
rodoxa de la historia del Tiash Metal reverdece laure- 
les con esta colección de 14 temas clásicos de su 
extensa trayectoria Han sido seleccionados por los 
propios fans a través de la Web oficial del giupo, en 
nuevas y demoledoras lectuias en directo realizadas 
expresamente para la ocasión en el estudio del gui- 
tarrista Scott lan Aceleración maxima 



PEI-D IN/IPDUEIXJD 
CIUDAD NAUFRAGIO 

FUNDACIÓN AUTOR 

El cantautor limeño afincado en Madrid se 
presenta con una colección de canciones 
claramente deudoras del sonido 80 s que 
popularizaran Joe Jackson o Elvis Costello, 
aunque muy matizado por sus raíces lati- 
nas. que afloran discretas, pero orgullosas, 
aportando rasgos distintivos a éste, su pri- 
mer trabajo «español» Prometedor 


TRISTflniR 




TRISTPrVJIP 

ASHES 

MASTERTRAX 

Representantes señeros de la ultima generación 
metálica escandinava el septeto noruego liderado 
por Einar Moen edita en Esparta -vía Mastertrax- 
su sexto trabajo Persiste su característico Goth- 
Metal de altísima intensidad (pespunteado por lúgu- 
bres remansos instrumentales), ideal para misas 
negras, lecturas de visceras y ritos satánicos en 
general Fans de Bisbal, abstenerse. 
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CAIIOAO 6(NERM. PRES- 
T ACIONES, ACABADOS 


■ Si mire por dondi n míre, el 
yazdaS tk&i un iseto fantástico, 
tanto exteriir como mterior. Es el 


cate|ona.siodmla 


. . ISI^TICA DEMASIADO 
DISCRETA 






maznad 


MOTOR 1.600 ee. 

POTINCtA K» ar. (4.000 RPM) 
ACCUfUOON 0/100 6.4 •. 
VCLOOOAO MAXIMA. 162 kai/h 
PESO 1406 ko. 

CONSUMO 
URBANO 
6ZVT00 
CXnUURBANO 
4.3 V100 
MEOiO 
6.0V100 
DOMCNSIONES 

LAROO 4.420 mm. 

AfCHO 1756 iMiL 
ALTO 140S MU. 
maletero SOOL 
OEPOSfTOSSL 

www.m4zd4’64.com 


GAMAMAZDA3 
DESDE: 16.500 € 
HASTA: 20.200 € 

I VERSIÓN PROBADA: 
19.250 € 
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FOTOGRAFÍA Y TE\T0: 

POR JOSÉ LUIS DEL CARPIO 

Al más olto nivel de su cotegoría 

a categoría en la que lucha el Mazda3 es probable- 
mente la más competida del mercado, con rivales 
I de gran entidad tanto por encima como por debajo 
de su precio, y con el Honda Civic como principal adver- 
sario por su origen nipón. La principal baza del Mazda es el 
placer de conducir que transmite. Tiene, junto con el Ford 
Focus, el bastidor más equilibrado a nuestro parecer de su 
categoría. Ágil, divertido, noble, estable, seguro y... cómodo. 
Todo un ejemplo de que cierto espíritu deportivo no está 
reñido con un uso diario, ni pone en compromiso el confort 
del conductor y pasajeros. El acabado interior es muy 
bueno, especialmente por el diseño, muy acertado tanto en 
salpicadero y consola, como en asientos y revestimientos. 

La calidad es notable y el espacio interior más que sufi- 
ciente para ambas filas de asientos. El propulsor diésel que 
hemos probado también cumple, y su respuesta incluso nos 
permitirá ciertas alegrías y disfrutar en carreteras reviradas. 
Y sin que escuchemos mucho el motor, gracias al excelente 
aislamiento. En fin, un coche equilibrado, divertido y una 
compra, además de razonable, muy recomendable. ■ 
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comodidad. Independientemente de 
esto, el FR-V ofrece un aspecto muy 
deportivo y dinámico, a pesar de que 
su inspiración es claramente familiar. 
Inicialmente se ofrecerá en tres dife- 
rentes motorizaciones, dos de gasolina 
de 125 (1.7 SOHC VTEC) y 150 caballos 
(2.0 DOHC í-VTEC), y una diésel de 140 
caballos (2.2 DOHC i-CTDi). Los precios 
van desde los 20.700 Euros, hasta los 
27.800 Euros del tope de gama. 


«sus TRES Flus 
DE ASIENTOS 
DEUNTEROSSON 
SU NOTA 
DISTINTIVA» 


txceienie puniuaaon 
en Euro NCAP 

I as cólebícs pruebas de 
l— «choque que realiza la presti- 
giosa organización Euro NCAP han 
elevado al Altea al más alto nivel 
de su categoría en esta materia. 
Consiguió 5 estrellas en protec- 
ción de ocupantes, 4 en segundad 
infantil y 3 estrellas en protección 
de peotanes, siendo el únko de 
su segmento que puede presumir 
de estas cifras. Está claro que un 
diseño innovador no está reñido 
con la máxima seguridad. 


■ Siat Altea lia 
vaBQHar^dilasefiarhlail 


HOlMDn 

PR-U 


El multíusos japonés 


^ ^uchos lo han llamado el 
l\/l «Múltipla japonés» por su confi- 
guración de asientos 3+3. El tercer 
asiento delantero está especialmente 
pensado para niños, pero si no se 
quiere utilizar se transforma sin 
problemas en un enorme apoyabrazos 
o en una útil mesa. El asiento central 
trasero, también puede desplazarse, 
para que en el caso de no utilizarse, los 
pasajeros ganen en habitabilidad y 




SI LO ENCUENTRAS MAS BARATO TE DEVOLVEMOS LA DIFERENCIA 

Se excluyen los precios de venta por web o por correo. El precio a igualar debe ser de un establecimiento de la misma localidad, debe tener stock y ser un pr^u” ueva 




JAK3 
54 95 

• Rellena los datos de este cupón. ^ ^ ' 

• Llama para conocer tu CentroMAIL más cercano al 902 17 18 19 

• Visita tu CentroiyiAIL habitual y presenta este cupón al realizar la compra del juego que aparece 

en este cupón (imagen no contractual). k j s apaiece 

• Y si no hay un CentroMAIL en tu ciudad, envíanos este cupón junto con tu pedido a- 
CentroMAIL • Camino de Hormigueras. 124, ptal 5 - 5“ F • 28031 Madrid. 

Te lo haremos llegar por transporte urgente (España Peninsular + 4 euros, Baleares + 5 euros) 

Camino de Honnigueras, 124 poríal 5 ■ 5 F. 28031 - Madrid. 

Marca a continuación si no quieres recibir información adicional de CentroMAIL l 


CADUCA EL 31/01/2005 


NO ACÜMULABLE A OTRAS OFERTAS O DESCUENTOS 



DESCUENTO 

NOMBRE 

APELLI DOS IIZZIZZZ"! 

DIRECCIÓN IZIIIIZZ 

POBLACIÓN """""" 

CÓDIGO POSTAL 

PROVINCIA ZZIIZZZZZ. 

TELÉFONO MODELO DE CONSOLA 

TARJETA CLIENTE SI □ NO □ NÚMERO 

Dirección e-mail 
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0^ 6TA SAN ANDREAS 
(TAKETWO-ROCKSTAR) 
^ PRO EVOLUTION SOCCER 4 
(KONAMI) 

M- BURN0ÜT3TAKED0WN 
* (EAOAMES) 

^ FIFA FOOTBALL 2005 
(EA SPORTS) 

05- COLIN MCRAE RALLY 2005 
(CODEMASTERS) 


06- RESIDENTEVILOUTBREAK 
(CAPCOM-EA) 

07- FORMULA ONE 2004 
(SONY C.E.) 

08- ESDLA. U TERCERA EDAD 
(EAGAMES) 

09- DRIV3R 
(ATARI) 

10: WÜC. 4 
(SONYCf.) 


1.05 rv/ins U5IM0I005 CcigNTRO 

del 1 al 30 de Hiyiea bfg^ 

Play5taiion.2 .... oí- GTA SAN ANDREAS 06- FIR 

m (TAKETWO-ROCKSTAR) (EA 

fe n £n’ri ^ 02- NFS UNDER6R0UND 2 07- NBí 

(EAGAMES) (EA 

' I 03- PRO EVOLUTION SOCCER 4 08- MO 

-ítM 0^" ESDU: la TERCERA EDAD _0?: THI 


. (EAGAMES) 

'I 05- NFS UNDERGROUND 
(PLATINUM-EA GAMES) 


08: FIFA FOOTBAU 2005 
(EA SPORTS) 

07- NBA UVE 2005 
(EA SPORTS) 

08: MOTO GP3 

(PUTINUM-SONYC.E.) 

09- THEGETAWAY:BUCKMONDAY 
(SONYC.E.) 

10- RATCHET&CLANK3 
(SONY C.E.) 


HACKVOLl INFEC710N 
rWWM 6ANDAI 
WSTRIBTO /OARI 
ÍA?/íflOKR£Vl7IA 38 


TRiXO BUfWWT3TAKED0VMJ 
r.OKSPA^JiA EAGAMES 
nisTBIBUirO» EAGAMES 
NüMEflOriFflF.'*SU « 


THULO FOBGOTTEN REAIMS DEMON STONE 
ATARI 

nrTMWilPOR ATARI 
: M!m>0'-Rr#.TA45 


TIRiT RFA FOOTBALL 2005 
cnilfVkliU £A SPORTS 

tinr’j[4jEX(S eiktfonicart; 

fKjMEOjOERrvfíSJAAF 


TmJLÜ HACKV0L2-MUTAT10N 
U1MWLIA 8AN0AI 
OlSiasbUlOufl ATARI 
fftJMEri DE REVISTA 43 


TITULO BUSCANDO A NEMO 
üM^riA IHQ 
JISTWHPÜR PF.OEIH 
■éJMfRT'ÜE REVISTA 35 


ílíÜLO DESTRUmONDERBY ARENAS 
SONY CE 

[•rRIBUII>f. SONYCE 

fPJMEW.:*FRtViai 3D 


TITULO HACKV0L3OÜTBREAK 
10I.1PAHLÍ, BANDM 
f'ISTRIEaUX'n ATARI 
NUMfflC DE REVISTA 47 


Timuj CASTLEVANIA 
uUMPArAí KONAMI 
nSTRKji>'Or'R aüNAMI 
l«í4ífluOEflfVKTA 38 


Tm^' DEVIL MAY CRY 2 
ClWAIflA PAPCOM 
nSTHBUIOÜR ELECTRONIC ART3 
N-JMtRÍJ!)EaE.’.:iA 26 


TTRti- HACKVOU QUARAMTINE 
i '.OI4PANl\ BANOAI 
DtSlRIBUIOnf. ATARI 
NUMERO DE REVISTA 47 


TIR IO CATWOMAN 
COI/fAÑI A EAGAMES 
0|<.TRiBUIOW ELECTRONIC ARTS 
Nl94EhO?€íffWS7A 43 


TIIULO DJDECKS&FX 
f>V4PAt»H."0fífCf 
0nPIBUr«''5 80NVCE 
MllMERC nF.REVIi'lA 45 


min 007 TODO O NADA 
imilAHIA EAGAMES 
PtTMtUIOÜR ELECTRONIC ARTS 
NUMERO KRErTSTA 38 


TIRIO CRAMPIONSOFNORRATH 
ÍÜimilA SONYON-LINE 
WSTfilBtllD'íl i'BISOFT 
1 MMRC'OtffiVlSlA 47 


I(TUU< DOG’SUFE 
iX)F4PaNIA SOFÍi tf 
CtoTOlPOP SONYEE 
NUMERL'OEREVISÍA 34 


Tomo RGHTNIGHT70M 
0>í4fWllA EACPORTS 
OI-.TRieiiiPTP. EifCTRONIC WS 
'J!MfTTPEIÍVISTA40 

ÜTUL'JRNALFANTASYXÍ 
airAiJi' ''QUARECNiy 
DlaTP.I8UIÍY.íl ELECTRONIC ARTS 
'TU»-'r«5E W.>T- 38 

m.. riRCFIGHTFRFolá 
l>MAfá4. KONAMI 
OnRMJWÜh KüNAMI 
N»WfRTOFRE«SIi. «1 

"ilTlllO RREWARRIOR 
rW/IPAMiA THQ 
füCTWEiJCOP rfiOEIN 
NOMEPt'i)ERF..TSIi 33 


TmJLü.AUAS 
COMPAÑÍA ACCLAIM 
IfTRIPiiIDjR ACCIAIM 
HUMERO DE REVISTA 39 


TITULO CHAOS LEGION 
COMmÑÍACAPCOM 
niSlRBUIOPH ELECTRONIC ARTS 
NUMERO OER^ViSIA 31 


TRi> e DOSPOUCÍASÜEBEIOESII 
fOFtAÑÍA EMPIRE 
WsTMBlJinnR VIRGIN PIAT 
HIH ÍERC DE REVIRA 40 


TRULi' AUENSVSPREDATOREXTINCnON 
iiA4PA:íIAF07 INTERACTIVE 
DISTRIBUIDOR ELECTRONIC ARTS 
NUMEROOE revista 34 


7 9Ha$ 


TITllD CL0CKT0WER3 
(TMAÑÍACAPCOM 
PWRIBUIOORUblSOn 
NUMERO PE REV&TA 30 


TITULO D0WNHILID0M1NATI0N 
rOMPAííU COPEMASTERS 

OlSTBflUintiR rx.i)EM<.STFRr 
MMflPPEHEvrTí 37 


TITULO ALPINERACEH 3 
03MPAÑIA NAMCO 
I# OlíTWRUPOR SONfCE 
*■- ‘ NUMÍRPOEiiF/ISTATS 


TITUO CLUB FOOTBALL BARCELONA 2005 
fOMP^jlÚS CODEMASTERS 
l4STR!Pii|PnR PROEIM 
NUIAEHOKREvmA? 


IITUia DRAGON BAUZ BUDOKAI III 
iíM;'ÍjU' £>ANDAI 

onneuiDOR atari 
NM fJífl'HiFPLviSIA 47 


TITULO AMPUTUDE 
(/jMPAlilA SONY CE 
PlSTRWfltXjR SONY CE 
fPJMÉflf) DE REVIRA 32 


TflUlO CLUB FOOTBALL REAL MADRID 2006 
CdMTAílÍA CODEMASTERS 
prmipllfijR-pROBN 

4IMER0 DE REVISTA 47 


im.P DRAXENGARD 

•H-iAÑl'. SOUAREFJLK 

PBTRIRUWR TAKElV/0 
NUMERO OI RFV CÍA 41 


|1TUI<'ARMOREOCORE3 
iH»1WMÁ.FR0M SOFTWARE 
nSlimiOnR PROEIN 
NLBAERO PE REVISTA 32 


BRIO COUN MCRAE RAaY 2005 
•Yji.í'AÑk CODEMASTERS 
nSTCIAiilOl'R PROEIN 
NLMEROOE REVISTA 45 


TRULli 0R1V3R 

•^uMPañía atari 
O lNTW0UllX)f. ATfiRI 
NUMERO Dt‘!EV'?XA 42 


TnUlOASTERIX&OBElKXXL 
-TOLÑÍA, ATARI 
PISTRiBUIPOfl ATVTI 
NUMERUDtREVSTí 37 


Timo COMBAT ELITE WWII PARATROOPERS 
^ cor SWÜA ACCLAIM 
PKTRiPlIl'Lfl ACCLAIM 
IMvLERl'DíflEVISÍA 44 


TÍTULO OYNASTYTACTICS 2 
C0MIW41- KOEI 
P«STRieui4iF Koa 
NUMlftíOF revista 37 


TnULO ATHENS2004 
COMIVÑÍASONYC.F 
OISTRIBUIPnR 'ONTí'E 
NUMERO DE REVISTA 42 


Timo CONFUCT DESERT STORM U 
rcMPAÑiAS-U. 

PIWHDnR PROEIN 
HUMERO DfREVlSiA 3? 


Timo DYNASTYWARRI0RS4 
compañía KOEI 

OI'TTOH'f.miNPLA* 
NUMERO i'ERtSSÍi 30 


TITUIO BALOUR'S CATE' DARK ALLIANCE II 
COMPAÑÍA INTERPIAY 
DlSTRiniinOR VIRGIN PLAV 
NlMPu PE REVISTA 38 

TIMO BATlWANRtSEOF SIN TZÜ 
COl.lP.MIÍA UBI SOFT 
OrTRSBUlDCIP UBI SOFT 
NUMERO DE REVISTA 3b 

TITULO; BEYONOGOOD&EVH 
COMPiil . UBI SOFT 
nPTfllpiiIpnfl "PI50FT 
ÍWMERO DE REVISTA 35 


Timo CONFUCT VeNAM 
COMPAÑÍA S.C.I. 
PlSTPlOirOR PROEIN 
NUMLRU0ERE4STA 41 


Timo aESPANTAOBURONES 
C0IL '.ÑÍ4 ACnVlSlON 
PKTRIBLTO, AHM^ION 
LRJfAEROOÍ-RíirTA 46 


TITULO CONTRA SHATTERED SOLDIER 
COMPAÑÍ.' KONAMI 
Pi'TRRfYlR KONAMI 
H>>4ERíJÚEIiEViaA 26 


Timo ESDIA: EL RETORNO DEL REY 
COMRLÑU EAGAMES 
DISin'<.TOR EIECTRONICAPTS 


Timo CRASH NITRO KART 
•'CHIRí/IÍAVIVENDI UNIVERSAL 
niqRIBUIPPfl VWENDI UNIVERSAL 
SUMBK'OEhlVlSlASS 


mmOBLOODRAYNE 
COMP.’ÑÍA MAJESCO 
OISTRIBUIPOR VIVENDI UNIVERSAL 
Nl'MEBODt REVISTA 29 


ÍITUO CRASH TWINSANTTY 
COMRfÑÍAVIVENDI UNIVERSAL 
OnRPUPOR VIVENDI UNIVERSAL 
MUHIOOEFILVISTA 46 




Timo ESDIA: LA TERCERA EDAD 
COfaiVÑi EAGAMES i 

ClíTRlB'irnp EIFCTRONICARTS 
HlAtfflPOcRFVISrA K 

POHXMm H 

oncu¿. 

95 


fimo ENTER THE MATRK 
COMRAÑI- SHINY i 

DISTRirMpní; INFQGRAMES 
'.V 3 

PUNTUK< N 

oncw. 

95 



TITULO BLOODYROAR 4 
COMP/fr HUDSONSOFT 
oisTRiBuionr. konami 
•lílMEMj DE REVISTA 35 


Timo CRIMSDNTEARS 
COMPÚÍACAPCOM 
niSTRIP'iIpnfi PRneiN 
flUI^OEREVr.TA.47 


Timo EURO 2004 
AvA' i COMRAíli .EA SPORTS. 

^ ’ ni'TfllP'4PnRaECTR0NlCMITS 
ífMRO PC REVISTA 40 


TílULO: BREATH OF RRE DRAGON QUARTER 
COÍTPrfliACAPCOM 
r-CTRIP'ilPOR ELECTRONIC ARTS 
NUMERO OE RECTA 33 


TnULO CUESTIÓN DE HONOR 
COMPAilÍASONYC£ 
PTTRIPDOOR SOIAYCE 
HlJIAtRQ re REVISTA 3» 


Timo EYETOYPIAY 
COMP.-Nl: SONY C E. 
CnPlPiliPnR SONYCF 
HJMIínOFRr'TíSIAaO 


TITULO BROKEN SWORD EL SUEÑO DEL DRAGÓN 
COMPAÑÍA THO 
mSTfllBUíYir PROEIN 
I HUMEHCOE REVÍSTA 35 

TOUIOBUFFY CHAOS BLEEDS 
CjuMAÑÍA FDi INTERACTIVE 
rv^TRBJIOflR VIVENOI UNIVERSAL 
I NUMERU DE REVISTA 35 

TITULO BUJINGAI: SWORD MASTER 
COMPAÑIA TAITO 
PISTRlENinAR PROEIN 
HUMERO DE RECTA 47 


HTULO DARKCHRONICIE 
COMPAÑÍA SONY C E. 
pnRIPli0iR SONY CE 
NLiMtflCOERFClA 3? 


Timo EYET0YPLAY2 
CCí.r-ÑÍA SONYCE. 
PmB"IpnR SONY A E 
NIMRC')I RFvISTMI 


Timo DEAOTORIGHTS 
00t.:.NIA NAMCO 
nSTRPJlPOR ELECTRONIC ARTS 
NÚMEB.-OEREVtr^ 31 


Timo EYETOY RITMO LOCO 
C0M^jJvS0NYC.E. 
WSTRIB'JIfVh'l «PNYCF 
HWEJí’OEWJ 35 


TITULO DEFJAMnGHTFORN.Y. 
CCK'AÑÍA EAGAMES 
wsTRiBuiroi; Electronic arts 
IIUME fii-OFREilSIA 4b 


TITULO FALLOUT BROTHERHOOD OF STEEL 
COlPAÑi' INTERPIAY 
P«TRI0'DT.’ARG‘NPIAV 
'lUMFRf«üFRI.V»í'4 36 


Tmif- FULTOUT 
iWNIi EMPIRE 
nL>TWfaUll“in VIRGIN PLAY 
mjsm'ifí.tm 46 


Timo FORBIDOENSIREN 
CnMP;ídA SONi C.E. 
PISnJEiJDur, SONY CE 
I NJHCROOEI 1 F 41 STAX 

"titulo; FORMULA ONE 2003 
CCS-lIVi'ÍA SOMYCE 
OISTWPiinijR SONY CE 
«ÍIMERCOi RtvnA 31 


m^FORT/ULA ONE 2004 
C.'4lPAiAi SONY CE 
PI,T(W)R SONíCE 
fUMEíA'Oi.RFvt:TA 43 


TlPAOffiEEDOUnGHTER: 
CUUaNIA OICTSONICARTS 
niSTKlBiiiKJF. ELECTRONIC ARTS 
fUIEOYGf REVISTA 32 

* TlPin FUTURATM 
UíAPmÑí. SCI 
ObTRIPiIlVTR PROEIN 
flUITEFYJ DE REVISTA. 31 


IMu GLASSROSE 
Cniffiin'-CAPCOM 
DISTf»iü"9''3R CAPCPM 
Nlíl.4Pi)PE8£Vl7W 40 


TimOGADGETRACERS 
CLIlñMllATAKARA 
C-iniBEUinOf VIRGIN PL-. 
MÍKCRGPERE'ATAST 


TITULO GHOSTRECON:JUNGLE STORM 
luMímUBISOF 
f'ISTRpiW UBI SOFT 
!WM.RPC£hP7!STA » 


TITULO GHOSTHUNTER 
COilPAÑ'lASONiCE. 
nnoMinp. soNYCE 
NiM,RQOEriE\ACTA 35 


TIIUIO: GLADIATOR SWORD OFVENGEANCE 
CTl iMli- ACCLAIM 
POTIpnr. AFCLA'M 
•WiRf Í4REVIS1A 35 


TITULO GLADIUS 
COlviPAÑÍA LUCAS ARTS 
OISTHO.IPOr, PROEIN 
Mll^ERC:0fRtVKTA35 


TITULO: GRADIUSV 
COMÍ^rií KONAMI 
piSTRiraiionn konami 

HUWEÍJDEflFVISTA 47 


TIMO GRAN TURISMO 4 PROLOGUE 

cor.f íba.sonyc-F 

lOlí'JIWTR SONYCE 
NÚMERO OE.ÍFvISr.i 4i 


TITULO GTA SAN ANDREAS 
COnri|fl.;.TAKETWO 
PI^TRTUXiR POCKSTAR 
HJf/iRriiERBVISlí 47 


TITULO; HARDWARE ONUNE ARENA 
COK»' :jlA SONY C.E 
R.TF.IRTPPC SONY CE 
NUMERO iVRtVlSTA 34 







































































I-OS MEJORE! 


J^ySta^on.B -2. P1- PTA SAN ANDREAS 

IV E 4’^ ¡ (TAKETWO-ROCKSTAR) 
Mfi na niil^'P (O- NFS UNDERGROUND ? 
P ^lBtea grl (EA SAMES) 
j mKILLZONE 


04- PRO EVOLUTION SOCCER 4 
(KONAMI) 

05- SINGSTARPARTY 
(SONYC.E.) 


PlayStation.2 

* _ ReviUa Oficial ■ España 

06- THE 6ETAWAY: BLACK MONDAY 
(SONYC.E.) 

07- FIFA FOOTBALL 2005 
(EA SPORTS) 

08- CALLOFDUTY 
(ACTIVISION) 

09- PRINCE OF PERSIA: EL ALMA... 

(UBI SOFT) 

10- W.R.C.4 
(SONYC.E.) 


2003-2004 


Los juegos de la temporada 


TTPJIO; HARBY POTTER QUfDDnCH COPA 
fOMFAfilA EAGAMES 
WSTWBIIDuftElfCTRONICARTS 
I NÚMERO DfRRlSTA 36 

I Titulo: harry pottír y el prisionero de .. 

■mUAÑlVEAGAMES 
tt‘!T«8UinfiRaECTflONirABT^ 
fO.IFflODF REVISTA 42 

Tiran harry potter y ia piedra rlosofal 

füMWÑl\ EAGAMES 
[ilSThlBUIl*Jft ELECTRONIC ARTS 
I NUMW)L£flfVlSlA36 

TITUO HEADHUMTERREOEMPnON 
lOMFANIA SEGA 
MSTSeniDüR ATAflI 
NLMRO DE REVISTA 46 

TÍTULO RITMAN CONTRACTS 
COMPAÑIA ElOOS 
M^TRIflmOOR PROEIN 
! NUum) DE REVISTA 41 

TÍTULO mrPER STREET F1GHTER U 
COMPAÑA CAPCOM 
OISTRajIDOa ELECTRONICAfiTS 
NUMERO OE REVISTA 44 

TRUC l-NINJA ' 

COMPAÑIA NAMCQ 
DtSTRIBUIDiW SWft CE 
I NLMROOE REVISTA 37 

TITULl INDIANA JOÍK& THE EMPEHOR-S TOMO 
COMPAÑIA LUCAS ARTS 
WSTRI8UI00R ELECTRONIC ARTS 
NUWlín DE REVISTA 31 


TIRIO MAFIA 
C0MWÍlkTAKE2 
nSTRBIinnfl; VIRGIN PlAY 
NUUIROOF REVISTA 38 


TITUO NHL 2004 
OM?AU\> EA SPORTS 
MSTRIBUIDOR ELECTRONIC ARTS 
MMR0DLRP/RTA34 


TIlUl) RED OEAO REVOLVER 
CCiMIWjU ROCKSTAR 
CííTMyilDOfnAKETWO 
NÚMEROOl REVISTA 41 


TITULO MANAGER DE UGA 2005 
COMPAÑÍA CODEMASTERS 
ÜISTflSUIDOB PROEIN 
NÚ.VeOnE.«r)ISTA 46 


TITULu NIGHTSHADE 
CfiMPAHIA SEGA 
OISTRlPUKífl ACCIAIM 
•• «RODE REVISTA 19 


kjd>:in 


TITUO RESIKNT EVIL OIAD AIM 
COMPAÑIA CAPCOM 
DISTHftlinnR ELECTRONIC ARTS 
NUMERO DtRFASTA 31 


TITULO MANHUNT 
COMnm ROCKSTAR 
DISTfliaipjR '/iRGINPlAr 
NUMER)DEREVlSrA36 


TITUO OBSCURE 
íOMWIÍIA microios 
OTJBeWOOR VIRGIN PlAY 
•<íM£fi00EREVlSW42 


PJUO MASHED 
rílMPM'llA EMPIRf 
DISíR»l)IOOR VIRGIN PlAY 
U'lNffiOOE APASTA 42 


TITUO 0NIMUSHA3 0EM0NSIE6E 
C0f4PAftA WPCOM 
DISTRIMJlOÍ/R ELECTRONIC ARTS 
I NUK«RODEPEVfcTA42 


TIRJLO MAXPAYNE2 
COMPAÑÍA ROCKSTAR 
nSmUDOR VIA>IN>1.Ai 
N'JVIERO PE REVISTA 37 


Tnuo ONIMUSHA BIADE WARRIORS 
Ltt^PAÑl' CAPCOM 
DtSTMBJIKiR ELECTRONIC ARTS 
I UJMÜIÜU REVISTA 42 


TRUÜ). RESIDEMT EVIL OUTBREAK 

cr»mm capcom 

E4STRIRIIIDQREIECTR0NICARIS 
I NÚMERO OE REVISTA 45 


TílUlO RETURNTO CASTlEWOLfENSTHN OR 
imiWIIA ACTMSION »ÍSS* 

USTRiBUIDilR PROEIN ■mBI 

I NUMERO QE REVISTA 30 ■Bfl 

TITUO RICHARD BURNSRAIÜ 
UJMRAÑIA SCI 
DiSTfOPIHnnR- PROEIN 
NLtMEBJKflEV151A44 


TIPAO MAIWOVSTHEARMYOFZIN 
fOMIWlA CAPCOM 
OP5TRWJI{10RElÍ!j!IONlCAfiT3 
NITmERO PE REVISTA 37 


TirUC PAC-MANW0RLD2 
Cí^lPANÍA NAMCO 
DISTW9Ur-ÜR SONY CE 
NlMEROPEHEVISm 26 


TITUQ ROADKIli 
COMWNlA MIÜWAY 
ÍHqfilBUIWR VIRGIN PLAV 
I ÍJÚMERO DE REVISTA 36 


mu MEDAL OF HONOR RLSING SUN 
(ÍWPAÑIA EAGAMES 
PISTRIBUÍYjR ELECTRONIC ARTS 
NJMEHOPEKVISTA 35 


I TITIIO PIGLET a GRAN JUEGO 
1OMP4MA DISNPl INTERACTIVE 
niSTMBUIPOR VIRGIN PlAY 
NIMIDOC REVISTA 31 


TnUORO«HOOD DEFENDER OFTHE CROWN 
CIJWWÑÍA CAPCOM 
OISTRIBIJIOOR ELECTRONIC ARTS 
NUMERO OE REVISTA 35 


s 

B 

B 


üíUü IRONSTORMWORLOWARZERO 
ÍTWPAÑIA WANAPOO 
OBTRBUO» IR VIRGIN PLAV 
NÚNMOOE REMETA 38 

TITUO JAK II a RENEGADO 
U«4PAÑ1A SONrCE 
DISTRieiTOfl SONY CE 
NllMWOúE REVISTA 34 

TITUO JAK 3 " 

COMPAÑIA SONY CE 
OL.TB&JinOft SONY CE 
NlMflO DE REVISTA 47 


TnULD.KiaSWTTCH 
(OMPAMa NAMCO 
[ilSTRIPUIPOR SONt CF 
NUMERO DE flP/tSTA 37 


B 


TITUO KIL120NE 
compañía SONY C.B. 
DISTRIBUICOfl SONY CE 
NUMERO DE REVISTA 47 


TITUO: MEGAMAN X COMMAND MISSION 
COMPAÑÍA CAPCOM 
mSmifiUlDOfl PROEIN 
NÚMERO OE REMETA 47 

TlIUa METAL ARMS 
COlvfiV^ÑÍA SIERRA 
DISTRBH100R VIVENPI 
NÚMÉROPfflftóW37 

I TITUO METAL GEARSOUD 2 SÜBSTANCE 
COMPAÑÍA KONAMI 
DISTHPniPORKONAiMl 
NlDiBCK ¡«VISTA 77 

TITUO METAL SLUG 3 
COMPAÑÍA IGNITION/SNK 
mSTfliailOOR VIRGIN PLAY 
lljMEflODI «ASTA 47 

TITULO MIDWAY ARCADE TREASURES 
COMPAÑÍA MIDWAY 
PISTRIBJIDOÍlVIfiRHPLAY 
NÚMERO K REVISTA 37 


TITUG PITFAa THE lOST EXPEOmON 
iTOMPAÑlJ ACTIVISION 
KSTT90UIDÜR PROBN 
i NUMW» REVISTA 39 


muc ROGUEOPS 
OW/fANtA KEMCO 
OISTFIPUIPOP PROEIN 
' NÚMfilO PE REVISTA 37 


inilLO: MISSION IMPOSSIBU O.S. 
COMPAÑÍA ATARI 
OKTR»ilDOR ATAR) 

NIMJIO DE REVISTA 36 


TITULO KYADARKUNEAGE 
CCV.1RAÑUATA.RI 
PCTRIpiJIPOR ATflfil 
NÚMERO DE revista 35 


TITUO MORTAL KOMBAT DEADLY AlUANCE 
COMPAÑÍA MIDWAY 
PISTR8U100R VIRGIN PlAY 
NUMERO DE REVISTAS 


TÍTULO LA GRAN EVASIÓN 
lOMFAÑÍASCI 
rVTRlPifVTR' PROEIN 
NijMEROOE REVISTA 32 


TITUIO: MORTAL KOMBAT DECEPOON 
COMPAÑÍA MIDWAY 
DISTRBUPOR VIRGIN PlAY 
NÚMERO PE REVISTA 47 


TITUlí) LE6 ACY OF KAIN DEFIANCE 
lUvIEI^NÍA ElOOS 
PLSTfilBUinOfl PROEIN 
NUMERO Pfc REVISTA 35 


TITUO MOTO GP 3 
' COMPAÑÍA NAMCO 
PKTRWJIPOfl SONYCE 
NÚMfflOQElWlSU 28 


TITUO PRIMAL 
1OMRAÑIASONVC.E 
OISTRI8UIOOR SONYCE 
I NÚMERO OE REVISTA 25 

"ruuü: P. OF PERSIA; LAS ARENAS DELTlffllPO 
CCAffAÑÍA UBI SOFT 
DKlFrUJIPCifl- UBI SOFT 
I NIM<I00EREMSTA35 

ÍITULD P. OF PERSIA: EL AU«A Oa GUERRERO 
COI^AÑÍ' UBI SOFT 
PISTReiTO- UBI SOFT 
I rftTM£ftjOEfl£VtSU47 

I TITUO PRO BEACH SOCCER 
COMP,mWANAOOO 
nrTRípilIpnR VIRGIN PLAY 
NUÜRODERFVISrASI 

TITULO PRO EVOLUTION SOCCER 3 
COMPAÑÍA- KONAMI 
IX^TRIBlllOnR KONAMI 
NUVMCMRfiVBTA 34 

TITULO: PRO EVOLIHION SOCCER 4 
•TOMPVÑlA KONAMI 
K.'TOiroOR KONAMI 
UMWOE revísta 46 

TIMO PROJECTZEROII 
COMPAÑÍA TECMO 
(KSTflIPUlOOR UBI SOFT 
NUMERO OE REVISTA 44 

TITUO PSl-OPS THE MINDGATE CONSPIRACY 
COMPAÑÍA MIDWAY 
OrJTIBftlIPGfl VIRGIN PlAY 
NIAIHOPE REVISTA 44 


TITUO RTX RED ROCK 
nnMPV«A LUCAS ARTS 
OBTRIBUIOOfl ELECTRONIC ARTS 
NIMflOOE REVISTA 31 


TITUO RYGAR THE lEGENDARY ADVENTURE 
COMPAÑIA WANADOO-TECMO 
DISTRIBUIDOR VIRGIN PLAY 
NÚMERO OtRtViSTA 28 


TÍTULO: SAMURAI WARRIORS 
COMPAÑÍA KOEI 

nSTfllPiIpnR ELECTRONIC ARTS 
! NUMERO Oí REVrjA 42 


TÍIULO SECONDSIGHT 
miWAÑÍA: CODEMASTERS 
PLSIRBUinOfi PROEIN 
I NUVWO DE REVISTA 44 


TITUO: SECRET WEAPONS OVER NORMANDY 
COÍ.IPAÑIÁ LUCAS ARTS 
MSlRSiiIPnr. PROEIN 
NUMERO PE REVISTA 36 


TITUaSEGASUPERSTARS 
\ I COMPAÑÍA SEGA 
PISTRIBIJipnfl ATARI 
NUMOCDEHEVISIA 47 


TITUaSEVEN SAMURAI 20XX 
nOMRAÑÍASAMMY 
PtmiPiJIpnR ATARI 
WWfflG0EREV)ST4 44 


TITUO LOONEY TUNES DE NUEVO EN ACCION 
COMP/-IIIA EAGAMES 
PISTRfflUnOfi- ELECTRONIC ARTS 
NUMLROOE REVISTA 35 


TITULO: SHEILSHOCKNAM'67 
■'OMRAÑÍAEIDOS 
U TRIBIIIOOR PROEIN 
I NÚMERO KREV1SIA 42 


TITUO NBA BAUERS 
COMPAÑÍA MIDWAY 
ntCT«Rli|nnft viRGIN PlAY 
NÓMIROOE REVISTA 46 


TITUO URACING 
COMPAÑÍA NAMCO 
ntSTfWUDOR ELECTRONIC ARTS 
HUMERO OE REVISTA 38 


TITUa LOS INCREÍBLES 
COMPAÑÍA THQ 
Ol^RICl'IPOR PROEIN 
NÚMBVJOE REVISTA 17 


TITUIO: SHINOBI 
CO(.£yiÑÍA:SEGA 
Di™«OOR SONYCE 
NÚMERO OE REVISTA 27 


TRUJO: NBA JAM 
COMRAÑl- ACCIAIM 
WSTR»i|{inR ACCIAIM 
NÚMERO DE REVISrA 34 


TITUO RAINB0WS1X3 
COMPAÑÍA UBI SOR 
ORflWJIOnFí UBI SOFT 
MWWO DE REVEÍA 39 


TITUO: LOS SIMS TOMAN LA CAUE 
UAIPAÑÍA EAGAMES 

oisTnaunifr. Electronic arts 
NU 7«fiOOE REVISTA 36 


TÍTU0.SHREK2 
COMPAÑÍA ACTMSION 
ntsTraeuDOfl-pROBN 
NUMERO OE reveía 42 


TITULO NBA UVE 2005 
COMfVÑÍAEA SPORTS 
PETRIPUDOR ElKTRnNICARTS 
WMEflOtlE REVISTA • 


IITUO LOS URBZ: SIMS EN lA CIUDAD 
COMPAÑÍA EAGAMES 
nrTRIPiJinoa ELECTRONIC ARTS 
NUMEROOS REVISTA 47 


TITUO: NEED FOR SPEED UNDERGROUNO 
COMPAÑÍA EAGAMES 
DISTRIBlilOOfl ELECTRONIC ARTS 
►mi» OE REVISTA 35 


TTTUD RATCHET & CIANK TOTALMENTE A TOPE 
COMP;ÑÍASONYCf. 

OISTRIPUIOOR SONYCE 
M)MERG0<: REVISTA 35 

TIMO RATCHET &CLANK 3 
CCMRAÑLí SONYCE 
UTRIBUIPOR SONYCE 
MIMEnODEREV«IA 47 


TITU0SIIENTHILL3 
COMRAIllAKONAMI 
OKimaTO KONAMI 
MIMERDÜEirviST* 28 


TITULO: MACE GRIFFIN BOUNTY HUNTER 
COMPAÑÍA BLACK LABEL 
W'TRIPUIPnfl VIVENOI UNIVERSAL 
WMB» DE REVISTA 31 


TIMO SlLENTHia4:THER00M 
! COMPiÑÍA KONAMI 
OISTRIPiJIOnR: KONAMI 
UiMEfiOOE REVISTA 45 


TITUO NEED FOR SPEED UNDERGROUNO 2 
COMPAÑÍA EAGAMES 
nnUfii^POfl ELECTRONICARTS 
NlMflU DE REVISTA 45 


inU0:RAYMAN3 
COMPAÑÍA UBI SOFT 
OBTIWADnfl UBI SOFT 
NÚMERO DE REVISTA 28 


TITUO; SINGSTAR 
COMPAÑÍA: SONY CE 
PlRBlilOOR SONYCE 
NÜMERCOE REVISTA 41 


IH' 1 





























































riTLlD SLV 2 lADRONES DE GUANTE BLANCD 
niMPí/llA SONY CE 
DliWJiM» SONtCE 
fíMRODEREVISW 46 


TIDAO SUMMER HEAT BEACN VOUEYBAIi 
■/<MPl^NIA ACCIAÍMSWRTS 
\£át\ DKTWBmOCfl ACCUIM 
fWWROK REVISTA 30 


TITLilú SMASHCOURTTENNISPROTOURN 2 
CÜMP4NIA NAMCO 
[USIRBUKXiR SOfhCE 
NUMERO ItRíMSTA 41 

TITULO SOCOM US NAVY SEAIS 
rOMPAÑU SONY CE 
WSTRieUlftjR SOWCE 
fíJMEROOEREWSTA 2A 

TITULO SOCOM II US NAVY SEAIS 
OjMIANÍA SONY CE 
ÜISTRlHIlDOPSONíCE 
NÜMERÍ'OE REVISTA 39 


nMO SWATGlOBAlSmKElEAM 

CüMWÍA SIERRA 
DISIRtEUjlDOR VIVENM UNIVERSAL 
«MAGOERB/ISTA 35 


TITULO SYBERIA 
COMRíÑiA MICROflS 
OISTFIBUIDOfi VIRGIN PlAf 
NÚMERO OE REVISTA 31 


TIDAO THEXflLESRESlSTORSERVE 
COMPAÑA SIERRA 
OISUmOOR VIVENDI UNIVERSAL 
i NUMERO DE REVISTA 44 

I TdULO T1GER WOODS PGA TOUR 2MS 
CÍjMRAÑIA EA SPORTS 
WSTWBUHXjR ELECTRONIC ARTS 
I NLMÍROOE REVISTA 46 

TÍIULUTIGRE Y DRAGÓN 
O'MPAÑIA UBI SOFT 
DiSTRlBUiroR UaSOFT 
NÍIMEFW DE REVISTA 37 


TIDAn VlRTUAFKÍHTBl4EVOLLmON 
COMPAÑIA SEGA 
nSTRBUDuR ACCLAIM 
NLHKRODER&4STA 31 


Tumo WAUACE & GROMIT IN PROJECTZOO 
COMfWÜA ACCLAIM 
DlSTWeüinOft ACCLAIM 
I NUMERO DE INVISTAIS 


TmAC WAROFTHEMONSTERS 
COMPAIÜA SONyCE 
piSTRIBU(>rfl SONYCE 
NUMERO OF REVISTA 27 


TITULO SYPHON RITER: TW OMPGA STRAIN 
C07APAÑIA SONYCE 
OISTRBUIDÜfi SONYCE 
HUMTRODfc REVISTA 43 


UTUIO: TIME CRISIS 3 
CÜf4»AÑlA NAMCO 
OISTRI8UIOOR SOffíCE 
NÚUBú DE REVISTA 35 


iTDiQWHIPlASH 
COMPAÑIA DD05 
DISTRIBUIOOR PROEIN 
NUMERO DE REVISTA 38 


TÍTULO SONIC HEROES 
(UMiVVIU SEGA 
DlSIWBUIOCfl ACÜAIM 
NlWERj DE REVEIA 38 


TIMO MY EL PODER JUJU 
COM7AMATHQ 
[rtSTR18UftX)fl PROEIN 
HÚMERO OE REVISTA 38 


TITULO TOCA RACE DRIVER 2 
COIjDAÑIA CODEMASTERS 
MqraEHJirOR PRO0N 
NUNUtODEHVISTA 47 


TITULO WILDARMS3 
COMfWflA SONYCE 
DISTHBUIOOR UBISOF 
NUMERO de REVISTA 25 


TfílJU* SOULCAUBUR2 
1¡)IM<1A NAMCO 
DISTRIbUluOR aECThONiCARTS 
NUMERO OE REVISTA 31 


TITULO TENCHU LA IRA DE CIEO 
COMPAÑÍA ACnVlSION 
0ISTRBU1D0R PROHW 
NÚMERO DE REVISTA 26 


TITULO TOMB RAIDER ELANGaOElAOSC 
UMFÑIA ElOOS 
DISTRIBUIDOR PROtIN 
fljMEl» DE REVISTA 30 


TITULO WORLD RACJNG 
'UTMBWÍATOkMEOIACTlVE 
DtSTRlRUIüCR TDKMEDIACTTVE 
NÚMERO C€ REVISTA 36 


TTTUiD SPHINX Y LA MALDITA MOMIA 
'VWilATHü 
DlSTRlFUDftT PROSN 
NÚUERfjOfRfVBTAoB 


TIIUIO: TERMINATOR J THE REDEMPTWN 
COMWÍAATARI 
[•ISTRieUlPOR ATARI 
MMKTODeREASTA 45 


TITULO TONY HAWICS UNOERGROUND 2 
COMniÑiA ACTIVISION 
DlSIRIBUIOOh AtmSION 
NUMERO DE REVISTA 47 




TITULO; WORLD RALLY CHAMPtONSHIP 4 

iJMAÑÍASONYCf 

DISTRIPUII>;iíSONYCE. 

HUMERO DE REVISTA 46 


TMU.SPIDER-MAN2 
CTí.fAÑU ACnVISION 

oisimm>»fl PROEIN 

NllfAERO re REVISTA 43 


TÍMO: THE GETAWAY. BLACK MONDAY 
COMFAÑIASONYC.E 
OrTRIBUIDOR SONYCE 
NUMÍPO DE revista 4[7 


TRUIO TOTAL CLUB MANAGER 2006 
CuMRANiAEA SPORTS 
DISTRIBUIDOR aECTRONlCARTS 
NUMERO DE REVISTA 46 


TTTUaW0RMS3O 
OIMPAÑÍASEGA 
DISTRIRUIOÜR ACCLAIM 
TUMERODERBASTA 34 


TimeSPUNTERCELL 
COMÍ ANU UBI SOFT 
OISTflIBIJIOOR UBI SOFT 
NUMERO Pl REVISTA 26 


TI1ULD:THEH0BBIT 
COMPAÑIA' VIVENDI UNIVERSAL 
KSTRlBUBilRVIVENDI UNIVERSAL 
NUMERO Oi REVISTA 35 


TMO TRANSFORMERS 
TXTMPAÑÍA ATAN 
OISTRIBUlDClR ATARI 
NUMERO PtRWISTA 40 


TITULO XGRA 
IOMPANIA ACCLAIM 
DISTRJBüiaf. ACCUIM 
NUMERO re REVISTA 34 


TlIUu SPUNTER CEU. PANDORA TOMORROW 
•TJMWÑIA UBI SOFT 
THMlUPUIDOfl UBISOR 
HUMERO DE REVISIA 42 


TITULO: THE HülX 
COMPAÑÍA VIVENOI UNIVERSAL 
OISTRIBUDOR VIVENOI UNIVERSAL 
1 NfJMEROOE REVISTA 30 


TITULO; TRUE CRIME STREETS OF LA 
COMMÑiA ACnVISlON 
DlSTRIBUIOijfl PRO0N 
NUMERO DE REVISTA» 


TITULO xm 

COMIWÍIa UBI SOFT 
DISIRIBiJIDOR UBI SOFT 
NUNHÜOERBASTA 34 


DTUIO SPYHUMTER2 
nOMP.ÑlAMIDWAy 
niSTRJPnnOR VIRGIN PlAY 
1 NUMERTtOf REVISTA 39 


TITULO; THE ITAUAN JOB 
COMPAÑÍA El DOS 
DISIRIBIIIOnR; PROBN 
NUMERO DE REVISTA 33 


TTTTITVUNDERTHESKIN 
rOMWÑiACAPCOM 
OBTWWiinOR' ELECTRONIC ARTS 
NUMERO 0€ REVISTA 46 


TÍTULO X-MENIEGENDS 
COMPAÑIA ACT1VISI0N 
DISTIWUIDrfl ALTOISION 
NUMBIOreRD/ISlA 46 


TITUO SSX3 

COlWlÍA EA SPORTS BK3 
nSTRaflDOR ELECTRONIC ARTS 
NUMEfiOtt REVISTA 34 


TITULO THE KING OF HGHTERS Wfí 
•JOMFAÑÍA IGNITION/SNK playmore 
aSTRIBUroOR: VIRGIN PlAY 
NLMBUOF REVISTA 47 


TITULO URBAN REESTYIE SOCCER 
COMIAÑiA ACCLAIM 
DtSTRieitICVYl ACCLAIM 
MMRG DE REVISTA 34 


TITULO ZONE OFTHE ENDERS THE 2ND RUNNER 
compañía. KONAMI 
DISTRIBUinnRrKONAMI 
NÚMERO OE REVISTA 33 


TITUO STAR OCEAN TUL THE END OFTIME 
COMhAÑÍASÜUAREENIX 
(ihTWpimnp. UBI SOFT 
NiMRÜ DE REVISTA 46 


TITUIO; THE MARX OFKRI 
COMPAÑÍA SONY C£ 
DISTRIBUIOOR SONYCE 
NUMH100E REVISTA 26 


TnUOVEXX 
COMPAÑÍA ACCLAIM 
DISTRiBUIDnR ACCLAIM 
NLMERO DE REVISTA 27 


TITULO STAR WARS; BATTIEFRONT 
COMP^ÑU ACTIVISION 
DISTRIPUIOOfl ACTMSION 
NÚMERO OE REVISTA 46 


TITULO THE SIMPSONS HIT &RUN 
COMPAÑÍA SIERRA 
DISTRIBUIDnR VIVENOI UNIVERSAL 
MÚA«Y)0f REVISTA 35 


TITULO VIETCONG: PURPLE HAZE 
COMPAÑÍA GATHERING 
DISTRIBUIDOR' TAKETWO 
MIMBiODEICy^A 45 


TITUO STARSKY&HÜTCH 
con 'ÍIÍA EMPIPE 
DISTRWjnOfl VIRGIN PlAY 
NLIMERÚDE REVISTA 31 


TIMO: THE SUFFERING 
COMPAÑÍA MIDWAY 
DiSTPPipnñ VIRGIN PLAY 
NÜKRDDERaiSIA 40 


TITUO VIEWnFULJOE 
i.OMmÑlACAPCQM 
mSIRieUlDnR- ELECTRONIC ARTS 
HÚMERO OE REVISTA 46 
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Playstation 2 

/ Revista Oficial - E rpaña 
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Arvato 
Orea Slap 

Catapult-Dash-Throw 


Ej: E nvía BOX 1410 ql 7484 para jugar a to da pantalla al trac acocos. 

Pl"' I M i fHMIIII 8 


POLirONICASs 


85069 Antes muerta que sencilla 

80056 Insomnía .. 

80093 Equador 
80239 Final Countdown 
82652 Fiesta Pagana 
82935 Noches de bohemUMM 
84068 Duhast ^]U- 

84428 Asturias ' 

84680 Dragostea din tei 



Obsesión 
Mariacaipirinha 
Dale don dale 
Hablando en plata 
Pastillas de freno 
Despre tiñe 
Con la luna llena 
Lose my breath 
Precisamente ahora 
Valió la pena 4 

No soy un Bastritboy^t 


niMNOS 


6 

2 


82123 

82124 
82172 
82190 
83188 
83808 
84094 



I polÍfónÍca o 9 AO A 

H I SONIDO REAL! # ^ 


Athletic Bilbao 
Atlético Madrid 
Barcelona 
Betis 
Real Madrid 
H. de España 
H. Republicano 
84362 Champions League 
84436 100 Real Madrid 

84446 Cara al sol 

84489 Els segadors 

84490 Asturias patria Q. 


TECriNO-DANCE 


^ Ej: Envía POL 84428 al 7484 para escuchar "Asturias" en tu móvil. 


Angel malherido 
Me derrumbo 
Insoportable 
Camina y ven 
Una foto en B y N 
Escucha atento 
84965 Mí rumbíta pa tus píes 
84996 Ella 

85021 Al carajo 

85032 Estoy hecho de peda.. 

85033 Nada valgo sin tu .. 
Como tu 
Distancia 

Con mis manos 
Un nuevo día brillara 


85036 

85043 

85044 
85054 


Misión Imposible 
Los Símpsons 
Friends 
Pulp Fiction 
Benny Híll 
La Pantera rosa 
Expediente X 
La abeja maya 
Fraggle Rock 
Star Wars 
El Exorcísta 
Vamos a la cama 
Shin Chan 
84440 Señor de los anillos 
184937 Kíll Bill 


80017 

80025 

80065 

80096 

80108 

80143 

80174 

83834 

83883 

84064 

84067 

84433 

84437 


81664 

83814 

84201 

84203 

84226 

84973 

85046 


Children 
Satísfaction 
Voglío Vedertí D.| 
Dos gardenias 
Cale del mar 
Cali on me 
Pump it up 


POP/ROCK 


84922 Síck and tíred 
84947 Everybody changíng 


84951 

84962 

84976 

85020 

85030 

85061 


Radioj 
She wíll be loved 
American ídiot 
Reach up for the..| 
My pre rogativa 
Just lose ít 


SONIDOS REALES ¡nTMWtsKEAMOSOS 


SUPLICO 

PITA 

TARAREO 
TELEFONO 
RISA 


"Por favor, que alguién me coja..." 

Anuncio Coca Cola 

Agotador! ... pero sólo son niñas... POZI "Borracha..." iMíticollli 

Sonará como en casa de tu abuela. PORTERO "...un poquito de por favor..." 
Carcajada... Para mearse de risa. RISITA "¡Cuñaooo!!!".. Te suena ¿verdad? 
ORGASMO Esta chica lo está pasando muy bien! ROCHOLO De locura... ¡A tope!{ 

EXORCISTA "Coge el teléfono... ¡Cabrón" SHINCHAN La risa del niño travieso 

ALELUYA ¡Salvado por la llamada! TORRENTE ¿Te lo vas a creer??? 

FRANCO "Españoles... Franco Ha muerto..." PUERTORICO"Esssooo" no te perderás ni 1.| 
TARZAN Grito de tarzan, igual que en la pelí. PAPUCHI Eso sí que es rarrrrro 

POLICIA Todos se sentirán como en N Y al oírlo... VELANEGRA Sólo hay gna para decirlo así... | 
KIKIRIKI Gallo cacareando ¡Igual que en el campo! BORIS Histérico como siempre 

EJ: Envía POL ALELUYA al 7asa y cada vez que te llamen sentirás la luz divina 


CHIQUITO DE LA CAU.\»\<mwa;S^ 


EJ: Envía POL FUEGO al 7484 y te . 


ENFERMO GRUANDER 
FUEGO DOLORES 

COPITA AVANTI 

GUARDIACML ATAQUE 

¿asustará? Chiquito cada vez que te llamen. 



BOXEO 


CARCAJAD, 


ERETA 


T0RER( 


[GIMNASL 


Ej: Envía COLOR 37605 al 7484 y tendrás al DELFIN en tu móvil. 

Xambíéti al: 806 52 62 33 


LfiS ILUSTRfiCIONES DE CARLOS DIEZ 


MARY'LIN CHARLIZE _ V\ m ^ 

EJ: Envía COLOR CAMERON al 7484 para recibir esta imagen. 41566 


Ej i| Eny 7.484>y¿xerásXcpmoIse;def iendé] 
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ABSOLUTE WET 


FIJACION LARGA DURACION 


INNOVACION TECNOIOGICA 

iGel Fluido Brillo Extremo! 


L'OR 


PARiS^ 


len duchado 




